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Cem Şancı 
Yazı İşleri Müdürü 


iliyorum uzun zamandır bu sayfada Sinan'ın fo¬ 
toğrafını görmeye alışmıştık Sinan sekiz aylığına 

askerlik görevim yerme getirmek için aramızdan 
ayrıldığından yazılarına bir müddet ara vermek zorunda 
kaldığını tahmin edebiîtygrsunuzdur Bir an önce görevim 
bitirip sapasağlam dönmesini bekliyoruz Ancak o gelene 
kadar da yapılacak bir sürü İsımız var 

Bu ay kapak konumuz Dev Multıplayeı Online Oyun- 
lar'dı Binlerce hatta on bınleıce oyuncunun aynı anda 
bağlanabildiği, son derece geniş evrenlerde geçen bu 
oyunların geleceğin oyunları 
okluğunu söylemek yanlış ol¬ 
mayacaktır UlkerTtfcde henüz 
çok yaygınlaşmaca da, Ashe- 
ron's Cali, UHıma Online, 

Hosıx, Man kinci gibi dev rnul 
tıplayer oyunlar dünyanın di¬ 
ğer ülkelerinde yaşayan oyun 
severler tarafından çoktan es¬ 
kitilmeye başladılar bile İnce 
lemelerimizde ise bu turSj 
oyunların şu andaki ve gele¬ 
cekteki durumları konusunda 
sîzlere biraz tıkır vermeye çalış¬ 
tık 

Cverguest'ı internetten sipariş verirken tırmanın kredi 
kartımızdan ıkı kere para çekmesi nedeniyle Ingiltere'ye 
açmak zorunda kaldığımız telefonların ücretlerini de goz 
önüne alırsak, açıkçası bu ış bize biraz pahallıya patladı-) 
Tam fatura ödemelerimizin yoğunlaştığı bir donemde ba¬ 
şımıza gelen bu komik olaydan bir kısa komedi filmi se¬ 
naryosu çıkartabilir ki sormayın, Tabı Mankınd'ı alabilmek 
için Fransızlarla harf harf, hece leye hece leye anlaşmaya 
çalışmamızı hiç anlatmıyorum bile Hafta çok kısa sure ön¬ 
ceye kadar Amerika dışına satılması yasak olan Asheron s 
Calfı Türkiye de oynayan ilk insanlar olabilmek rçın verdi¬ 
ği mız mücadeleyi roman halın# getirmeyi düş'ündflğu- 
rnuzden de bahsetmiyoruz 

Ayrıcı, bu ay I lılekar sayfalarının yanında yeni uygula¬ 
mamız Level Clup ile ilgili iki sayfayla kapılacağınızı da 
söylemek istiyorum. Pek çok arkadaşımızın oyun veya bil¬ 
gisayar malzemesi alırken fiyatların yüksekliğinden veya 
iyi bir hızrncl alamamaktan yakındığını biliyoruz Umarım 
Level Clup, hem Hyat hem de hizmet kalitesi olarak s izlet?; 
memnun eder 

Sayfaları kar ıslınken iki yeni arkadaşımızın da bızlerle 
yazmaya başladığına şahit olacaksınız Sohbetine ve yo¬ 
rumlarına doyum olmayan sevgili Kemal'in ilk yazısına ilk 
Bakış bölümünde ve kurbağa feşsmekten geri kalan za¬ 
manlarında oyun inceleyen müstakbel doktorumuz Batu 
gibi bir doktor adayı olan sevgili ©nur un yazısına da in¬ 
celemeler bölümünde goz atabilirsırıı/. 

Burada bahsetmekten pek hoşlanmadığımız bir konu 
olsa da, geçen ay 20,845 kışının LEVEL satın aldığını ve 
okuduğunu söylemek ve sîzlere teşekkür etmek istiyoruz 
Yabancı dilden birebir çevrilerek üretilen kopya dergileri 
değil de onlarca sanatçının her ay sıfırdan, bin bı'r emekle 
üreterek oluşturduğu LEVEL'Ödestekleyen okurumuz 
sayesinde oyun dergileri arasında bir kalite standartı otu¬ 
racağını umuyoruz 

Hepimiz için, çökmeyen bilgisayarlarda, çakışmayan 
acteteO, h2\\, Şfetâte tav™ eeta ayurtar dtöyoruı 
EEVEL'a tekrar hoşgeldtruz. 



hupj7www. fe .com.! r 













eçtığirni/ uy gerçekle¬ 
şen lokyo Game Show 
birçok yem haberin 
açıklanması için de iyi bir vesile 
oldu Gerçi her zamanki gibi bu 
haberler genellikle butun detay¬ 
lardan arındırılmış, kuru birkaç 
sözden ibaretti ama artık hepi¬ 
miz bu tıp açık olmayan açıkla¬ 
malardan hangisinin ne anlama 
gelebileceğim bildiğimiz için çok 
da sorun değil 
Tokyo Game Shovvun yıl-H 
dı/ı hala çiçeği burnunda 
olan ve çok ilgi gören Plays¬ 
tation 7'ydı Şovda P$2 de çı¬ 
kacak olan bazı oyunların 
tanıtımları yapıldı Bunlar¬ 
dan en çok ilgi görenler 
Softwareın Armored Core 
2'si ve Sguaresoft'un Geki- 
kuukan Pro Baseball'u oldu 
Dev robotların savasını ko¬ 
nu alan Armored Corc'un 
hepinizin de anladığı gibi 


ikinci oyunu olan AC2'nın grafik¬ 
lerinin çok başarılı olduğuna ka¬ 
rar verildi Biz Tokyo'da değildik 
ve bu konudaki fikir alış verişine 
de katılamadık haliyle Şovda 
oyunun ıkı leveflık oynanabilir 
bir derrıosu ve multıplayer modu 
gösterildi Gekikuukan Pro Base- 
ball ise topladığı kalabalıkla 
PSZnın hala en merak uyandırıcı 
projelerinden biri olduğunu ka¬ 
nıtladı Yapım aşamasındaki oyu¬ 


nun en parlak yanı akıcı anımas 
yonlarıydı PS2'nın spor oyunları¬ 
na duskun kullanıcıları ıcın umut 
verici Squaresoft'tan asıl bekle¬ 
nen şeyse daha sonra geldi Fi¬ 
nal Fantasy IX'un videoları göste¬ 
rildi ancak bunlar insanları daha 
fazla meraklandırmaktan başka 
işe yaramadı Square bir açıkla¬ 
ma yaparak oyunun eski versi¬ 
yonlarda olduğu gibi yine fan¬ 
tastik mekanlarda geçeceğini ve 
bu kez oyunun ağırlığı¬ 
nın daha cok taktıc 
combat üzerinde olaca¬ 
ğını bildirdi Bu arada 
uzun seremonileriyle bir 
sürü FF severim bezdi¬ 
ren buyu sekansları artık 
daha kısa olacak, derin 
bir nefes alabilirsiniz 
Oyunun Playstation ver¬ 
siyonu Japonya'da 1 9 
Haziran'da piyasaya çıkı¬ 
yor. 


yun dünyasında 
Britanya Kralı olarak 
anılan ve tüm zaman¬ 
ların en çok ilgi çeken online 
oyunu Ultima Onlinc'ı yaratan 
adam Richard Garriot, Origin 
Systerns'dan ayrıldı Bu UO seven¬ 
ler için pek iyi bir haber sayılmaz 
Özellikle de Garrıot ayrıldıktan 
hemen sonra çıkan söylentiler 
gerçek olsaydı bu haber 
bazılarının yasa girmesine neden 


olabilirdi. Çünkü dedikodular 
Ultima Onlıne2'nin asla tamam¬ 
lanmayacağını, Origin'in elindeki 
projeleri iptal ettiğini söylüyordu. 
Neyse ki kısa süre sonra beklenen 
açıklama geldi; Garrıot "başka 
işlerle ilgilenmek için" ayrılmıştı, 
OrigirYle arasında herhangi bir 
sürtüşme yoktu ve Kral'ın yokluğu 
Ultima serisi için hazırlanan pro¬ 
jelerin iptali ya da ertelenmesi 
anlamına gelmiyordu Sadece 
henüz duyurusu yapılmamış bazı 
oyunların iptal edildiği ancak 
U02 ve UOLİvcun yapımına 
devam edileceği bildirildi 
Yuvayı terk eden Garriot'in 
bundan sonra ne yapacağı şimdi¬ 
lik belli değil ama ne yapmaya¬ 
cağıyla ilgili olarak bir şeyler biliy¬ 
oruz Garrıot bir Italyan web site¬ 
sine konuştu ve Mıcrosoft'un X- 
Box'ı için herhangi bir oyun 
hazırlamayı düşünmeyeceğini 
Çünkü bu yem konsol sistemiyle 
ilgili kaygılan olduğunu söyledi. 
UQ2 nırı tamamlandığı zaman 


Ultima sevenleri hayal kırıklığına 
uğratmayacak iyi bir oyun 
olacağını ve hayranlarım yeter- 
ince memnun edeceğini de 
söyleyen Garrıot ayrıca Origin'in 
yakında çıkaracağı ve hakkında 
pek de bir şey bilinmeyen "X"in 
de geçen yıl yayınlanan Ultima - 
Ascension la hayal kırıklığına 
uğrayan oyuncular için yeni bir 
umut olabileceğini müjdeledi 
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■ Aranızda hala şansa inananlar 
varsa onlar için ilginç olabilecek bir 
haber, Hele de hem şansa inanıyor 
hem de Playstation sahibi olmak isti¬ 
yorsanız daha da iyi. Hele hele hem 
şansa inanıyor, hem Playstation sa¬ 
hibi olmak istiyor hem de Yedigün 
içiyorsanız söyleyecek söz bulamıyo¬ 
rum Olay şu ki; içtiğiniz her 2 adet 
Yedigün'ün kapağını ya da metal 
açma halkasını Yedigün Playstation 
Promosyonu P K 155 1 Levent 
80622 İstanbul adresine gönderdiği¬ 
niz taktir¬ 
de 2000 
adet PlayS- 
tation'la 
birlikte he¬ 
diye edi¬ 
len Crash 
Team Ra- 
cıng oyu¬ 
nunun 
CD'lerın- 
den bir ta¬ 
kıma sahip 
olma şansı 

yakalamış olacaksınız. Bunun dışında 
gözü yükseklerde olanlar için 20 
adet Sony televizyon ve yanında 
Playstation kazanma ihtimali de var. 
Konuyla ilgili başka ayrıntılar da bil¬ 
mek isterseniz (örneğin Crash Team 
Racing turnuvasının programını) 
www.yedigun.com.tr adresini ziya¬ 
ret edebilirsiniz. Son olarak kampan¬ 
yanın 30 Hazirana kadar süreceğini 
belirtelim. 

■ Red Storm sebepsiz bir şekilde ya¬ 
pım aşamasındaki iki oyununun is¬ 
mini değiştirmeye karar verdiğini 
açıkladı. 2000 sonbaharında çıkması 
planlanan U F.S Vanguard isimli 
uzay savaş oyununun yeni halı 
2000 Space Game of the Year ola¬ 
cakmış Bunun dışında, daha önce- 
den adı Freedom: First Resistence 
olarak belirlenen aksiyon-adventure 
oyununun adı 2000 Acti on/Ad ve n- 
ture Game of the Year olarak değiş¬ 
tirilmiş Aslında Red Storm'un yaptığı 
bu değişikliğe gösterdiği sebep de 
son derece ilginç, Hem satıcıların 
hem de müşterilerin oyunların neye 
benzediğini daha kolay anlamalarını 
istediklerini ve bunun en yolunun is¬ 
min içinden geçtiğini söylüyor Red 
Storm'dan Richard Philip Wnuk. 

Tüm oyun yapımcılarının aynı yönte¬ 
mi benimsediğini bir düşünsenize. 
Hele de hepsinin Yılın Oyunu'nu 
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Oyun Dünyası 



Kinesoft’tan 2 Yeni Oyun_ 




lectronıc An s ve MictoP- 
rose gibi büyük şirketler 
için çaTişpş bir grup r„zh 
fişkan ve yetenekli adamdan» ku¬ 
rulu olan Kinesoft ekibi ü2£nrKJe 
çalışmakla olduğu İki yen K 
oyununun tâhitımını yaptı Bu 
oyunlardan biri fantastik bir ev¬ 
rende geçen ve imparatorluk 
kurma üzerine kurulu bir oyun 
olan MageLards, Diğer uyun ise 
Cnmson Grçtef ısrmiı ve gelecek 
te qeçm ekip tabanlı bit savaş 

oy yi m I ler kİ oyun da 2000 Tın 
kışında çıkacak 

MageLords’un öyküsü aiacaka- 
ranlıfc kuşağında gı^.ıyot Uyun- 
da in sarılar buyuk sır lata ve nü 
yu gücüne ulaşabilmek için mu 
(adr-iv edecekler. Oyuncular 
kendilerine imparatorluklar ku¬ 
rup prdusar ye kumana anlar ure- 


teceh.k 1 Cıûrevinim bu ordularta 
ölüme hükmeden ve cehennem 
den gelen kötü güce karşı müca¬ 
dele etmek 

Crimson Order ise sîzi milattan 
sonra 2533 yılında başlayan bu 
silim kurgu maı t-rnsırun içine su- 


ı uklûyor buradaki r jj jr evinizse 
İnsarrltğr kontrolü altın» alan 
Tan'Katır adındaki istiiaü iıîr ya- 
raîık ırkına karşı kurulmuş otan 
galaksile 1 arası bir direniş grufau- 
t ıun I Iderf iğin» yat *t i rtk f >y l ında 
yaraofckınn kotu oyunlarım d ur¬ 
du ra bitmek için 20i lu görevler 
alacak ve büyük mücadelelere 
gitmek zorunda katacaksınız. Alt 
etmeniz gereken düşmanlar sa¬ 
dece- yarat fer da değil. Dlr de 
onlarla işbirliği içinde olan hain 
imanlarla baş etmek zorundası¬ 
nız Oyunun gelişmiş arayüzü ve 
kullanışlı kameralar* sayeslndı- 
astler ordunuzu rahatça yönete¬ 
bileceksiniz. C rimson Order'm 
derin hikayesi. gri? alı 11 uç Mı 
yullıı grafikleri ve özel efekjferı 
nın yanı sıra düşman ve mutte 
ilklerin güçlü yapay zekası ve şid- 




detJİ çarpışma sekansları son 
derece etkileyici gülünüyor Ay¬ 
rıta dev bir çevrede, tur hım 'deri 


farklı çok sayıda mekanda geçen 
hikayesiyle ur- sun ıMeyıcı bir 


uyun bu f. umsun Order 1 ın mui- 
Mptriyn seçeneği de olacak /e 
oyunla Hgi lı daha ayrıntılı bilgr 
bu ay yapılacak olan E 3 fuarında 
meraklılara sunulacak. 



kCE- »dinil - Apr İU AHJU Mi V«TOfe»l 
LııpiK kjht Mm Kıt Prurfltf tkın* 


I yun dünyasının 
| yararcı ekiplerin 
den Mucky Folu 
ou ke/ il,- türler arası bir 
oyui ıto ortalığı sallamaya ha 
zırlanıyor İsmi daha önceden 
gtfiic i utarak Space Starion 
ı iiar ak duyu’ukın ve en deh 
şandan ben İlginç bîr oyun 
olacağı deHIi olan tortopuyla 
İneli yeni a c ıklamalar geldi 
Yayıncılığını Erdos İnıc-ıvıcih 
vein yapacağı oyun Dir çeşit 
dıpfomasr. para kazanma ve 
hayatta kalma mücadelesi 
uzgpn? kurulu Hikayeye gö¬ 
re çjaiaksiçle çtkan büyük t>ır 
savaş Dutun gezegenlerin 
yok olmasına reden olmuş 
ve ortada uzayda asılı duran 
dev uzay istasyondan baş¬ 
ka bir sey kalmamıştır 0u ts- 
taSycHanrı tek ısien-ğı bir iletinin 
gelip kendilerine sahip çıxması ve 
düzeni yemden sağlamasıdır. İste 
siz bu noktada hikayeye dahil ola¬ 
cak ve ac gözlü ve para düşkünü 
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kimliğinizle söz konusu kdeplf 
uzay istasyonlarından sağlayatHİ 
etiğiniz kadar çıkar sağlamaya ı;aiı- 
aksınız Tabii bunun için önce 
anlan ele geçimi izli vı yenideı < 


yaşanabilir yerler haline getirmeli 
siniz Bu arada Kaniiruzo çıkacak 
ular» canlarla liiskinizi ne üstüne 
kuıacağr uza da karar vermek lu 
ı um undasınız Yorgun gezginler 


meraklı kaşifler, uzay işçileri., 
u itti bunlara karşı geliştirmeniz 
gereken stratejileriniz olacak. Ay¬ 
rıca iletişime geçtiğiniz diğer uk- 
Jann da sizden talepleri vt- uze 
verebilecekleri- vfh Bunları da 
lyıçc tamp kime nasıl muamele 
edeceğinizi Demeyecek ve lürn 
evrene- kaçıl ı kura* ı ılrluyunuzu 
göstereceksiniz Bu oyunda ba- 
nş. kardeştik brlırnsri gelişmişlik 
filan gibi Iemdirir yok. Post-mo 
dem zaı r ^r ılar ir ."kur tlar : .cl ra 
ısrnda başköşeyr kapmak ama¬ 
cıyla simden ustun olanlara say¬ 
gıda kuyu etmeyerek, gücünü¬ 
zün yı-r ilklerini :le ezebildiğin iz¬ 
ce rv. -ı pltsmtz. Oyundan aldığ 
mı/ gu-runtuler çok temiz qö- 
rûnnitıyet'Hİiı ama LiriutmayFn 
Startopia iıal?ıyd[iım aşamastn- 
da ve bittiğındr bundan -,ok da¬ 
ha yi görüneceği kesin E do:-. 

E3 ra oyunla ilgili daha aynnLıiı bil¬ 
giler vermeye hasar ı anıyor, Bizim 
de gözt^mur. kutâğiriUî orada 
olacak 
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Oyun Dünyası 


□ üm zamanların ister iste¬ 
mez en çok oynanan 
RPG'lerinden biri olan 
Might & Magic serisine yeni bir 
oyun daha geliyor Ama bu öyle 
rutin bir seri devamı değil, Le- 
gends of Might & Magic isimli 
oyun M&M evreninde geçen ilk 
Online RPG olacak 

3DO'nun yaptığı açıklamaya 
göre Legends'da insanlar arala¬ 
rından seçim yapabilecekleri altı 


ayrı sınıf içinde kendi karakterleri¬ 
ni yaratabilecek, kendine has 
özellikleri olan dört ayrı dünyada 
ve zaman içinde yolculuğa çıka¬ 
cak, tarihin akışını değiştirecek 
Aralarından seçim yapabileceği¬ 
niz karakter sınıfları yine önceki 
gibi; Warrior, Crusader, Cleric, 
Archer, Druid ve Sorceress, Onli¬ 
ne oyun aynı ekip içinde her biri 
kendi karakterini kontrol etmek 
üzere altı kişinin birden oynaya¬ 
bilmesini sağlayacak 
Legends ayrıca deat- 
match tarzındaki bir 
modda 16 kişiye ka¬ 
dar destek veriyor 
Might & Magic'de 
deathmatch'ın neye 
benzeyeceği konu¬ 
sunda ciddi şüphele¬ 
riniz olabilir ama yi¬ 
ne de su an için 
bekle ve gor taktiği 
uygulamaktan başka 


şansımız yok 

Legends'da oyuncular M&M 
evreninin dünyaları arasında ve 
zamanda yolculuğa imkan veren 
Gate of Anduran isimli makinenin 
peşinde, alıştığımız M&M stili bir 
maceraya girecekler Oyuncular 
Gate of Anduran'a giden yolda 
büyülü dört ad; taçt ı aramak ve 
ele geçirmekle yükümlüler 

Oynanışta ve hikayede çok 
ciddi değişikliklere gidilmeden 
online bir Might & Magic yarat¬ 
ma fikri yapımcıları RPG'den çok 
aksiyona yoğunlaşan ve hem se¬ 
rinin hem de online aksiyon 
oyunlarının sevenlerini ortak bir 
noktada buluşturma amacına yö¬ 
neltmiş 

Karakter gelişimleri yine yete¬ 
nek ve level tabanlı olacak 
Oyuncular karşılama çıkan düş¬ 
manları öldürdükçe ve aldıkları 
görevleri tamamladıkça deneyim 
kazanacaklar Kazandıkları her le- 


vel da aldıkları puanı karakterleri¬ 
nin yetenekleri arasında dağıta¬ 
rak belli konularda üstün yete¬ 
neklere sahip olmaya çalışacak¬ 
lar Ancak bu kez karsımıza çıka¬ 
cak olan yapının alıştığımız 
Might & Magic oyunlarına göre 
en buyuk farkı bir konuda ustalık 
kazanmak için artık o konunun 
hocalarını bulmaya çalışmaya¬ 
caksınız Bunun yerine karakter¬ 
ler yetenekleri geliştikçe kendilik¬ 
lerinden bu aşamaları atlatacak¬ 
lar. Oyunla ilgili daha ayrıntılı 
detaylar için E3'ü beklemek 
durumundayız 


iliyorsunuz, Lara Croft 
* V. her ay bir şekilde bu say- 
1 J falarda arz-ı endam et¬ 
mek için bir sebep yaratıyor Bu 
ay da durumda değişiklik yok, bir 
kez daha gündemimizde dünya¬ 
nın en meşhur sanal kahramanı 
Lara Croft'la ilgili bir haber var 
Gördüğü ilginin meyvelerini daha 
iyi toplamak için bir sure önce ya¬ 
yıncısı tarafından filminin de çekil¬ 
mesine karar verilen Tomb Raıder 
oyununun kahramanı Lara'yı film¬ 
de kimin oynayacağı çok tartışıl¬ 
mıştı Bir sürü isim geldi geçti 
ama Lara'nın da tıpkı Sindrella'nın 
kristal ayakkabı öyküsünde oldu¬ 
ğu gibi gerçek Lara'dan başka hiç 
kimseye olmayan bir "giysisi" vardı 
ve filmin yapımcıları ellerinde bu 
özel giyecekle dünyanın her ye¬ 
rindeki kızlar arasında gerçek La- 
ra'yı aradılar İşte şimdi, uzun ve 
zahmetli araştırmalardan sonra ni¬ 
hayet onu buldular Eidos'un 


açıkladığına göre filmde La¬ 
ra Croft'u Angelina 
Jolie canlandı¬ 
racak Gerçi 
uzaktan ba¬ 
kıldığında 
Angeli- 
na'nın "giysi 
testi“ni ge¬ 
çebilmiş ol¬ 
ması biraz 
zor görü¬ 
nüyor ve in¬ 
sanın aklına 
silikon şüp¬ 
hesi giri¬ 
yor ama 
herhalde 
yapımcı- 
1 —ıe 

rı- 


nın farkındadırlar Film Paramo 
unt Pictures tarafından çekilecek 
ve ilk çekimler bu yaz Londra'da 
yakınlarındaki Pınevvood Studı- 
os'da başlayacak 

Filmin yönetmenliğini The Ge- 
neral's Daughter ve Con Air gibi 
akılda kalan bazı filmlere de imza 
atmış olan Simon West üstleniyor 
Angelina Jolie bir suredir ülkemiz¬ 
de de gösterimde olan The Bone 
Collector filminde Denzel Was- 
hington'la birlikte başrolü oynu¬ 
yordu Yaklaşık 50 milyon dolarlık 
bir bütçeye sahip olan Tomb Ra- 
ider filminde Lara'yı kimin oynaya¬ 
cağı başından beri çok önemliydi. 
Çunku eğer bu ilk film başarılı 
olursa Paramount tıpkı Indiana 
Jones'da olduğu gibi filmin de¬ 
vam bölümlerini de çekmek is¬ 
teyecek ve mümkün olduğunca 
aynı başrol oyuncusunu kullan¬ 
maya çalışacak The Bone Collec¬ 
tor filmiyle Oscar'a aday gös¬ 


terilen Angelina Jones ve filmi 
yapan Paramount Pictures şim¬ 
dilik memnun görünüyor, umarız 
film tamamlandığında ve beyaz¬ 
perdeye çıktığında aynı mem¬ 
nuniyet Lara hayranı arkadaş¬ 
larımıza da yansır 
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Oyun Dünyası 


den Sacrifice 


a nterptay geçtiğimiz günler¬ 
de yu kında yayın^riivufi 
Sacrflke isimli oyunun tam¬ 
amını yaptı Yapmcdıgı \hıny F_ı> 
tertaı ıımer ıl I/n u fırı dan i jstler ı 1 ! en 
□yun 3 D r eni-irme stratejinin ya¬ 
nı şıra ağıılıkiı uVırafc aksiyon ve 
karakter geliştirme öğelerine de 
y::ı veriydi varolan beş tanrıdan 
birinin kanatları alıma giren ve 
onu doyurmaya çalışan gücün 
bir parçası olan oyuncular riev 
hır arazide büyük önüne 'savaşa 
ra girecekler Büyü yapru' ^klar 
koca koca yaratıklar İd omuft 
omuza mücadele edecekler, 
yağm ur çamur elemeden dolaş ip 
îccrübı MiJıner eklet, yani acayip 
eğlenecekler 

Gyı rnda sayısız hüyû ve sila¬ 
hın yanı sıra savaşabileceğini* br 
tun karakter de olacak Arifle e t 
İlginç yapan tösdlikiemden hin 
de doğa koşullarının l.ıuyu yol uy 
la koni rol Hlhna alınabilmesi 
Gyı jntia ar eş yağmurlar yağdır 


mal: ran. yıkıcı w- 
vmEilrir yarmaya 
kadaı savaşların 
gFdjşaorıı etkfteye 
cek atraksiyonlara 
glrebilecekJtnlî 
□te yandan an 
cak düşmanların 
ruhlarını de geçir 
me ve kurban et¬ 
me kşjru gerçekleş 
tırehdirsanız asıi 
arriiiLimz! gerçek 
Jeştırmış olaoaksı 
ntzL 

Sacrilîce aynı 
zamanda şimdiye 
dek PC içir yanalr- 
lar en kolay Icvfl 
udi Ebelerine! 11 ı Lji 
ti ni kı ı Har uyur bu 
sayede oyuncular 
hem oniıne hem de tek kişilik 
oyunları İçin kendi savaş afanlarh 
nı yarabilecekler Oyu n ular is¬ 
terlerse sisi ya da ünlerindeki 


başka engelleri kaldırarak mı İler 
c<* Ötesin görebil ee e kic-r var r ıtı 
ce da bürün nü atkıyı uyuniaı gi¬ 
bi bu ay ı us Angeles’da yapıla¬ 


cak olan E3‘de tanıtılacak, 
□yunun çıkış tarih- ise 20ÜÜ 
sonlan olarak belirlenmiş 
durumda. 


thic Tamamlandı 


H ıranha Sytes üzerinde 

çalıştığı Gothlc İsimli aksi- 
yen advenrure oyununu 
tamamladığın; açıladı Oyunu ıl 
gınc yapan şey bir hapishanede 
geçmesi ve hepsi de u rbtrır iden 
azılı vucluive hapishanede 
kı diğer yaşayanlardan oluşan 
birlerinden farklı özerlikler* sahip 
2SQ NPCUk bir karakter yığını 
sunması Oyundaki bu karakter 
ler sürekli olarak birdirler ıyir etki? 
leşim halinde olacak w son de¬ 
rece İlginç sosyal ilişkileri -1 orPi¬ 


si nda bi ı b ir Jc j r ir u k a ı >ı ■ et ele seri 
bu invınlartci briskte sı? de oyu 
nunu/j ı.ıyrkirriciya çalışacaksınız 
NPC leı yeteneklerine göre 
kendi aralarında gruplara ayrıl 
r p ıı > rfi j ı urtı da Bunlar arası nda 
i ııiAi/iar, büyücûie/, savaşçılar gi 
bı kı ıifrir var Ou kollar da kara», 
tbderin kı-ndı rj?eNilcterfne oağlı 
olarak yine ait kollara ayrılıyor 
Kontrolünüz aitındakl karakterin 
grup içindeki konumuna surc-kli 
gözlemdi ve diğerlerinden biriy¬ 
le etkueşıme geçmeden oncu 

bunun sanuçlanfur 
öfâbfceğlnf 
düşünmelisiniz 
Çünkü girdiğiniz 
ifei 
Ola¬ 
rak karakterinizin 
başına qcleeek bir 
felaketin |Ek kıvılcı¬ 
mım yakabil İt. 
Projenin mimarı 


Alo E-ııgçı- if ınrır ı uyul ili acıMar 
ten "Çoğu uyunrJa Uu/gunve 
güzel anu : ık içinde canlıların oı 
madiği tur 30 dünya vardır. Biz 
kompleks ve ! -miı C>jf dünya ya¬ 
ratabildiğimiz ıçtn son derece 
memnunu 2 . Gothıc 3D aksiyon 
RFG'lcre yeni bit Lhiyuf getiri- 
ycr." 

Bilgisayar hontiLİurırjekı yS<J 
karaktersizin yönet[iğini/ kı-ırak- 


terden bağımsı/ nUrak gııre 
delik: hayatlarını sürdürüyor; 
yani aslında hapishane deki 
olaylar sizi n its.hr/ alarak geliş¬ 
miyor Ancak ıStryee.-k ya U rs- 
temeden “ev arkadaşleıırıı/- 
darp Dirini rahatsız ederseniz 
basınızı belaya şokmuş sayılır 
un ız. Gotrvt ilk Olarak £3'de 
gösterilisek ve bu ya/ piyasa 
da olarak. 





































HABERLER 




hatta çok da temkinli olmaya ge¬ 
rek yok r büyüleyici! 

Morrowind belli bir sonu ol¬ 
mayan ve size istediğiniz herhan¬ 
gi bir karakter olarak oynama fır¬ 
satı veren tek kişilik bir oyun 
Oyunda vereceğiniz her türlü ka¬ 
rar ve diğer karakterlerle olan iliş¬ 
kilerinizin biçimi gidişatı etkileye¬ 
cek Bir oyunu bırakıp bir başka¬ 
sına başladığınızda öncekine ne 
kadar sadık kalmaya çalışırsanız 
çalışın her defasında az ya da 
çok farklı bir maceraya sürükle¬ 
neceksiniz, hayatın 
rastlantısallığı Elder 
Scrolls evreninde de 
geçerli bir kural 
Guçlu bir kahraman 
olup yüreğinizin pe¬ 
şinden maceralara 
sürüklenmek mı is¬ 
tersiniz yoksa şehrin 
serserilerinden biri 
olup hırsızlık yapma¬ 
yı mı? İkisi birbirın- 


I zerinden uzun zaman 
geçti ve artık tekrar El¬ 
der Scrolls evrenine gi¬ 
dip neler değiştiğine bakmanın 
zamanı geldi. Evet, geçtiğimiz ay 
Bethesda Softvvorks yeni bir El¬ 
der Scrolls oyununun, Elder 
Scrolls 3 Morrovvınd'in duyuru¬ 
sunu yaptı Bu efsanevi RPG seri¬ 
sinin bundan önceki oyunu 
Daggcrfall'du ve tam dört yıl ön¬ 
ce çıkmıştı Yem oyunun ilk gö¬ 
rüntüleri kesinlikle umut verici. 


den çok farklı deneyimler vaat 
eden bu seçenekleri ve tabii ki 
başkalarını aynı anda tek bir 
oyunun içinde kullanma şansı 
heyecan verici Her birinin so¬ 
nunda sizi neyin beklediğim bil¬ 
mediğiniz farklı yolculuklara çı¬ 
kacak ve kendi destanınızı yaza¬ 
caksınız 

Oyunun ancak 2001 sonuna 
doğru yetişeceğini ve grafik ka¬ 
litesi açısından çok gelişmiş 
özellikler sunacağını düşünür¬ 
sek bugün bir Voodoo 3 sahibi 
olanlar için bile durum pek ıç 
açıcı değil. Muhtemelen bu 
oyunu oynamak için o sıralarda 
piyasada olan gelişmiş 3D hız¬ 
landırıcı kartlardan birine sahip 
olmanız gerekecek Her neyse, 
şimdilik bunları düşünmek için 
erken çünkü önümüzde uzun 
bir bekleme süresi var ama 
oyunun tum bu meraklı bek¬ 
leyişi hak edeceğini şimdiden 
kestirmek mümkün 




Randel 4x4 Evolution'ın onlıne 
oynanabildiği ve aynı anda 3 
platforma hitap edebildiği için 
çok özel bir oyun olduğunu söy¬ 
lüyor. "Bu onlıne teknolojisi 4x4 
Evolution'ın Sega Dreamcast, 
Mac ya da PC versiyonuna sahip 
oyuncuları birbirine bağlıyor 
Boylece oyuncular hangi plat¬ 
formda olursa olsun birbirlerine 
karşı yarışma imkanı buluyorlar" 
Oyun arcade tarzında bir yarış 
oyunu olacak Oyuncular 16 
farklı etapta 
ve en ince 
detaylarına 
kadar çalışıl¬ 
mış ortamlar¬ 
da yarışacak¬ 
lar. Başlangıç 
olarak stan¬ 
dart bir ciple 
başlayacağı¬ 
nız oyunda 
yarışları ka¬ 
zandıkça pa¬ 


tik birden fazla plat- 
ormda oynanabilen 
nultıplayer oyunlarımız 
Bunların ilkini geçtiği¬ 
miz günlerde Terminal Reality ve 
Gathering of Developers rkılısı 
açıkladı Terminal Reality tarafın¬ 
dan geliştirilen ve Gathering ta¬ 
rafından yayınlanacak olan 4x4 
Evolutıon, multıplayer bir off-ro- 
ad yarış oyunu. Oyun PC, Mac 
ve Dreamcast için hazırlanıyor 
Terminal Reality başkanı Mark 


a 

da olacak 


ra ödülü alacak ve bu şekilde 
aracınızı güçlendirip yenileyebi¬ 
leceksiniz 4x4 Evolution'ın Dre¬ 
amcast versiyonu onlıne 4 
oyuncuya destek verirken PC 
ve Macintosh versiyonları Inter¬ 
net ya da LAN bağlantısı üze¬ 
rinden en fazla 8 kişilik multip- 
layer oynama şansı veriyor 
Oyun GameSpy'ın tüm plat¬ 
formlardan aynı anda multipla- 
yer bir oyuna katılma imkanı 
veren teknolojisini kullanıyor 
Yıllardır sürüp giden "PC oyun¬ 
cuları mı daha yetenekli yoksa 
konsol oyuncuları mı? ,r 
sorusuna cevap bulmak, daha 
doğrusu bu çekişmeye son 
noktayı koymak için çok iyi bir 
fırsat En azından bundan böy¬ 
le "biz sizi döveriz 1 ' gibi düzey¬ 
siz laflar yerine "nasıl dağıttık 
sizi 4x4'de" gibi daha bilimsel 
yaklaşımlarla itişip kakışacağız 
Oyunun bu yaz çıkması bek¬ 
leniyor 


ı 


yaptıklarını iddia ettiklerini hatırlaya¬ 
cak olursak içinden çıkılmaz bir kaos 
yaşayacağımızı görmek zor değil 
Böyle bîr kafa karışıklığı yaratma ey¬ 
leminin altında yatabilecek tek şeyse 
açıklamanın 1 Nisan günü yapılmış 
olması. Red Storm'un ciddi olduğu¬ 
na inanmak istemiyoruz, bu olsa ol¬ 
sa 1 Nisan şakasıdır. 

■ Half-Lîfe'ın yaratıcısı Valve, son za¬ 
manlarda bütün dünyada fırtınalar 
estiren Half-Life modu Counter-Stri- 
ke'ı destekleme kararı verdi. CS ekibi 
Valve arasında yapılan anlaşmaya 
göre yakın bîr zamanda satışa çıkarı¬ 
lacak olan 2 milyon Half-Life kopya¬ 
sıyla birlikte kullanıcılara modun 1.0 
versiyonu da bedava upgrade ola¬ 
rak sunulacak. Şimdiden beta sü¬ 
rümleriyle bile büyük ilgi gören Co- 
unter-Strike modu oyunculara terö¬ 
rist ya da terörist karşıtı bir ekibin 
üyesi olarak operasyonlara katılma 
şansı veriyor. Ekiplerin kendine özgü 
silahları ve yetenekleri olması, mo¬ 
dun çok sayıda harita ve kurtarma 
operasyonlarından suikasta çok çe¬ 
şitli ve birbirinden farklı görevler 
sunması ve tabii Half-Life gibi son 
derece ilgi gören bir oyunun üstüne 
kurulmuş olması oyuncuların tüm 
dikkatini Counter-Strike üzerine yo¬ 
ğunlaştırmasına neden oluyor. 

M İlk çıktığı zamanlarda büyük sükse 
yapan ama artık unutulmaya başla¬ 
nan Independence War oyunu yeni 
bir çıkış yapmaya hazırlanıyor, tabii 
ki bir devam oyunuyla. Yeni oyunun 
adı Independence War 2: The Edge 
of Chaos olacak ve bu kez PC dışın¬ 
da Sega Dreamcast'te de oynanabi¬ 
lecek. İlk oyunda olduğu gibi The 
Edge of the Chaos'da da oyun, 
uzay simulasyonu temelinde, aksi¬ 
yon ve adventure öğeleri de içeren 
geniş ve karmaşık bîr yapı üzerine 
kurulu Serinin yeni oyununda 16 
ayrı yıldız sistemine erişebileceğiniz 
yeni bir evrende maceraya atılacaksı¬ 
nız, Bunun dışında korsanlık ya da 
ticaret yoluyla ele geçirebileceğiniz 
gemiler ve silahlar, basit bir arayüz, 
geminizin teknik özelliklerini kontrol 
ve tamir edebileceğiniz bir panel, 
birbirinden farklı özelliklere sahip 
uzay gemileri, online deatmateh ve 
ekip tabanlı görevler olacak. Partide 
Systems tarafından geliştirilen Inde- 
pendence War 2'nin hem PC hem 
de Dreamcast versiyonları önümüz¬ 
deki kışa doğru çıkmış olacak. 
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STAR TREK KLINGON ACADEMY 


İLK BAKIŞ 


STAR TREK KLINGON ACADEMY 


Star Trek tayfası tekrar karşımızda #786 





Sisler, gaz gezegenleri ve 
kara delikler üzerine 

lıpkı gerçeğinde olduğu gibi 
oyundu du sonsuz ve sınırsız ev 
rende dolaşıp düşman uçakları¬ 
nın peşine düşmeniz mümkün 
Diziyi bilenler böyle uçuşlarda 
her iki gezegenden birinin arka 
sında bir Uzay yaratıkları kavmi 
ne rastlanacağını bilir Zaten 
uçuş esnasında Gaz bulutları ve 
kara deliklerle de srkça karşılaşı¬ 
yorsunuz Bu geçişlerde geminin 
alıcıları ve kalkanlar olumsuz etki¬ 
len İyon geminin istikamete den¬ 
gesi bozuluyor ve rnurellebaL 
çalkalanıyor! Ayrıca bira/ alıştır¬ 
ma ile dezavantajdan taktik 
avantajlar kazanmak mümkün 
Bazı silah sistemleri bir yıldızın 
koronasıng girdiğinizde çalışmı¬ 
yor, kalkan delindiğinde ışımalar 
anında tüm mürettebatı olduru¬ 
yor ve gezegen halkalarından 
geçerken büyük gemiler küçük 


Sex ve Star Trek her 
zaman satar! 

Star Trek Evrenine sığdırılanlar 
hayret verici SlraUjı oyunlun, 
ekonomi sımulasyonları, macera, 
BD ShooLer. ışın kilit lı "meslek¬ 
taşlarının" sunamayacağı sırrıu- 
lasyoniar ve dahası 

Klırıgon Academy, dev uzay 
gemilerim konu alan uzay savaşı 
sımülasyonlarından beklenmeye¬ 
cek şekilde oyunda gemilerin kü¬ 
çük ğvg uçakları kadar kıvrak ol¬ 
ması sayesinde fanatikleri bile şa¬ 
şırtıyor Tv dizisindeki alışıfagel 
mış ağır hareketlerin bu gemiler¬ 
de olmadığını hemen söyleye? 
ım 

Yakında Interplay tararından 
çıkacak Star İrok: Klıngon Aca¬ 
demy de atası sayılan Starfleet 


Academy'ııırı yolundan gidiyor 
Ayrıca bu oyunda av değil avcı 
olunuyor Klıngon donanmasının 
kaba kaptanı olarak oyuncu sa 
deee insanlara. Romu lan la ra ve 
uç başka uzay milletine saldırabi 


lıyor Zaten oyun da konusunu 
Star Trek 6 dan alıyor 

Daha önceki oyunlarda oldu¬ 
ğu gibi avdan önce bir kaç ant¬ 
renman bolumu geçiliyor Boyle- 
■0? unlu Geneldi Chang'ın sıkı 


gözetimi altında uzayda savaşma 
sanatının inceliklerim öğrenmek 
mümkün Kırabilir belki gerçek 
hayatta da bir gun işinize yarar 
Aıalardakı geçişler de oyunun 
içindeki başarılı grafik motoru ta¬ 
rafından canlandırılıyor 


0 ir zamanlar bir firma, 

cesur bir deneme ile de¬ 
vasa uzay gemileri ile 
ünlenen bir televizyon dizişindim 
sıkı bir uzay savaşı sımulasyorıu 
yaptı İlk oyun her ne kadar bek¬ 
lenen çıkışı yapamasa da deva¬ 
mında gelen peşpeşc oyunlar gi¬ 
bi şimdi aynı prensiple bir yenisi 
deneniyor: 
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STAR TREK KLINGON ACADEMY 



avcı gemilerinden daha çabuk 
hasar gorüyor 

Oyuncunun otuza yakın düş¬ 
man gemisi, taşıyıcısı ve uzay is¬ 
tasyonuna karşı strateji geliştir¬ 
meden önce kendi filosu ile gü 
venlı bir şekilde ilerlemeyi öğren¬ 
mek zorunda olduğunu anlıyo¬ 
ruz ki, Kllingon Acadcmy'nın de 
amacının başarılı kaptanlar yarat¬ 
mak olduğunu söylemek yanlış 
olmaz 

Oyunda kullanabileceğiniz 9 
çeşit uzay gemisi ve ziyaret ede¬ 
ceğiniz çeşitli uzay istasyonları 
bulunuyor 

Bunların dışında 25 görevi ı çe¬ 
ten tek kişilik oyun modülü de 
yer alacak Görevler arasında far- 
kedılebılır değişik öğeler koyarak 
tek düzeliğe karşı çıkmaya çalış¬ 
mış oyunu hazırlayan güzel am¬ 
calarımız 

Scotty daha çok enerjiye 

ihtiyacım varî 

Diziye benzemesi açısından 
Klingon gemisine komuta eden 
kaptan, yani oyuncunun gaz pe¬ 
dalını köklemekten daha fazla iş¬ 
ler yapmak zorunda olduğu dü¬ 
şünülmüş Geminin içindeki yak¬ 


laşık sekiz istasyona komuta edil¬ 
mek zorunda Bu komuta işi 
STARI LEET ACADEMY'de oldu 
ğundan daha konforlu halledlle- 
bilıyor çok şükür ki Ekranın altın¬ 
da yer alan menüden istasyonla¬ 
ra numaralarından yola çıkarak 
doğrudan komutlar vermek 
mümkün olacak Oyunun aksi¬ 
yon temposunu bozmamak için 
yine de enerji dağılımı otomatik 
olarak yapılıyor 

Örneğin "cenk" esnasında 
Fnerjı makroları standart çal ıstı t* 
Ityor kı silahlar, kalkanlar ve itiş 
motorları için yeterli güç kalsın 
Sistemden çıkış emri verildiğinde 
de silahlar pasif edilip, kamuflaj 
ortadan kalkıp WAI\P için yükle¬ 
meler yapılıyor Son aşama diziy¬ 
le tel ışır şekilde kolay çalışıyor ve 
WARP'a hemen ulaşılabilıyon 
Enerjinin büyük kısmı 20ye 
yaklaşan silah sisteminin işlevleri 
için harcanıyor Bunlardan bazıla¬ 
rı bildiğimiz Phaser, Dısruptor ve 
Photon Torpidosu Devamında 
yem geliştirilmiş imha sistemleri 
yer alıyor Klingon vahşetini canlı 
yaşayabilmeniz için herşey düşü¬ 
nülmüş gibi gorunyor. 

Silahlar geminin ön tarafında 


bulunuyor ve j oy Stic kİ e ateşlen i 
yor Aynı zamanda savunma sis 
temleri de kendiliğinden görevle¬ 
rini yerme getiriyorlar 

Silah subayı konsoluna bağla¬ 
nıp, dümenci hedef menziline gi¬ 
rerken avcılık yapmanın keyfim 
yaşayabilirsiniz Onca aksiyona 
rağmen konvansıyonel olmayan 
yollardan da savaşmak mümkün 
Yakalama ışını ile avlanan gemiyi 
tutmak gibi 

Hasar raporu! 

Bu bölümdeki sahneler perfor¬ 
manslı grafik motorları tarafından 
canlandırılıyor 

Hasarların inanılmaz görüntüle¬ 
ri en ince detayına kadar hasarın 



Aksiyon oyunu tutkunları için 
vazgeçilmez bir oyun olup olma¬ 
yacağı final versiyonunda belli 
olacak. Şimdilik sistern menüleri¬ 
nin çokluğu oyunu anlamayı 



boyutunu gösterebiliyor Duman 
izleri, yanıp sonen ışıklar savaşın 
sessiz tanıklığını yapfyor.Gcmiler 
bu sefer olağan ustu iyi tasarlan¬ 
mış, silah efektleri fanatikleri bile 
mutlu edecek cinsten 

Oyun yinede en az 200 mhz , 
32 MB Rftm ve 3d hızlandırıcı 
kart ile tatminkar oynanıyor Çok¬ 
lu oyun ortamları için de uygun 
bir oy ur t, İstenirse karşılıklı yada 
birlikte savaşmak mümkün 


zorlaştırıyor, İyi bir gemi kaptanı 
olmak istiyorsanız yinede "Kap¬ 
tan köprüye gelin " çağrısını işit¬ 
mek heyecan verici olabilir 

Kemal Bitirim 
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Bize Göre: Star Trek oyunları enf¬ 
lasyonu I^ra Croft’u bile geçti ama 
yine de şikayet etmemek lazım. Ya¬ 
pımcılar her oyunu da farklı ve oy¬ 
nanabilir kılmak için bir hayli uğra¬ 
şıyor görünüyorlar. Klingon Aca- 
demy’de de, Star Trek evreninin en 
onurlu savaşçıları, KlingonlarT yö¬ 
netmek halta Enterprise ile çarpış¬ 
mak ve onu yenmek şansına kavu¬ 
şacağız gibi görünüyor. Ayrıca oyu¬ 
nun göze son derece güzel görün¬ 
düğünü de unutmamak lazım. 
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İLK BAKIŞ 


GROUND CONTROL 


GROUND CONTROL 


Real-îfnıe stratejide derlenebilecek her şey denendi ve hu \ş bitti diyenlerdenseniz bir daha düşünün. 


mm eal-rime straıefl oyunla- 
I P J f|nftB V^ıan aşın errf 
I fc 1 L^yorı vf* hızlı gelişme 
bu /onuda bepimı/ln giderek 
daha seçici olmasına netten ol¬ 
du. hiçbir şeyi beğenmez Olduk 
Orta fama bir açrvencure'a kimse 
itiraz etmezken Tiheriaırı Sun gibi 
real time stratejinin köşe radarın¬ 
dan bili alan Conimand & fun- 
quer serlsmin devam oyununu 
yerden yere vurabiliyoruz. Eh, 
bunun Ddşka sebepleri ete var ta¬ 
bu ama L'ıokienfilerim Iz^n yüksel¬ 
diğim de inkar ^memeliyiz. İşte 
bu yüzden ne zaman yeni bir re- 
akime strateji soz konusu olsa, 
önce soru ibaretlerimizi koyuyo¬ 
ruz cebimtee, oyunu kurcalama- 
ya ondan sonra bulıyoruz 
Ground Controt ilk bakışına 
da aynen bu şetufde hazırlandığı¬ 
mı söylemliyim *mk bir mal-ft 
me stratejiyi diğerinden daha us¬ 
tun yapan şeyin daha fazla iri 
mı, daha çeviri I sJJahlar ruı. dat'ia 
yudu düşmanlar mı, daha ustun 
ve çeşitli teknolojiler mi, daha su¬ 
ru Mey cı u|r hikaye mi, yoksa 
ne olduğuna karar vermek 
yur, rılduğu için kriterler bütünü 
m Lirikıirrik karâr vermek ğtffekl 
yordu kı i ıı t da soru işaretlerin 
den uzun sure Kjurtula mayaca 
ğım ani .-n ıı ma gel iyordu 
Oyunun yapöhdlıgıru üstlenen 
(hana bu onların ilk uy um ıj m av 
şive E meram menfin çıkış nokia- 



^ )Wm 
■ 





sı, çatpşrnafar üstüne kurulu 
stratejideki eksikliği fark etmeleri 
ve kumanda ve kontrol strate Jisı- 
ni bu kadar ûtıe çkanlmasından 
sıkılmaları elmuş. Massivc Emer- 
laınmeruın başkanı Martin Wah 
fisz Düne 2 r Warcratt II, Corıı- 
rnand & Conquer gibi oy urilan 
haltrkitryor ve "Bu oyunlar ger 
çekten de ;ok eğlenceli ama 
stratejilerini ne üreteceğinize ve 
ne zaman üretkeninize karar 
varırken ne kadar akıllı davrandı¬ 
ğınız ve bir :ie topladığınız kay 
mkJaı uzenne kuruyorlar Bizim 
fjCGünd Control le yapmak iste¬ 
diğimi/ >ey İşe- yine bu derinlikte 
Ljır oynarı ışı sağlayabilmek ama 
slMteJiyi savaş alanındaki bsrımle- 
riî ıızJ yönetirken kullandığı nız 
taktik u/t j rıne kurmak." ■ 1 ly ■ jr 
Yanlış a maşı imasın, WaJiisz 


kaynak yönetimi ve hmrn ureır 
mu un başarıya giden yolda ön¬ 
celikti amaç olduğu oyunları kü 
1.1 rm serpiyor. Ancak G:ound 


kolay değil ^ırn ak üzelNkle çarptş- 
nıaJrar u/rrırıe kuluJıı hü oyunun 
rea! time stratejiye Hgiftç bir yafc- 
ta sırrı olduğunu kabul etmek gı • 
rekıyor. 

t )yı mı ın konusu gelecekte, 
tanı cjtrirâk söylemek gerekirse 
2319 yılında ge<, iyor tabii hika¬ 
yenin temelinde yine om un t;ay- 
rtakJari aç gözlü -n sanlar israfın¬ 
dan tLikıftllr ¥ n;, /avali ve kurak bir 
dünya var Hayatta kalmayı ba - 
satabilmiş İnsanlar ikiye bölün 
muş burumda; bir tarafta Cravyn 
Cotf s riılıyîa bilinen acımasız Dlr 
Oırhk. İm teu.- 1 11a kur ırıaııdara 
saplarım iş ve Ünler ol New 
Davvn ^ırjı altında toplanmış W t 
ydjp rısan i iiınya artık tüketil 
iniş ve yeni bir gezegen keştedi 



n 



Contrai'un merkezinde aksiyon 
var yu '.oyunda bir savaş başladı¬ 
ğı zaman pyurTOJtarm ilk yapma 

5 i gereken sey alışık olduğumu¬ 
zun aksine hemen tur komuta 
merkezi sonra da kışla sjğmak 
gibi şeyler kurmak değil Çünkü 
oyunda zaten korumanız ya da 
saldırmanız gereken blnafer var. 
Böyle bir durumda birlikleriniz 
meydana çıktığında yapmaları 
gereken tek şey savaşmak, başka 
şeylerle kafamzı karıştırmak değil. 
-Iı Diun oynanışa ne katacağını 
ya öa ut! ıtrsıl İmi eksiklik yarata¬ 
cağını şimdiden kesti rmH- ı;uk 


mlşur ve tahmin eGebifeccğiniz 
üzere so/ konusu ski grup arasın 
da hu ig'öifg^nı ele geçirmek 
ûzcnnn tm yarış tıaşiar 

Cimund Contf âTdf* r.Je çoğu 
Stîr-lt.eji oyununda okluğu yıbı 
biı göreve başlarken öner blı 
brifing ekranıyla karşıfEtşiycırsu- 
rıu/. burada size hem olaym alt 
yapısı br-rn efe yapmanız gere 
kemer anlatılıyor. Görevi kabul 
ettikten sonra hirllfclemkzin mev 
züorini tJelırteyebrlffl:eğıri!B bir ek¬ 
rana geçecekseniz Oyu ne uların 
iıer biri dört filo lâjıyatnien üç 
gemi arasına seçim yapması ge^ 
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İLK BAKIŞ 

GROUND CONTROL 





diğiniz yönde hareket et¬ 
tirmeniz sağlanıyor Yani 
İterm her yönde ve her 
açıda görüntü elde etme¬ 
niz mümkün hem de bu 
hiç karışık bir ış değil. Bir¬ 
liklerinizi sıraya sokmak ve 
onları savasa hazırlamak 
için yapmanız gereken 
her şeyi m o us e'la hallede¬ 



biliyorsunuz, İlk defa böy¬ 
le bir işe soyunanlar İçin ü 
bile bütün bunlara alış¬ 
mak yem doğan bir bebeğin ağ¬ 
lamayı öğrenmesi gibi bir şey 
Lh, birazcık abarttık ama bunun 


FİRMA KARNESİ 



Sierra 


M] 

31-, 1 1FP 

çıktık^n sonra isteyenlerin vveb 
sitesinden bedava dovvnload 
yapmasını sağlayarak çözebile 


rekıyor Filolar içinde bildiğimiz 
askeri güçlerin hemen hepsine 
rastlamak mümkün; piyadeler, 
tanklar, hatif ve ağır silahlar 
Oyun ilerledikçe birimleriniz ara¬ 
sına yenileri eklenecek. Oyun 
gerçekten sıkı bir aksiyon strateji¬ 
si dışında hiçbir şey istemeyenle¬ 
re karsı son derece merhametli 
olduğu için bu ekranlardaki se¬ 
çimleri bilgisayarın kendisine bı¬ 
rakmanız da mümkün Ve son¬ 
ra sonra oyun başlıyor Oyunla 
birlikte Ground Control'un en id¬ 
dialı olduğu ikinci başlık da he¬ 
men kendini gösteriyor, ustun 
ve goz alıcı grafikler Gerçi artık 
çoğu oyuncuya üzerinde ne ka¬ 
dar çalışılırsa çalışılsın 3D görün¬ 
tüler dc çarpıcı gelmez oldu, ah 
siz tüketim yaratıkları! Ancak bu 
oyunda sadece derin bir üç bo¬ 
yut yaratma girişimi dışında çok 
ince güzellikler de var Yavaşça 
sürüklenen bulutların zemindeki 
her şeyin gölgesini nasıl biçim¬ 
lendirdiğini karda ilerleyen tank¬ 
ların geride bıraktığı izleri, güne¬ 
şin yüzeydeki butun yansımaları¬ 


nı görmek heyecan verici, 
Ground Control'un grafik 
olarak kendim gösteren 
bir oyun olduğunu söyle¬ 
meye yeter de artar özel¬ 
likleri bunlar Oyun son 
teknoloji harikası A D kart¬ 
ların butun avantajlarını 
kullanıyor Ancak hala bir 
iD kart edinmediyseniz ve 
nedense edinmeye de ni¬ 
yetiniz yoksa dert etmeyin 
diyeceğim ama böyle bir 
şey nasıl dert edilmez on¬ 
dan da emin değilim I ler 
neyse, o sızın sorununuz, 
benim diyeceğimse şu ki 
Ground Control softvvare deste¬ 
ği de veriyor 

Oyunun müthiş qrafık şovunu 
izledikten sonra sıra kontrolleri 
test etmeye geliyor Kameranın 
uç boyutlu uzaydaki hareket ser- 
bestısı gerçekten başarılı Karne 
ranın yönünü değiştirmek için 
ekran u/erınde hareket etmeniz 
gerekiyor.. Kamerayı mouse yar 
dımıyla yukarı aşağı kayırabili¬ 
yorsunuz, yön tuşlarıyla ise iste¬ 


jr 






kimseye zararı olmadığını bilmek 
güzel. Sonuçta oyunla ilgili söy¬ 
lenebilecekler şimdilik bunlar 
ama tamamını gorduğumu/de 
emim/ çok daha fazlası da ola¬ 
cak. Söylenebilecek o çok fa/la 
şeyin İçinde artıların eksilerden 
daha fazla olacağına dair guçlu 
bir umut ışığı vaat eden bir oyurı 
Ground Corıtrol Yanı basta sö¬ 
zünü ettiğim soru işaretleri yerim 
birkaç ünleme birakmış durum 
da, bunun hayır mı şer mi oldu 
ğuna ise oyun çıktıktan sonra ka¬ 
rar vereceğim 

Ground Control'un tek kişilik 
versiyonu her biri I 5'er görev 
içeren iki senaryodan ibarer 
Oyunun ayrıca LAN ve Internet 
desteği de olacak ve aynı anda 
iekİ7 oyuncunun katılması sağla¬ 
nabilecek. Oyun için yapılması 
kararlaştırılan bir şey de görev 
editörü ancak bunun cıkıs tarihi 
olan bahar sonu (yaz başı da de 
nebılir] yetişmesi pek mümkün 
görünmüyor. Massıve Entertaırı- 
ment'ın başkanı bu sorunu oyun 


çeklerini söylüyor Bu ggfda oyu¬ 
nun Sierra tarafından yayınlaya¬ 
cağını da hatırlatalım 

Serpil Ulutürk 



ftte* Cortî IfcaMime 
kİ kc.'üitjiîı jıgjriı^iFiffrjT ve kaynak 
toplayıp birim umtH tekten sık ita ıy- 
ftantı <*mlz tıav,ı îilmiik için bu 
oyunlu doğrudan savat afaııina n 
knhllir ve kendin ter iyi bir Eıılerdmı 
çnlt iyi bir asker olarak kamtlayaM 
lirsiniz, frautıd CühtJtıT‘un bir al¬ 
ternatif ûfajrak ortaya akmasının 

yanı sıra bir uyumda iiIituiai şomken 
diner aynnl ılımı iE/l mıeııı vf ı nrn^J 
gte yaşartıcı 


İLK İZLENİM 


















































İLK BAKIŞ 


OBIVAN 

Jedi Knight efsanesi devam mı ediyor? 





Ikemızde sadece rarıa- 
ı tikleri tarafından tercih 
edilen fakat basta Ame¬ 
rika olmak üzere bütün dünyada 
FPS oyuncularının el üstünde 
tuttuğu bir oyundu JecJı Knight- 
Dafk Forces Düşünsenize, eliniz¬ 
de zbonk zbonk diye sesler çıka¬ 
ran lightsaber'ınj/la karşınıza ge¬ 
len dr’Dfdlerı hırlamaktan zevkli 
ne olabilirdi ki? Bunun tadına 
varanların özellikle de efsanevi 
Star Wars serisinin müptelaları¬ 
nın oyundan hiçbir zaman vaz¬ 
geçemeyeceğini çok iyi bilen I Li¬ 
bas seriye yeni bir oyunu ekleye¬ 
ceğinin müjdesini veriyor Uzun¬ 
ca bir sure önce Lucas Arts, Jedi 
Knight serisinin devamı niteliğin¬ 
deki Episode 1: Obı Wan'ı zaten 
duyurmuştu Oyun hakkında 
elimdeki bilgiler çoğaldıkça daha 
geniş bir şekilde oyunu inceleye¬ 
ceğim 


Jedi Knıght-Dark 
Forces'da da kontrol 
ettiğimiz Obi Wan 
Kenobi bu sefer 
gençlik haliyle tek¬ 
rar karşımızda Oyu¬ 
nu, Jedi Knight seri¬ 
sinin geleneğini boz¬ 
mayarak yine first- 
person ve third-per 
son shootcr türünde 
yapan Lucas Arts, 
serinin fanatik olarak nitelendire¬ 
bileceğimiz oyuncularına önce¬ 
kinden çok daha fazla şey va- 
adediyor 

Ben de.... 

Kenobi 'nın gözünden oyna¬ 
nan oyunun konusu filmle para¬ 
lel gidiyor, Oyun Episode 1 filmi¬ 
nin başladığı yerde başlayıp, bit¬ 
tiği yerdeki, Kenobfnın Daıt Ma- 
ul'le yaptığı görkemli düelloda 
son buluyor Fakat konunun 
filmle paralel gitmesine rağmen 
olayların hepsinin filmle birebir 
olmadığını göreceksiniz Çunku 
filmde birçok sahnede Obı Wan 
3 şahıstı ve de bazı sahnelerde 
gözükmüyordu bile Oysa oyun 
boyunca Kenobi'yı yönlendirdiği¬ 
miz için filmde göstcrıltneyen 
birçok olaya tanık olacağız Bu 
da kesinlikle oyunu daha zevkli 
hale getirecek 

Oyun boyunca Jedi Knight ol¬ 
maya çalışan genç Obı-Wan Ke¬ 
nobi görevleri başarıyla bitirdikçe 
güçleniyor Yani meşhur lıghtsa- 
ber J ı daha usta sallayıp fort e po- 


wer'ını geliştiriyor Force po- 
vver'ı, düşmanlarınıza ve objeler 
re uzaktan dokunmanızı sağla¬ 
yan forÇe push ve daha yüksek 
ve uzaklara erişmenizi sağlayan 
force junıp Yan oluşturuyor, 
Obi-Wan, oyun boyunca Star 
Wars evreninin birçok farklı yeri¬ 
ni ziyaret ediyor Görevlerin geç- 


. * / tbs 
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tığı levellar oldukça buyuk tasar¬ 
lanmış Bu levellar Kraliçe Amida- 
la 'nın gezegeni Naboo'da, Tato- 
oıne çöllerinde, katedral şehir 
Coruscant'da ve Gunganların 
sualtı şehrinde gediyor 

Daha İlk Ayımda... 

Yeni ve oldukça gelişmiş bir 
3D motor kullanacak olan Obi- 
Wan şüphesiz Jedi Knight serisi¬ 
nin önceki oyunlarından çok da¬ 
ha kaliteli grafiklere sahip olacak. 
Grafik motoru motion-capture 
tekniklerini kullanarak JediJn pa¬ 
tentli hareketlerini ve lightsabtr 
vuruşlarını bize oldukça etkileyici 
şekilde sunacak Zaten bu moto¬ 
run da en önemli avantajı ozşl 
ve komplike hareketleri oyuncu¬ 
ya kusursuz iletebilecek olması 
Bunun için hareketler kare kare 
önce çizilip daha sonra d yi rai or¬ 
tama geçirilmiş ve birleştirilmiş 
Bazı sahneleri Kenobi'nın gözün¬ 
den bazılarını ise 3 şahıs gözün¬ 
den göreceğimiz oyun grafikle¬ 
riyle butun hardeore oyuncuları 
tekrar büyüleyeceğe benziyor 



M lw Öf ton t 

luıu Air..» Ifcu» 

yahu 


Başlık Atamayanlara 
Katıldım. 


Sağlam bir konuya sahip ol¬ 
masının dışında Obı-Wan eski 
oyunlar gibi yine multıplayer 
desteğiyle oyuncuları mest ede¬ 
cek, Bir çok multiplaycr m odunu 
barındıracak oyunun filmden ha¬ 
tırladığımız çok çeşitli multıplayer 
karakterleri içereceği de gelen 
haberler arasında, Bunların ara¬ 
sında çok konuşan Jar Jar'dan, 
OuFGon'dan, Gurıgan'dan ve 
Kaptan Parakadan bahsediliyor 
En iyisi hakkındaki bütün bilgi¬ 
nin şimdilik bu kadar olduğu 
Episode I Obi-Wan ı oturup 
şimdiden beklemeye başlamak 

Onur. 


Obi Van 


İLnm; Mıüslv* 

Çıtı» Tarikti 3MP Taı İla st 

Taıhtnlol SUlefn İhtiyarlan: BMrig. 

3 D hızlaıuLrntı 

İlk Llrnlm: V^lkv 

Bijec Cüre: Beklenmedi gfrehgft w 
mu filemden ttyDMimffîi gurcki'cdî 
bjrnyım ufarak, Slar VVara evrenin¬ 
de gecen lıer uyun gibi üıdîlklt s* 
rjiîlri lıayrantannm kapışâçâgjm 
SâEidhgjJiu* uyun uyııı zunnEirİH bu 
opn Hininden hoşlanan veya hoş¬ 
lanmayan herkesin beğenisin! fta 
Kanacak gibi pfftnüyrjr Lurasam 
cımnrn yanlıcı lığına utan say¬ 
gımı^ bahtına eğip dimisi 
kisryof VE beHemerc favam c<hy 
tyrm. 
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KAPAK KONUSU 


DEV MULTIPLAYER ONLINE OYUNLAR 


JlfUMADINIZ Ml> 2EKA ÖZÜJUÜ BİR BİLGİfA- 
YARIN HARflİlNA CtÇ \P OKA ÖÛRETİlMİj 
LASINI YAPAMAYAN BİLC.İSA- 


SOlllflEROEK 
YAR KONTfcdiLÜ RAKİPLERİNİZİ YENMEKTEN 
SIKH.MAD1NJZ- KARJIN1ZDA ETLİ, CANLI 

lN«ANLAR OLMASfN!, bYUNÜN 

MESAJ tftlNİl. KÜTÜN *d|£L- 

LARı 4 İZİ N RLJ.I RLE M i N fzl İSTEMCİ MİSİNİZ? 
^ETME&I Mi BU EZİYET» BİTMEYECEK Mİ BU^İLE? 

MEÇİ UR MUYUZ SINCLE VûÎYlR A? 











KAPAK KONUSU 


DEV MULTIPLAYER 
ONLINE OYUNLAR 


Bilgisayar oyunlarının nereye gittiklerini 
hiç düşündünüz mü? 



Y ani, aldığınız veya alma- 
dığnız oyun cdlerinin ne 
yapıldıklarını bilip bilme¬ 
diğinizi sormuyoruz Bilgisayara | 
oyunlarının gelecekteki durumla¬ 
rı hakkında bilgi sahibi misiniz? 

Ya da bilgi sahibi miyiz? 

Da ha üç-dört sene öncesine 
kadar bilgisayar oyunlarının gele¬ 
ceği konusunda söyleyebileceği¬ 
miz en futuristik yorumun, yakın 
gelecekte pek çok oyunun Win- 
dovvs üzerinden oynanacağı ol¬ 
duğunu hatırlıyorum Dos altın¬ 
da çalışan oyunlarımızı terk et¬ 
mek İstemiyor, Windows'un ca¬ 
navar sistem ihtiyaçları karşısında 
oyunlarımızın performansından 
odun vermek hoşumuza gitmi¬ 
yordu Ancak bir yerlerde hatalı 
bir şeyler varsa eninde sonunda 
düzeleceği qerçeği oyun dünya¬ 
sında da kendisini gösterdi ve 
oyunlar daha etkin çalışacakları 
ortama Wındows'a tasındılar Bu 
gun kimsenin eski MS Dos üze¬ 
rinde kurulup çalışan, ses kartla¬ 
rından ekran çözünürlüklerine 
kadar her ayarın el ile yapıldığı 
bir oyun hakkında iyi şeyler soy 
lemeyeceğinı tahmin edebilirsi¬ 
niz Ur dört sene öncesinin 
oyunları yavaşlatan, performans¬ 
larını düşüren kimsenin beğen¬ 
mediği Wrndows sisteminin bu 
gun oyunlar için vazgeçilmez bir 
işletim sistemi haline geldiğini 
kimse inkar edemez 
Ancak elbette ki, oyun dünyası¬ 
nın yem bir eşikte olduğu anlaşıl¬ 
makladır Dos oyunlarından win 
dows oyunlarına geçişte yaşandı¬ 
ğı gibi standart karmaşasının ve 
gt üş nanemi (şppsynun yaşandı 
ğı bu donemde ise artık smglep- 
layer oyunlardan multiplayer 
oyunlara geçtiğimizi görüyoruz. 


Bizim İçin Küçük Ama 
Oyuncular İçin Büyük 
Bir İnceleme 

Multiplayer dediğimizde akılları¬ 
na stareraft veya benzeri çok kısıtlı 
multiplayer kapasiteli oyunlardaki 
8-10 kişilik multiplayer deneyimle 
rı gelen arkadaşlarımız şöyle bir 
dursunlar Konumuzu tekrar hatır¬ 
latmak istiyorum Dev Multiplayer 
I oyunlar Yüzlerce, binlerce insa¬ 
nın aynı anda oynadığı Dev Onli¬ 
ne oyunlardan bahsediyoruz bu¬ 
rada'Mankınd, Asheron's Cali, 
Everguest, Ultima Online, 1 Osix, 


Allegiance gibi oyunlar bunlar 
Oyun dünyasının geleceği hak¬ 
kında bilgi veren ve mevcut ko- 
şullarda ufak tefek problemlerine 
rağmen oyananması çok zevkli 
olan ve binlerce insan tarafından 
ınternet üzerinden oyanan oyun¬ 
lar 

Ayrıca bu aşamada belirtilmesi 
gereken bir nokta da belki de in¬ 
ternet üzerinden oyun oynayan 
insanların artık sınırları kaldırmış 
olmalarıdır Aslında genel olarak 
internet kullanan bireylerin, Jhon 
Lenon'un Imagıne'de bahsettiği 


sınırsız dünyaya bir hayli yaklaştık¬ 
larını söyleyebiliriz ama ınternet 
üzerinde oyun oynayanların bu 
"sınırları kaldırma" durumunu aşıp 
başka ülkelerdeki insanlarla ittifak 
kurarak, ortak düşmanlarına karşı 
savaştıkarını söylemek de yanlış 
olmayacaktır Neyse biz işin sos¬ 
yolojik mucizelerini bir yana 
bırakıp oyunları tanıtmaya geçe¬ 
lim Dev bir multiplayer online 
oyun ile yaşayabileceğiniz sosyal 
deneyimleri düşünmek size kalsın 

Cem Şancı 
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KAPAK KONUSU 


Mankind 


Geliştirici: Vibes Ya yi mt:ı: CRYO Server: Mankind.net Kredi kartı : Evet Aylık Ücret. 10 S 


İ nsanoğlunun denizleri keş¬ 
fetmesinden beri sure ge¬ 
len bir açlığı vardır. Evinin 
olduğu karadan çıkıp, uzaklara, 
bilinmeyenlere yelken açmayı 
ve yeni uygarlıklaı, zenginlikler 
bulmayı hayal etmektedir Ye¬ 
mek, içmek, üremek ködar do¬ 
ğal ve karşı konulamaz bir duy¬ 
gudur bu belki de insanoğlu 
ıcın 

Mankind işte belki bu açlığını¬ 
zı sonuna kadar giderecek bir 
oyun çünkü sadece Online oy- 
nanaması için yaratılmış man¬ 
kind evreninde keşfedilmeyi ve 
fethedilmeyi bekleyen 900 mil¬ 
yon gezegen var Her gezege¬ 
nin ayrı özellikleri var vc hiçbir 
gezegen bir diğerinin aynısı de¬ 
ğil Aslında Mankind'! allataca¬ 
ğım bu yazıya Mankind'ırı özel¬ 
liklerinden bahsederek değil, 
Mankind'ın ne olduğunu anla¬ 
tarak başlamalıyım belki. 

Mankind, Fransız Cryo firması 
tarafından yayınlanan ve ülke¬ 
mizde satılmadığı için ancak in¬ 
ternetle ulaşabileceğimiz, sade¬ 
ce ınternet üzerinden oynan¬ 
mak üzere tasarlanmış bir RTS, 


Ancak Oyuna sadece RfS de¬ 
mek, bir kurt köpeğine sadece 
kopek demek gibi olur Man¬ 
kind, Master ot Orıon ile Cıvılı- 
zatıon'un karışımından meyda¬ 
na gelmiş bir Real Time Slralegy 
gibi görünüyor Cıvılızation'un 
bahis konusu olduğu her yerde 
dile getirmekten dilimde fuy bit¬ 
tiği üzere, Cıv'ın en buyuk eksi¬ 
ği olan, oyunun bir gezegenle 
sınırlı kalması ve uzaya açıl mayı¬ 
sı, başka gezegenleri kolonize 
etmeye olanak vermeyışı [gerçi 
günümüz PClennin hafıza stan¬ 
dartlarında değil ikinci gezege¬ 
ni, normal bir gezegeni bile zor 
kaldırıyor Civ.) devamlı yakındı 
ğım konuydu İşte belki de bu 
yüzden MŞJgkînd'ı duyduğumda 
ele geçirmek îçın Fransızlarla 
oyunu alabilmek için saatlerce 
cebelleşmek zorunda kaldım 
Mankind tam anlamıyla, insa¬ 
noğlunun evrendeki genişleme 
yarışını konu alıyor ve rakip ola¬ 
rak da karşınıza gerçek insanlar 
çıkartıyor Ama işin güzel yanı 
rakipleriniz insan olduğu gibi, 
dostlarınız ve müttefikleriniz de 
insanlardan oluşuyor 


Mankind Evreni 

Birbirine düşman iki ayrı impa¬ 
ratorluğun bulunduğu evrende, 
karşı tarafın oyuncuları ile düş¬ 
man kendi tarafınızdaki oyuncu¬ 
larla ise müttefik olarak oyuna 
başlıyorsunuz ama aynı gerçek 
hayatta olduğu gibi ne yapacağı¬ 
nıza hangi tarafta oynayacağını¬ 
za yine siz karar verirsiniz Sağol 
sun oyun ıçı mail ve universal 
radyo frekans sistemi Daha ön¬ 
ceden frekans konusunda anlaştı¬ 


ğınız bir arakadaşınızla bu radyo 
frekansları sayesinde konuşabilir¬ 
siniz Elbette yanlışlıkla sizden 
başka S89 67 frekansını dinleyen 
başkları da varsa gizli planlarınız¬ 
dan haberdar olacaktır ama bu¬ 
nun ne kadar küçük bir olasılık 
olduğunu ayrıca sizi duyabilselcr 
bile 900 milyon: gezegenlik ev¬ 
rende si/ı nerede bulabileceğini 
sız gelip düşünün. 

Uzun uğraşlardan sonra oriji¬ 
nal Mankind siparişinize kavuşa- 
biİdiysenız kısa birkaç download- 
dan sonra oyun sizden bir kredi 
kartı numarası istiyor ve bu kredi 
kartından ilk ay hariç olmak üze¬ 
re her ay beliı bir oranda abone¬ 
lik ücreti kesiyor Genelde bütün 
Dev Multiplayer Online oyunlar¬ 
da kullanılan uygulama bu Bu 
abonelik ücreti karşılığında ise 
size bir şifre ve bir kullanıcı adı 
veriyor kı, oyunun herhangi bir 
aşamasında ben bu oynayaşımı 
beğenmedim, yeniden başlamak 
istemiyorum gibi bir seçeneğe sa¬ 
hip değilsiniz Yanı aynı gerçek 
yaşamdaki gibi hatalarınızla ve 
günahlarınızla yaşamak zorunda¬ 
sınız 

7evk olsun diye gidip bir müt¬ 
tefikinize saldırdığınız da o kişiyi 
gerçek hayatta bulup beynini yı¬ 
katmadıkça bunu asla unutmaya 
çaktır rJolayısı ile Mankind evre¬ 
ninde gerçek hayatta olduğu gı 
bi son derece dikkatli ve elnlzde- 
kîler için endişeli olmak zorunda¬ 
sınız kı bu belki de oyuna heye¬ 
can §|tan en buyuk etken 
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KAPAK KONUSU 



toplam bina ve 
birim çeşidi sa¬ 
yısı da bir hayli 
yüksek tutul 
muş ve her ay 
yem dizayn edi¬ 
len birimler ve- 



Araştırma-Geliştirme- 

Ticaret 

Mankınddekı RTS'nın arkasın 
da çok gelişmiş kompleks bir 
oyun var Sahip olabileceğini bi¬ 
limlerin binaların sayılar ı bir ilerle- 
ıfddf edilebildiği için bu kalabalık 
içinde kaybolmanızı önlemek ve 
aradığınız bir binayı veya aracı 
kolayca bulup bulunduğu yere 
gidebilmek için bir çeşit file 
brovvser ve bir goto tuşu eklen¬ 
miş oyunun arabirimine Elbet» 
bu kadar _çok bina ve bîrime sa¬ 
hip oiabılmeniz mümkünken 


ya binalar 
araştır¬ 
ma labaratuvarla 
rınıza dovvnload 
edilmek üzere oyunun sitesine 
yerleştiriliyor Bu aşamada lab- 
aratuavarların ve araştırmaların 
önemi ortaya çıkıyor çurıku 
oyunda kağnı hızı ile ilericin ek 
dışında bir şeyler yapmak istiyor¬ 
sanız devamlı araştırma yaprak 
yem birimlere ve yem binalara 
ulaşmak zorundasınız 



Oyunda para kazanmanızın 
en güzel yolu bir koloni kurmak 
ve burada maden üreterek, üret¬ 
tiğiniz madem satmaktan geçiyor 
ama elbette bunun için yeni ma¬ 
denler kurmak maden kurabil¬ 
mek için doğru bir yüzey bulmak 
ve buradaki maden konsant¬ 
rasyonu hakkında emin ol¬ 
manız gerekiyor Maden¬ 
lerinizi bir kere ınsaa et¬ 
meye başladınız mı 
bu seterde onların is¬ 
letilmesi için elektink. 

' materyalin taşınması 
için trarısportlar ve el¬ 
bette siz oyundan çıktı¬ 
ğınızda yaşamaya devam eden 
mankınd evreninde yalnız kala 
cak üssünüzü korumak üzere sa¬ 
vunma sis¬ 
temleri kur- 9 
manız gere 
kecektir 
Evet, bu 
arada yanlış 
duymadınız 
Mankınd ev¬ 
reninde siz 
oyundan çı 
kjp yatağınıza 
gitseniz bile 
oyun 

CRYO'nun 
serverlarında çalışmaya devam 
ediyor ve sızın birimleriniz de 
otomatik olarak savunma modçı¬ 
na geçiyorlar Hatta oyun çık¬ 
madan önce yapılan duyurular¬ 
da, sız orılıne değilken üssünüze 
saldırı yapıldığında cep telefon¬ 
larınıza mesaj geçileceği anlatılı¬ 
yordu Gerçi bunca online oyu¬ 
ldu oynama çabası içinde Ma Ti¬ 
kin d r d e evrenin hakimi olmaya 
yetecek kadara ilerlcyemedığım- 


den mi yoksa böyle bir özellik ol¬ 
madığından mı bilmiyorum ama 
oyunun hiçbir yerinde bu tür bir 
cep telefonu çağrısından bahse¬ 
dilmediğim düşünerek oyunun 
son aşamasında bu projeden 
vazgeçildiğim kabul ettim 
Neyse, bu yazıyı çok şatafatlı, 
çok gösterişli veya heyecan 
uyandırıcı yazmak istemedim 
çünkü Mankınd dısrıdan cok sa 
de ama özünde çok kompleks 
bir oyun ve grafiklerinin mükem¬ 
melliğinden. seslerin inanılmazlı¬ 
ğından bahsedemeyeceğımı iti¬ 
raf etmeliyim Ama M gun önce 
kaderlerine bıraktığınız üssünüze 
gen döndüğünüzde her şeyin tı 
kır tıkır işlemeye devam ettiğim, 
müttefik uçakların çevrede dola 



£ip he.rn sızîh hem kendi üsleri¬ 
nin güvenliğim sağladığını gör¬ 
dükçe yaşayan bir şeylerin için¬ 
de olduğunu anlıyorsunuz Oy¬ 
namaya değecek birkaç online 
oyundan birisi olarak karşımrzda 
Mankınd duruyor Aslında mut¬ 
laka oynanması ve Online oyun¬ 
ların boyutlarının nerelere ulaşa¬ 
bileceğinin anlaşılması gere¬ 
kiyor 
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Zoom olayımız ürperti verici 






















KAPAK KONUSU 


Everquest 

Geliştirici; Türbine Yayımcı: Microsoft Server: Microsoft Zone Aylık Ücret: 9.95$ Kredi kartı: Evet 



E verquest hakkında ince¬ 
leme ve tespitlerde bu¬ 
lunmak için Norrath'a gi¬ 
derken oldukça heycanlıydım. 
Çünkü beni bekleyenin ne oldu¬ 
ğu konusunda kesin bir fikrim 
yoktu Ama NorratIYa ilk girişim 
oldukça ilginç oldu Bir ranger 
olarak başladığım yaşamımın ilk 
birkaç saati girişini oldukça kolay 
bulduğum ancak çıkışını bulmak 
için saatlerce uğraştığım bir ma¬ 
ğarada geçti Norrath'ın bu denli 
karanlık bir yer olduğunu söyle¬ 
miş olsalar her halde gitmeden 
önce daha dikkatli olurdum. El¬ 
bette Norrath daima bu denli ka¬ 
ranlık değil. Orada da güneş do¬ 
ğuyor her sabah. Ancak şehirler 
ya dar sokaklarla ya da yüksek 
ağaçlarla öylesine sıkıştırılmış kı 
nefes almak biraz zor Norrath'da. 
Hele evlerin içi, dehlizler ve ma¬ 
ğaralar öylesine karanlık ki burnu¬ 
nuzun ucunu görmeniz bile çok 
zor Eğer bir kapalı mekanı ezbe¬ 
re bilmiyorsanızyonünüzü şaşır¬ 
manız çok kolay 


Norrath’ın doğası 

Kısacası biraz kasvetli bir yer bu 
dünya. Ama buna rağmen içinde 
yaşam barındırıyor Sürekli olarak 
hareket eden canlılar, ortalık da 
koşuşturan kahra¬ 
manlar görmek 
mümkün Ama bu 
pek çok kez abartılı 
geldi bana. Bir şehrin 
dışına çıkar çıkmaz ya¬ 
nınızdan önce dev bir 
örümcek geçiyor, ar¬ 
dından bir orc komu¬ 
tanı, bir iki yılan ve fa¬ 
re atlatıp, 4-5 metre 
boyundaki bir ayıya 
çarpmamak için zor 
frenliyorsunuz Üstelik 
tüm bu yaratıklar siz 
onlara bulaşmaz veya 
dokunacak kadaryakınına git¬ 
mezseniz size bulaşmıyor Yani 
yaratıkların görüş menzili diye bir 
şey pek yok. Ancak bir kere size 
saldırdılar mı onları durdurmanın 
tek yolu öldürmek. Yani bir çö¬ 
mez yanlışlıkla bir ayının ayağına 


basarsa tabanları yağlaması hiç 
bir şey ifade etmiyor. Ve ortalıkta 
bu kadar çok yaratık varken bu 
tip kazalaryapmak çok doğal. 

Norrath'ın tümünü gezme fır¬ 
satım olmadı. Ama üç adadan 
oluştuğunu öğrendim, Bunlar¬ 
dan en büyüğü Antonica kıtası 
Daha sonra ortanca Faydvver ve 
en küçük Odus geliyor. Bu üç 
adada oldukça belirgin alanlara 
ayrılmışlar. Adaları dev lekeler şek¬ 
linde ormanlar, çöller ve dağlar 
kaplamış Her ne kadar alanlar 
belirgin olsada şehirlerin bir çoğu 
tam olarak bir ırka ait değil ve ge- 
nelde bir iki ırk bir arada yaşıyor 
Zaten ırkların ilişkileri oldukça sıkı, 
Bir birlerinin şehirlerine rahatça 
girip çıkabiliyorlar Sanırım bu şe- 
birlerin dışındaki her yerin tehlike 
dolu olmasından kaynaklanıyor. 


Norrath’ın yapısı 

Ancak bir şehirden diğerine git¬ 
mek pek de kolay değil. Norrath 
inanılmaz büyüklükde ve en kü¬ 
çük kıta Odus'un bir ucundan di¬ 
ğerine gitmek bile uzun saatler 
alıyor Aslında tum Norrath 
70'den fazla bölgeye bölünmüş. 
Birinden diğerine geçerken pek 
de kısa olmayan ve oyunun sü¬ 
rekliliğini oldukça bozan bir yükle¬ 
me oluyor. Ancak bu dev harita 
tıka basa doldurulmuş. Yani nadi¬ 
ren uzun süre boyunca aynı tip 
arazide gidiyorsunuz. İlerledikçe 
kuçuk ormanlıklara girip çıkıyorsu¬ 
nuz, yolunuzu yüksek yarlar kese¬ 
biliyor Sürekli küçük kamplara ve¬ 
ya tek başına kalmış evlere rastla¬ 
yabiliyorsunuz Burada tek rahat¬ 
sız edici olan yeterince uzağı gö¬ 
rememeniz Nesneler siz onlara 


yaklaştıkça beliriyor. Yani sisin için¬ 
den bir anda beliriveriyor!ar Bu 
can sıkıcı. Çünkü önünüzde uzun 
bir ovanın uzandığını bifiyorsunuz 
ancak sadece 100 metrelik bir kıs¬ 
mını görebiliyorsunuz, Oyunda si¬ 
ze bir pusula vermeyi de akıl ede- 
medikleri için yolunuzu bulmak 
için küçük öğeleri çok iyi hatırla¬ 
manız gerekiyor. 

EverOuest'te yaşam sadece or¬ 
talıkta başıboş dolaşan yaratıkları 
avlamaktan ibaret değil Eğer is¬ 
terseniz önceden hazırlanmış gö¬ 
revleri kabul ederek daha planlı 
maceralara çıkabilirsiniz Ancak 
bunlar sınırlı sayıda ve genelde sı¬ 
kıcı Neysekı oyun içindeki GM'ler 
size spontan görevler verebiliyor 
Ancak size görev verecek bir GM'e 
rastlamak her zaman mümkün 
değil 

Oyun içindeki 
sosyal ilişkiler çok 
parlak değil Oyun 
genelde kalabalık 
bir ortamda geçiyor 
ve ortalık da başka 
kahramanlar gör¬ 
mek pek zor değil 
Ama Guild kurmak 
ve birlikte avlanmak 
dışında çok bir sos¬ 
yal ilişki yok 
Everquest'le ilgili 
genel izlenimlerime 
gelince Norrath'da 
geçirdiğim ilk günler bana olduk¬ 
ça çekici gelmişti. Ancak As- 
heron's Cali un dünyası Dereth'i 
gördükten sonra her şey yavaş 
yavaş sıkıcı ve iç karartıcı gözüktü 
bana. Haritaların karanlığı, renk¬ 
lerin solukluğu, aynı ırktan her¬ 
kesin aynı kıyafetlerle dolaş¬ 
masının getirdiği tek düzelik. 
Sanırım en çok canımı sıkan Nor¬ 
rath'da Tolkien ekolünden olan 
tüm FRP romanlarındaki masalım¬ 
sı havanın yaratılmaya çalışılmış 
olması. Şu an ki grafik ve Internet 
olanaklarıyla dev surlar ve yüksek 
kulelerden oluşan eşsiz elf şehir¬ 
leri yaratmanın mümkün ol¬ 
madığı açık Bu yüzden Nor¬ 
rath'da ki şehirlere bakarken 
hayal edilenin çok gerisinde şekil¬ 
siz şehirlerin oluştuğunu 
görebiliyorsunuz 





















KAPAK KONUSU 


Ultima Online 


Efsanevi Ultima serisi de online olmayı seçmişti. 


Gelliştirıci: Origirı Dağıtım: Electronic Arts Server: Ultimaonline.com Kredi Kartı: Evet 





caret ile barış içinde geçen bir 
yaşam sürmenize de olanak ve¬ 
ren oyunda abartmıyorum sava¬ 
şarak yaşamayı seçen oyuncular 
kılıç, kalkan, ok, mok üreterek ve 
bunları satan bir tur mağaza 
açarak da paranızı ve ününüzü 
yürütebilirsiniz Uzak diyarlardan 
sizin silahlarınızın ününü duyan 
savaşçılar köye gelip sizden silah 
satın aJamk isteyebilirler. Hatta 
yeterince sıcak ilişkiler kurabilirse¬ 
niz, oyundaki diğer karakterler- 
den biri ile 
evlenebilir 
ve hatta 
neyse de¬ 
vam etme¬ 
yelim Oyu¬ 
nu oyana- 
mak için kre¬ 
di kartıyla 
serverda bir 
hesap açtır¬ 
manız ve 
her ay 10 $ 
ödemeyi gö¬ 
ze almanız gerekiyor Elbette di¬ 
ğer oyunlarda olduğu gibi bir 
kutu oyun ile sadece bir oyuncu 
oynayabiliyor Yani evde ıkı kar¬ 
deşseniz ve ikinizde değişik za¬ 
manlarda Ultima Online oyna¬ 
mak istiyorsanız ya ıkı paket 
oyun alacaksınız ya da aynı ka¬ 
rakteri dönüşümlü olarak oyna¬ 
mak zorunda kalacaksınız Ma¬ 
alesef bu sorun sadece Ultima 
Online'a ait değil diğer tüm Dev 
Multiplayer Online oyunlarda 
karşılaştığımız bir problem, Hatta 
elimizde hazır bulunan Ultima 
Online oyunu ile bir incelme 


yapmak istediğimizde oyunun Si¬ 
nan'ın adına kayıtlı olduğunu 
öğrendik, Elbette Sinan askerde 
ve acemi birliğinde olduğu ve 
şifresini de eminiz çoktan unut¬ 
tuğu için kendisine ulaşamadığı¬ 
mız gibi hiçbir şekilde hesabını 
sildirtip yeni bir hesap da açtıra- 
madik ve Ultima Online bu ay 
oynayabilmek en çok efor sarfet- 
tigimiz oyun ödülünü almaya 
hak kazandı. 

Ülkemizde satılan Ultima Onli¬ 
ne The Second Age için, Ultima 
Online'ın geliştirilmiş hali denebi¬ 
lir. Origin, Ultima Online'a oyun¬ 
culardan gelen tepkileri göze 
alarak yeni bir ek yapmış ve bu¬ 
nu eski oyunla birlikte The Se¬ 


cond Age olarak piyasaya sür¬ 
müştü Second Age'da keşfedile¬ 
cek daha büyük topraklari sava- 
sak daha fazla canavar ve bulu¬ 
nacak daha fazla hazine bulunu¬ 
yordu Ama Ultima Online oy¬ 
nayan biri için dikkate değer ilk 
"bu nasıl iş?" tepkisi, oyuncunun 
kutuan çıkan haritayla oyundaki 
gerçek haritayı uyuşturmamasın¬ 
dan kaynaklanacaktır çünkü ku¬ 
tudan çıkan haritada olmayan 
pek çok şehir kurulmuş durumda 
şu anda Ultima evreninde Elbet¬ 
te bu şehirleri kuranlar yine 
oyuncular. Para kazanan, kendi¬ 
sine ev, iş yeri yapmak isteyen 
oyuncuların kurdukları şehirlerin 
oyunun orijinal şehirlerini çoktan 
geride bıraktıklarını göreceksiniz 


O rıgın bir numaralı mar¬ 
kası Ultima için, 

1 990'lu yıllar boyunca 
üsten görünüşlü 8 oyun çıkardı 
Her biri bir diğerinden daha ün¬ 
lü olan bu oyunların sonunda 
Orıgın Ultima serisine online bir 
oyun ekleyerek, Ultima serisinin 
hayranlarına sonsuz bir Ultima 
oynama seçeneği sunmak istedi 
Ancak UO'dakı sorunlar hem orı- 
gini hem de oyuncuları canların¬ 
dan bezdirdi Yine de Ultima On¬ 


line, Onıle oyunlar hakkında bil¬ 
gi edinmek isteyen biri için ince¬ 
lenmesi gereken ilk kaynak olma¬ 
lıdır belki de 

Ultima Onlinc'de kuşbakışı bir 
açıyla yönettiğiniz karakterinizi 
Ultima evreninde, meşhur Brı- 
tannia'da ve onun üstündeki şe¬ 
hirlerde dolaştırıp maceradan 
maceraya atılıyorsunuz Oyunun 
ilgi çekici yanı oynamak için sa¬ 
vaşmak zorunda olmayasınız, 
Kendinize kuçuk bir yaşam ku¬ 
rup, bir ev bir dükkan satın alıp, 
ufak tefek üretim yaparak veya ti¬ 


l 
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Asheron's Cali 

Geliştirici: Türbine Yayıma: Microsoft Server: Microsoft Zone Aylık Ücret: 9.95$ 



I | Eski çağlarda, Dcreth isimli 
bu dev adada Empyrean 
olarak anılan çok güçlü bir 
ırk yaşardı Bütün adaya yayılan 
Empyrean'lar Dereth'in tek sahi¬ 
biydi Adanın dört bir yanında 
muazzam eserler yaratmış, şehir¬ 
ler kurmuşlardı Bugün bunlar¬ 
dan sadece şehirden şehire açı¬ 
lan portallar ve ölüleri diğer dün¬ 
yadan geri getirme yeteneğine 
sahip olan Lifestone'lar kaldı Di¬ 
ğer herşey ya yok oldu ya da 
harabeye dönüştü i um bunla¬ 
rın sebebi buyuk Empyrean bü¬ 
yücüsü Asheron'un yaptığı bir 
hatadır Asheron yanlışlıkla baş¬ 
ka bir dünyaya açılan bir portal 
yarattı ve bu portaldan Olthoi 
isminde korkunç yaratıklar geldi 
Asheron, Empyreanları kurtar¬ 
mak için dev bir portal açtı 
Dünyalar arasındaki bir boyuta 
açılan bu portal Empyrean'ların 
kaçmasını sağladı ve sadece As¬ 
heron Dereth ı kurtarmanın bir 
yolunu bulmak için geride kaldı 
Ancak bu dev portalın yucu ye¬ 
ni dünyalara açılan başka por- 
tal'ların doğmasına yol açtı. Ve 
yeni yaratıklar Dereth'e dolma¬ 
ya başiadı 

Bu portallardan biri de biz in¬ 
sanların yaşadığı Ispar'a açıldı 
Asheron Ispahdan gelen insan¬ 
ların Dereth'in kurtuluşu icn bir 
ışık olduğunu gördü ve Isapar'a 
daha tazla portal açmak için 
mücadele verdi Ancak Dereth'e 
gelen insanlar Olthoi'lerin kölesi 
haline geldiler 

ı m san la ı uzun süre OlthpflCfln 


esin olarak yaşadılar Ama so¬ 
nunda Elysa Strathelar ve Thors- 
ten Cragstone'un başını çektiği 
bir grup isyancı mücadele yolu¬ 
nu seçti Asheron'un büyüsü¬ 
nün yol gösterdiği grup Olt- 
hoi'lerın kraliçesini öldürerek in¬ 
sanları tekrar özgürlüklerine ka¬ 
vuşturdu. Ancak bu Thörsten 
Cragstone'un yaşamına mal ol¬ 
du 

Özgürlüğün ardından insan¬ 
lar Dereth'e yayılıp şehirler kur¬ 
dular ve şehirlerinin çevresini 
kötü yaratıklardan temizlediler 
Özgürlükten bu yana tam on 
sene geçti Elysa kayıplara karıştı 
ve Asheron'un nerede olduğu¬ 
nu kimse bilmiyor Bu yüzden 
Dereth'i koruyacak yem kahra¬ 
manlara ihtiyacımız var" 

Dereth'in tarihim sorduğum¬ 
da yaşlı adam bana bu hikayeyi 
anlatmıştı Dereth'de yaşayanla¬ 
rın dünyalarına dair bildikleri 
butun tarih de bundan ibaret. 
Elbette Elysa'nın başlattığı isyan¬ 
dan bu yana gelişen yüzlerce’ 
kahramanlık hikayesi var Ancak 
bunlar tarih olamayacak kadar 
taze. 

Dereth'de Sosyal Yaşam 

Norrath'da ki uzun seyahati¬ 
min ardından Dcreth ilk basta 
bana çok farklı geldi Ancak bu¬ 
raya alışmam çok daha kolay ol¬ 
du Bunun bir sebebi oraya gel¬ 
diğimde beni bekleyen dostların 
olmasıydı Beni Dereth'e getiren 
portaldan ilk çıktığım anda beni 
üç guçlu şövalye karşıladı Vc 
yolculuğumun uzun bir bölü¬ 


münde sevgili dostum Drake- 
nux yanımdaydı Aslına bakarsa¬ 
nız daha ilk günden Drakenux 
benim patronluğumu da üstlen¬ 
di Şimdi içinizden bazıları "Bu 
nasıl dostluk? Dost dostun hiz¬ 
metine girer mı?" diyebilir An¬ 
cak Asheron's Call'da işler böyle 
yürüyor Hem de çok iyi bir bi¬ 
çimde, 

Asheron's Call'un en önemli 
yanı sosyal yapılanması. Bu iki 
şekilde olabiliyor Bunlardan biri 
Feliovvship Bu kısa süreli ve bel¬ 
li bir amaç İçin kurulan bir birlik. 
Mesela bir dungeon'ı temizleyip 
içerdeki hazîneyi ele geçirmek 
için Aynı Feliovvship altındakiler 
bir birlerinin health ve stami- 
na’larını görebildiklerinden bir 
birlerini daha rahat kollayabili¬ 
yorlar ve iletişim kurmaları daha 
kolay Ama en önemlisi grubun 
kazandığı tum expenence'ın 
üyelere level'ları ile doğru oran¬ 
tılı olarak paylaştırılması Bu ol¬ 
dukça adil bir sistem 

Allegiance 

Ancak Dereth'de geçerli olan 
asıl sistem Allegiance. Turkçesi 
"sadakat" anlamına geliyor an¬ 
cak biz buna patronluk sistemi 
de diyebiliriz Bu sürekli ve ol¬ 
dukça guçlu bir bağ Sistem te¬ 
melde en tepedeki bir kişiye 
bağlanıyor Bu en tepedeki in¬ 
sanın altında hizmetkarları var. 

Ve bu hizmetkarlarda kendi hiz¬ 
metkarlarına sahip Yanı bir 
ağaç yapılanması soz konusu. 
Daha somut anlatalım 


Ben Dereth'e ilk geldiğimde 
Drakenux beni hizmetine kabul 
etti Ancak o da Heroın'in hiz¬ 
metkarı. Boylece Heroin otoma¬ 
tik olarak benim efendim olu¬ 
yor. Peki bunun yararı ne? Dra- 
kenux patronum olarak beni 
kollamaktan ve eğitimimden so¬ 
rumlu Mesela bana yolları öğ¬ 
retip bilmediğim büyüierin sırla¬ 
rını veriyor Ayrıca beni ekipman 
ve para olarak destekliyor De¬ 
reth'e ilk giren birinin kolayca 
kaybolması veya kendine iyi si¬ 
lahlar bulması vakit alabiliyor 
Bu sistem sayesinde bu ilk gün¬ 
leriniz oldukça kolay geçiyor. 
Bunun patrona faydası ise ekst¬ 
ra experıence Benim kazandığı¬ 
mın experience'ın bir miktarı ka¬ 
dar bir kısım Drakenux'a yazılı¬ 
yor. Ama dikkat edin bu ekstra 
bir experiencc. Yani benimkin¬ 
den azalmıyor. 

Böylece hiyerarşinin en altın¬ 
daki üyeler üzerlerindeki her ba¬ 
samağa cxperience kazandırı¬ 
yor. Bu experıence'ın miktarı 
hizmetkarın loyalty, patronun 
leadership yetenekleri ile doğru 
orantılı Bu arada birisi sizin pat¬ 
ronunuz diye sürekli olarak 
onunla dolaşmak zorunda de¬ 
ğilsiniz Sadece istediğiniz za¬ 
manlar buluşuyorsunuz. 

Bunun yarattığı sonuç olduk¬ 
ça çarpıcı Sonuçta dev aılerler, 
yani allegiance'lar kuruluyor Bu 
sistemin başka bir özelliği kişile¬ 
rin statüsünü belirlemesi Altınız¬ 
daki hizmetkarların sayısınına ve 
onlarında hizmetkarlarına göre 
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sosyal statünün belirleniyor Bl| 
statüler Hıgh Kıng/Oueen'e ka¬ 
dar yükselebiliyor. 

Yaşanılası bir dünya 

Dediğim gibi bu başarılı sis¬ 
tem sayesinde ilk günlenin çok 
kolay geçti Ama bu kolaylığın 
tok sebebi patronluk sistemi de¬ 
ğil Asheron's Cali oldukça kulla¬ 
nıcı dostu bir oyun 
Menüler ve oynanışa 
alışmanız sadece bir ıkı 
dakika alıyor Ekranın 
sağ taıatındaki menüler 
sayesinde envanter¬ 
den, karakter özellikleri¬ 
ne kadar herşeyi yöne 
tepiyorsunuz Bu m o 
nu paneli istendiği za¬ 
man kapanıp qoruş açı¬ 
nızı genişletebiliyor 

Menüler kadcar çevre 
ile erki leş imde çok ko¬ 
lay Hemen her şeye 
cıft tıklamanı/ sı/ı amacınıza 
ulaştırıyor Zaten çevrenin ken¬ 
disi, yanı butun olarak yapısı 
oyuncuyu rahatlatacak şekilde 
duşönCılmuş Everquest r ın dar 
karanlık, puslu can sıkıcı atmos¬ 
ferine karşın Asheron’s Cali ge¬ 
niş, ferah aydınlık mekanlara sa¬ 
hip Zaten Dereth'e ilk adım at¬ 
tığınızda bu sızı çarpıyor t ger 
sızı bekleyen iri yarı savaşçılar 
yoksa muhtemelen ilk göreceği¬ 
niz şey ufka kadar uzanan çok 
geniş harika bir manzara Nor- 
rath’ın dar mekanlarından sonra 
boylesıne geniş bir alan gerçek¬ 
ten İç açıcı Bunu sağlayan özel¬ 
likle uzak mekanlarında ren d er 
edilebilmesini sağlayan oyun 
motoru Ayrıca Dcreth, Norralh 
gibi uzun yüklemeler ile bir biri 
arasında geçiş yapılabilen bö¬ 
lümlerden oluşmuyor Eğer ara¬ 
da bir yükleme oluyorsa da bu¬ 
nu kesinlikle hissetmiyorsunuz 
Bunun nasıl bir sistemle çözül¬ 


düğünü açıkça¬ 
sı bilmiyorum 
Üstelik Dençth, 
Norrath'dan 
daha buyuk bir 
alana sahip 
Halka şeklinde¬ 
ki kıtanın çevre¬ 
sinde tam bir 
tur atmak muh¬ 
temelen ayları¬ 
nızı alacaktır 
►Buna karşın bir 
yükleme ile kar¬ 
şılaşmıyorsunuz 

Buradaki tek eksik Dereth'de 
arazı üzerinde belirgin öğelerin 
oldukça az olması Bu uçsuz bu 
caksız arazı hep tepecikler ve 
seyrek ağaçlardan oluşuyor 
Karcınıza yoğun ağaç kümelen, 
dik yarlar, kamp ve evler çıkmı 
yor Yolunuzu kaybetmemek 
için ya yol ve nehir gibi uzayıp 


giden elemanlardan çok uzak- 
laşmamalısıntz ya da harita ve 
pusulanızı çök iyi kullanmalısı¬ 
nız Ayrıca oyunda çgk net bir 
merıdyen-paralel sistemi var ve 
tan sıtclerıncler^haNta üzerinde* 
kı her önemli noktanın koordi¬ 
natlarını bulabilirsiniz Özellikle 
portallar çok buyuk önem taşı¬ 
yor Çunku portal kullanmadan 
bir şehııden diğerine koşarak 
gitmek genelde saatler alıyor 

Dereth’in insanları 

DereLh'ırı insanları gorunuş 
olarak Norrath'dan çok farklılar 
Dahi çok birbirine iple bağlan¬ 
mış bloklardan oluşmuş gibi gö¬ 
züküyorlar Açıkçası Lvorguestte 
karakterlerin daha detaylı ve gü¬ 
zel olduğunu söyleyebilın/rı 
Ama Asheron’s Call'da görünü¬ 
mün çeşitliliği muazzam Kendi 
yüzünüzün, sac ve ten rengini¬ 
zin, giydiğiniz giysilerin tıp ve 


renginin her bııı için yüzlerce 
seçeneğe sahipsiniz Bunlar bir 
birinden farklı silahlarla da bir le¬ 
şince Dereth'de birbirinin kop¬ 
yası ıkı insan bulmak neredeyse 
imkansız Boylece kimseyi başka¬ 
sıyla karıştırıp yanlışlıkla peşine 
takılmıyorsunuz 

Asheron's Call’da hoşuma-ğı- 
den bir özellik de olumun çok 
ucuz olmaması.-Diğer pek çok 
oyundaki gibi ölmek üzerinizde¬ 
ki ekipmanın bir kısmının kay¬ 
bolmasına yol açıyor Ancak bu¬ 
nun yanında her öldüğünüzde 
yaşam enerjinizin bir kısmını 
kaybediyorsunuz Yüzde üzerin¬ 
den eksilen yaşam enerjisi aynı 
oranda tum temel özellik ve ye¬ 
teneklerinizden eksiliyor Bu ka¬ 
yıp yasam enerjisini geri kazan 
mlfiın tek yolu ©ipertene® 
kazanmak Belli değerlerde ex- 
periencc kazandıkça bu yaşam 
ı&nerjısı cezası parça 
parejş kalkıyor ve 
sonunda eski halinize 
geliyorsunuz Olayın 
caydırıcı yanı her öl 
duy unu/de biraz daha 
fazla yaşam enerjinizin 
gitmesi ve kaybolan 
yaşam enerjinizin her 
% I dik kısmı ıcım daha 
fazla expeııence’a ih¬ 
tiyaç duymanız Yanı 
birkaç kere ölürseniz 
bu sızın için sorun ol¬ 
muyor ama ölmeyi alış 
kanlık haline getııenlerın başı 
bayağı bir ağrıyor 

Aslında Asheron's Cali hakkın¬ 
da söyleyecek çok söz var ancak 
yerimiz hepsine yetmez Şunu 
bilmeniz yeterli: Bana göre şu 
an var olan üç on-line RPG için 
de en başarılısı Asheron's Cali 
Oyun bugüne dek sadece 
Amerika sınırları içinde oy¬ 
nanabiliyordu Ancak bu ay için¬ 
de Ingiltere'de de dağıtımına 
başlandı ve yakında ülkemize 
de gelecek- Dereth kıtasına Tür 
kıye sınırları içinden giden ilk 
kişi ben olduğum için beni ön¬ 
ceden bekleyen diğer ülkeler¬ 
deki I evel edılöflerı dışında çok 
fazla dostum olamadı, Ama 
içinizde oyunu alan ve oy¬ 
namak ısteyarflcr olursa beni 
Fmsffell sarver'ında Urizcn veya 
Gesualdg ismiyle bulabilirsiniz 
Fğer gelirseniz sizde ilk günden 
bir dost bulabilirsiniz 



Irklar 


bu' 



Akıviatıs 

(lalı iıyffiHr^Şnıian eıınlmiJ 
m* bu ırk çJ.-ıKı çök şuvrtlyrbğt 
haitf ı^iiy'üf* Liemcnün ku^eyn ırl 
yaşayan Aİıvicthld - - lığın gu¬ 
cur.n f lahH 1‘rîZİe ınanryortan 
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Halo 


İşbirliği hiç bu kadar önemli olmamıştı. 
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Y ukarıdaki diyaloglar size 
çok uzak görünmesin. 
Bungıe'nin halen üze¬ 
rinde çalıştığı "Halo" makineleri¬ 
mize girdiğinde, multıplayer 
oyunlara bakışınız çok değişecek 
"On-line olarak oynandığında tat 
verebilmesi için oyunların grafik 
kalitesini belli bir seviyede tutma¬ 


lı. abartmamalı " imajını silmek 
için Halo gümbür gümbür geli¬ 
yor 

Halo, adını oyunun üzerinde 
geçtiği dünyadan alıyor Gele¬ 
cekte insanlar kendi çaplarında 
bir imaratorluk kuruyor ve mutlu 
mesut yaşamaya başlıyorlar Ta 
ki Covenant adlı teknolojileri son 


derece gelişmiş, ancak kafaları 
görgü, nezaket ve her türlü ben¬ 
zeri diplomatik ilişkiye basmaktan 
uzak; günaydın demekten, hatta 
kaptan köşkünde yaşlılara ve ha¬ 
mile bayanlara yer vermekten bi¬ 
le aciz bir ırkla karşılaşıncaya dek. 
Bu nahoş karşılaşmanın hemen 
ardından Halo keşfediliyor. Keş¬ 
fedilen sadece Halo değil, aynr 
zamanda gezegenin ilk sahipleri¬ 
ne ait gizli teknolojiler. Bunun 
üzerine gezegen için Covenant- 
lar ve insanlar arasında mücade¬ 
le kaçınılmaz oluyor İnsanlar da¬ 
ha çok küçük gruplar halinde 
Covenantlara vur-kac seklinde 
gerilla taktikleri uygularken hem 
olabildiğince zarar vermeye, 
hem de ustun Covenant silah ve 
araçlarından istifade etmeye çalı¬ 
şıyorlar 

Toz kaldırmadan 

ilerleyelim 

Halo'da ilk bakışta dikkati çe¬ 
ken, diğer multiplayer ağırlıklı 
oyunlarda ajmakineyi yormamak 
için bjönemsenmedığı için cjuşe- 
nildiği için djbecerilemediğı için 
yer verilmeyen detayların üzeri¬ 
ne titrenmiş olması Öyle ki, cipi¬ 
nizle ilerlerken ya da koşarken 
etrafa toz toprak sıçratmanızdan, 
sıçrayan çamurun aracın kapor¬ 
tasına yapışmasına, gokyuzunde- 
ki ışık oyunlarından, silahların 
namlu uçlarındaki ateşe kadar 
her şey incelikle planlanmış Bu 
gerçekçi görünümün sırrı da üst 


üste birkaç texture tabakasının 
kullanılmış olması. Örneğin bir 
texture yalnızca toz için, bir diğe¬ 
ri ışık yansımaları için kullanılmış 
Bu şekilde ayrı görevler yapan 
texture1arın hazırlanması lie de 
ortaya her türlü ayrıntıyı yansıta¬ 
bilecek bir grafik motoru çıkmış 

Grafiklerle bu denli uğraşılmış 
olması yalnızca görsel zenginlik 
için değil İşin aynı zamanda iş¬ 
levsel yönü de var Örnek ver¬ 
mek gerekirse silahınızın üzerin¬ 
deki sayaçtan kaç merminizin 
kaldığını okuyabiliyorsunuz. 

Gerçekçilik kendisini yalnızca 
grafiklerde değil, araç dinamikle¬ 
rinde de belli ediyor Cipin ani 
bir freninde içindekilerin eylem¬ 
sizlik kuvvetinin etkisiyle nasıl 
öne fırladığını görebiliyorsunuz. 
Ayrıca Halo'nun motoru, her bir 
vucut parçasına uygulanan kuv¬ 
veti ve etkisini ayrı ayrı hesaplı¬ 
yor Ateş ederken silahların gen 
tepmesinin kol ve omuz üzerin¬ 
deki etkisi belirgin bir şekilde fark 
ediliyor 

Biz ayrı düyaların 

insanıyız 

Oyunda Covenant'lar ve in¬ 
sanlar arasında belirgin farklar 
bulunuyor Covenantların tek 
özelliği terbiye ozurlu olmaları 
değil, aynı zamanda da sırık gibi 
boyları var Şöyle yaklaşık iki bu¬ 
çuk metrelik bir ırk Ama kullan¬ 
dıkları alet edevat bizimkilerden 
bir adım önde «İnsanlar hala 
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mermili silahları kullanırken, on¬ 
lar enerji dalgaları üreten lazc- 
rimtrak cihazları tercih ediyorlar 
Araç konusunda da durum aynı 
: Biz babadan kalma cipler kulla¬ 
nalım, onlarsa kanatlı ya da hava 
yastıklı uçan araçlardan inmesin¬ 
ler Ancak sakın kıskanmayın, Ha- 
lo'da hala orman kanunları ge¬ 
çerli : Uzaylıyı döv, oyuncağını al 
! Uzaylı döverken merminizin tü¬ 
kenmesi halinde ış göğüs göğse 
çarpışmaya kalacaktır Ama dedik 
ya adamlar üstün, insanların bı¬ 
çaklarına karşılık Starcraft'takı Pro- 
toss warp bladc'lerine benzeyen 
ışın bıçakları kullanıyorlar. Silahla¬ 
rın namlularındaki ve geri tep¬ 
melerindeki gerçekçilikten bah¬ 
setmiştik Aynı şekilde boş mermi 
kovanlarının namludan dışarı fır¬ 
laması ve su altında gerçek fizik 
kurallarının geçerli olması da dik¬ 
katimizi çekenler arasında. 

Bu ekip işi 

Halo'nun en büyük özelliği 
oyuncular arası müthiş bir koordi¬ 
nasyon gerektirmesi Genellikle 
uç kişiden oluşan timlerde bir 
oyuncu şofor rolünü üstlenecek 
ve aracın zor arazı koşullarında 
hızla ilerlemesinden, düşman atış¬ 
larından kaçıştan ve rakibin taki¬ 
binden sorumlu olacak Bir diğer 
oyuncu aracın arkasına monte 


edilmiş olan 50 milimetrelik maki¬ 
nelinin kontrolünü ele alıp uçak¬ 
lar ya da tanklar gibi büyük he¬ 
defleri vurmaya çalışacak. Üçün¬ 
cü oyuncu ise kendi tüfeğiyle şo¬ 
förün yanına oturacak ve daha 
kucuk hedefleri ekarte edecek 
Burada önemli olan üç oyuncu¬ 
nun da birbirleriyle son derece 
uyumlu olması Aracı sallamadan, 
ama açık hedef durumuna gele¬ 
cek şekilde de dümdüz sürmeden 
ilerleyen bir şoförün aynı zor şart¬ 
larda attığını vuran bir nişancıdan 
hiç aşağı kalır sorumluluğu yok 
Oyun sırasında araçtan aşağı in¬ 
meniz, rakiplerinizi esir almanız, 
silah ve araçlarına el koymanız 
mümkün Yalnızca hıza, el çabuk¬ 
luğu ve harekete dayanan görev¬ 
lerle yetinmeyeceksiniz Düşman 
cephaneliğine gizlice girip, sessiz 
ve derinden hareket etmek gibi 
dikkati ön plana çıkartan bölüm¬ 
ler de karşınıza çıkacak 

Halo'da (henüz kesinleşmese 
de) yüksek ihtimalle Tomb Raider 
benzeri bir 3rd person perspektifi 
kullanılacak. Bakış acısını fare ile 
ayarlayacak, hareketleri ise klavye 
yardımıyla gerçekleştireceksiniz 

Oyun dediğin beraber 
oynanır canım 

Halo, single-player olarak da 
oynanabilecek. Ancak single pla- 


yer oyun yapısı hakkında kesin 
olarak tasarlanmamış pek çok 
nokta var Bungie, geleneksel 
olarak önce multi, sonra single 
player'ı tasarlıyor Önce birden 
çok oyuncuyla işler nasıl yürüyor 
görelim, sonra single player 
campaign'leri ve yapay zekayı 
ona göre ayarlarız, diyor yapım¬ 
cılar Helal olsun adamlara] Tabii 
ya, insan karşısında işlerini en iyi 
şekilde yapan değil, insana en 
benzer şekilde yapan botlar gör¬ 
mek ister Unreal Tournament 
de mükemmel olmayan, insan 
gibi hata yapabilen gerçekçi 
botlarıyla başarıyı yakalamamış 
mıydı ? Ayrıca tek kişilik oyunda 
öykü akışı mümkün olduğunca 
tekdüzelikten uzak tutulmaya ça¬ 
lışılıyor Seçim sızın olacak : İster 
düşmana bodoslama girersiniz, 
isterseniz önce bir hangarı ele 
geçirir, daha güçlü bir araç ça¬ 
lıp, geç ama daha az güç bir sal¬ 
dırı yaparsınız Bense her şeye 
rağmen bu oyunu tek kişi oyna- 
maktansa hiç oynamamayı yeğ¬ 
leyenlerdenim. Takım ruhunun 
bu denli üst düzeyde olduğu bir 
oyunda yanımda dostlarımı iste¬ 
rim, mikroçıpleri değil I 

Daha çok iş var çook 

Halo hakkındaki en önemli en¬ 
dişemiz "Acaba bu kalite bizim 


makinelerimize fazla mı gelir T 
düşüncesi Test için Pentium III- 
450,128 MB RAM ve TNT-2-Ultra 
kullanılmış Sonuç iyi ancak mini¬ 
mum ya da standart konfigüras- 
yonun ne olacağı konusunda 
Bungie'dekilerin bile kesin bir fik¬ 
ri yok. Gerçi oyun içinde pek çok 
grafik özelliği ayarlanabilir olacak 
ve bu sayede düşük performans¬ 
lı makinelere de sans tanınacak 
ama böylesi kısıtlamaların da 
oyuncuyu soğutacağı muhak¬ 
kak 

Çıkış tarihi olarak şu anda söy¬ 
lenen 2000 Kasım ayı Gördüğü¬ 
müz kadarıyla yapımcılar şu an¬ 
da en büyük iki hedeflerine, ger¬ 
çekçiliğe ve yüksek grafik kalitesi¬ 
ne ulaşmışlar Ama daha tamam¬ 
lanması gereken pek çok çalışma 
var. Bunların başında da görev 
dizaynı ve yapay zekanın tasarı¬ 
mı geliyor Yani Halo'nun 2000 
sonuna yetişeceği biraz şüpheli. 

Bir de genel bakış 

yapalım 

Halo'nun en büyük avantajı 
gelişmiş grafik motoru (ki mul¬ 
ti player oyunlarda bir devrim 
gözüyle bakılıyor} ve her oyun¬ 
cuya ayrı ış düşen oyun yapısı 
Bu konuda Halo ile boy ölçüşe¬ 
bilecek ilk aday Team Fortress 2 
gibi görülüyor (Hatır¬ 
larsanız onun için de 
"multıplayer'da dev¬ 
rim" tanımını kullan¬ 
mıştık ]. Ancak Halo'yu 
TF2 karşısında öne ge¬ 
çiren yalnızca grafik 
motoru değil. TF2, 
Doom-Guake-Half Life 
sülalesinin hayranları¬ 
na alışık oldukları ve 
bekledikleri bir oyun 
sunacak Halo ise araç 
kullanma,esir alma,ele 
geçirme gibi seçenek¬ 
leriyle pek çok alanda 
farklı ve yenilikçi bir gi¬ 
riş yapıyor Eğer Val- 
ve'nın yaptığı gibi 
oyuncular arası sesli 
iletişimi de sağlarlarsa 
Halo hem third per¬ 
son aetion, hem de 
first person shooter tü¬ 
rünün pek çok üyesini 
alaşağı edeceğe ben¬ 
zer Bekle, sabret, bek¬ 
le,bekle,bek 
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KAPAK KONUSU 


Allegiance 


Microsoft dudak uçuklattırıyor. 


Geliştirici: Microsoft Yayımcı: Microsoft Server: MS Zone Kredi Kartı gerekiyor mu: Evet 


icrosoft'un oyun ko¬ 
nusunda çook yol ka- 
tettiğını artık herkes bi¬ 
liyor Birkaç sene öncesine kadar 
kimselerin oynamadığı garip 
oyunlar üreten firma son birkaç 
senedir oyun severlerin değerim 
anlamış görünüyor ki, Age of Em- 
pires Close combat serisi gibi hari¬ 
ka oyunlar ortaya çıkardılar An¬ 
cak son iki oyunları var ki bizleri 
kendılierine hayran bıraktılar, itiraf 
etmeliyiz Bunlardan biri Ashe- 
ron's Cali -ki birazdan Tuğbek 
olayla ilgili açıklamayı yapacak- di¬ 
ğeri rse Allegiance. Bu iki 
oyunun aslında pek benzer 
yanları yok. Tek ortak yanlan 
multiplayer oyunlar olmaları 
Ama açıkçası, böyle multıpla- 
yer deneyimler daha önce 
ne gördük duyduk, Buyrun 
incelemeye 

Allegiance’ı anlatmak için 
belki hikayesinden bahset¬ 
mek lazım gelir önce İnsa¬ 
noğlu uzaya açıldıktan sonra 
etraftaki astreoidleri maden 
çıkarmak için kullanır Dün¬ 
yanın yörüngesinde pek çok 
şirket maden aramak için is¬ 
tasyonlar kurmuştur Ancak 
manyağın biri bir asteroidin 
yörüngesini dünyaya çevir- 
mey başarır ve koca astreoıd 
gidip dünyaya çarpar Patla¬ 
ma o kadar büyü kd ur kı, ev¬ 
rende sağ salan tek insanlar dün¬ 
yanın dışında maden arayan za¬ 
vallı madencilerdir Ancak artık 
sağ kalan insanlar arasında da bir 
çekişme başlar Çünkü uzayda 
kaynaklar kısıtlı hayatta kalmak ise 
zordur. 

İşte geri planında bu hikayenin 
olduğu oyunumuz ilk bakışta bir 
uzay sımulasyonu gibi görünü¬ 
yor Oysa, oyun uzay sımülasyo- 
nu ve RTS karşımı çok zevkli bir 
online Multiplayer oyun Nasıl 
oluyor kı? Diyenlerinizi duyar gibi¬ 
yim ama çok güzel olduğunu da 
söylemeliyim 

MS Gaming Zone üzerinden 
kredi kartınız ile açacağınız bir he¬ 
sap sayesinde girebildiğiniz oyun¬ 
da her ay kredi kartınızdan belli 
bir miktar çekiliyor bunun karşılı¬ 
ğında ise MS'un serverlarında sak¬ 


lı tutulan bir oyuncu profiliniz olu¬ 
yor ve bu profili geliştirmekveya 
yerin dibine batırmak tamamen 
sızın elinizde 

Kumandanlar ve Pilotlar. 

Oyun aslında detaylı detaylı 
anlatılmaya kalkıldığında bir hayli 
karışıkmış gibi görünebilir Bunu 
olabildiğince basit yapalım ve de 
tayları öğrenmek isteyenleri oyu¬ 
nun offline tranier görevleri ile 
basbasa bırakalım, Ama bunun 
dışında oyun hakkında, uzun sa¬ 
atler uçuşu olan ve hatırı sayılı sa¬ 


yıda leşi bulunan bir pilottan gö¬ 
rüş almak isterseniz söyleyebilece¬ 
ğim yorum RTS'nin ve Aksiyonun 
mükemmel karışımı olacaktır 
Her haritada iki veya daha faz¬ 
la takım kapışırken her takımın ba¬ 
şında bir kumandan bulunuyor. 
Kumandan, diğer pilotlar gibi 
gemsine atlayıp savaşlara bire bir 
katılabilme şansına sahipken aynı 
zamanda da üretilecek yapıları ve 
araştırılacak teknolojileri belirleye¬ 
rek takımının kaderine yon veri¬ 
yor Ayrıca taktik haritadan izle¬ 
yebildiği kadarıyla birimlerine sal¬ 
dırı, savunma, kurtarma, devriye 
gibi görevler de vererek oyundaki 
taktik bütünlüğü sağlamaya çalışı¬ 
yor Pilotların iyi savaşması kadar 
Kumandanın da doğru kararlar 
vermesi oyunun kaderini derin¬ 
den etkiliyor 


Online Psikolojisi 

Online oyunlarda oyuncuyu 
en fazla etkileyen faktörün bir ta¬ 
kımın parçası olma veya gerçek 
insanlara karşı çarpışma duygusu 
olduğu açıktır Allegiance bu iki 
etkiyi de oyuncu üzerinde yete¬ 
rince iyi yaratabiliyor 

Oyunun mükemmele yakın bir 
sesli iletişim komut sistemi var ki 
sadece ıkı tuşa basarak, zor du¬ 
rumda olduğunuzu ve yardım is¬ 
tediğinizi veya düşmanın bulun¬ 
duğunuz sektörde bombardıman 
uçakları bulundurduğunu diğer 


arkadaşlarınıza iletebiliyorsunuz 
Bu komutların sayısı ve fonksiyo¬ 
nu yeterince çok ve hepsi de işe 
yarıyor Dolayısı ile Alegıance'ın 
Multiplayer oyunlardaki oyuncu- 
lar-arası-ıletışim-probfemi'nin yarısı 
nı çözdüğünü görüyoruz Diğer 
yarsının da sesle, mikrofonla ileti¬ 
şim sağlandığında çözüleceğine 
inanıyoruz. 

Psikolojiden bahsetmişken dev 
online oyunların savunduğum 
sosyolojik etkisi üzerinde durma¬ 
dan da geçemeyeceğim Tek tek 
bireylerin oyunlarda gerçek in¬ 
sanlarla etkileşimden haz aldıkla¬ 
rından bahsetmiştik Ama bir dc 
bunun şu etkisi var ki, bir Galat¬ 
sa raylı olarak düşman gemilerinin 
arasında kalmış son duanızı edi¬ 
yorken hzır gibi yetişen bir dost 


uçağın sizi tuzaktan çekip çıkart¬ 
masının ardından soz konuş kah 
raman pilotun bir Leeds taraftarı 
olduğunu öğrenebiliyorsunuz 
Yani lal çok uzatıyorum sız bu 
GS-Leeds örneğini alın devletler, 
milletler bazında (hcelcyin mese¬ 
la Ne görüyorsunuz? Bilgisayarı¬ 
nı başından kalktıktan sonra düş¬ 
man saydığı insanlara biraz daha 
sempati duyan bir insan, dah ba¬ 
rışçı bir dünya değil mı? Üstelik 
online oyunlarda görülen güzel 
bir yaklaşım da oyundaki düş 
mantarınızın bile gerçek hayatta 
dostlarınız olabilmesi Yanı 
online oyunlarda düşman 
olduğunuz biriyle gerçek 
hayatta karşılaştığınızda 
dost oluyorsunuz Hatta 
Allegıance'ın oyun lobile¬ 
rinde bu duruma daha 
acık şahit olabilirsiniz Aile 
giancc da karşı taraflarda 
çarpışan yaklaşık kırk-ellı 
oyuncunun oyun bittikten 
sonra oyun lobisinde yap¬ 
tıkları sohbetlere, ıkı dakika 
önce birbirleri ile sanal 
düşman olan insanların 
oyun biter bitmez centil¬ 
mence birbirlerini tebrik 
etmelerine, dünyanın ayrı 
uçlarından bağlanan belki 
de ülkeleri birbirleri ile so¬ 
ğuk savaş halinde olan in¬ 
sanların sanal dünyadaki 
dostça kapışmalarına dikkat et¬ 
melisiniz, Bilim kurgu filmlerde 
gördüğümüz, internetin gelişme¬ 
si ile sık sık adını duyduğumuz, 
insanların bir bilgisayar yardımı 
ile dünyayı dolaşmalarına birbirle¬ 
ri ile etkileşmelerine olanak veren 
sanal dünya kavramının online 
oyunlar sayesinde çok hızlı bir şe¬ 
kilde geliştiğim gözlemleyebilirsi¬ 
niz Artık, Asheron's Call'da ma¬ 
cera arayan karakterinizle oyu¬ 
nun dev dünyasında dolaşırken 
goblınler tarafından sıkıştırılmış 
bir bayan oyuncuyu kurtaran 
kahramanların hikayesini hatta 
belki de bu insanların gerçek ha¬ 
yatta tanışıp, dost olup ilişkilerim 
ilerletmelerine bile tanık olabile¬ 
ceğiz Gelişmeleri takıp edin arka¬ 
daşlar Bunun gerisinde kalmaya¬ 
lım 
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10 Six 

Gelliştirici: Segasoft 


Güneş Sistemine Yeni Bir Gezegen Girdi. 


Server: Heat.net Kredi Kartı: Evet 


Venice 

Gel 1 işti rici : Cryo 


Ekonomik simülasyonlarda bilgisayarınızı 
yenip durmaktan sıkılmadınız mı? 


Dağıtım: Cryo Kredi Kartı: Evet 


S on olarak bahsetmek is¬ 
tediğimiz multıplayer ön¬ 
üne oyun ise, bir ticaret 
oyunu 3D olarak yaratılmış 16 
Yüzyıl Venedik'inde canlandırdı¬ 
ğınız tüccar karakteri ile serbest¬ 
çe dolaşabiliyorsunuz ve diğer 
tüccarlarla etkileşime geçerek 
mal alıp satarak kar etmek ve 
ününüzü yürütmek peşinde ko¬ 
şuyorsunuz 

Oyun Cryo'nun Scol isimli, 3D 
motorunu kullanıyor Bu motor 
sayesinde ınternet üzerinde önü¬ 



ne gezilebilecek kadar hafif ama 
görünümü unreal'ı aratmayacak 
kadar güzel 3D orfemlar yaratıla¬ 
biliyor Sistemin tek ek¬ 
siği, bina içlerine girip 
çıkmak için küçük yük¬ 
lemeler yapması Am 
cak bu sistem sayesin¬ 
de evinizde olmadığı¬ 
nızda bile, Venıce nın 
web sayfasından sade¬ 
ce adınızı ve şifrenizi 
girerek başka bir bilgi¬ 
sayarla oyuna kaldığı¬ 
nız yerden devam ede¬ 
biliyorsunuz. Zaten 


\Yus( 


İle yükleme derdinden kurt ulu 
yolunuz 

Venice, 3D ortamda chat ya¬ 
pılmasını sağlayan Cryo-polis'ın 
kullandığı Scol motoru ile oluştu¬ 
rulmuş, ilginç, sade, mütevazi bir 
oyun ancak oyunda devamlı se- 
çiimler, refarondumlar yapılıyor 
ve oyuncuların verdiği oylara 
göre oyunun çehresi değişebili¬ 
yor Sık sık mail kutunuza "mer¬ 
haba Venedik vatandaşı, şu ko¬ 
nudaki oyun nedir?" diye bir ma¬ 
il gelebiliyor ardından ise "mer¬ 
haba Venedik vatandaşı Son oy- 



ünün birinde güneş sis¬ 
temine yabancı, kü¬ 
çük, gezgin bir geze¬ 
gen, bir asteroıd veya daha doğ¬ 
ru tanımlamayla bir planetoid gi¬ 
rer Dünyanın yörüngesindeki 
özel şirketlere ait iabratuvarlar ve 
diğer uzay istasyonlarının ilgisi 
hemencecik bu küçük gezege¬ 
nimsi kütlese çevrilir çünkü bu 
planetoid'in Transium adı verıien 
çok değerli bir madn ve enerji 
kaynağı içerdiği anlaşılır Dört 
uluslar arası made şirketi bu olu 


sumun üzerinde maden arama 
izni alır ve dünyadan toplanan 
gönüllülerle birlikte maden ara¬ 
maya gidilir Ancak şansızlığa ba¬ 
kınız kı dört şirketin toplam bir 
milyon çalışanı bu zenginlik yarı¬ 
şında ayrı ayrı birbirlerine düş¬ 
man olduğu gibi bu bir milyon 
fazla akıllının başına bir de yara¬ 
tık belası çıkar 

Yukarıdaki hikayeden yola çı¬ 
karak I Osix'in, dünyanın ilk 
1 000 000 oyuncu kapasiteli 
multıplayer oyunu olduğunu 


söyleyebiliriz Oynanmak için He- 
at Net üzerinden abone olmayı 
gerektiren oyun, 60 MB'lık kuçuk 
bir dovvnload ile geliyor ve Se¬ 
tup dosyasını çalıştırdığınızda 
Hcat Nete bağlanıp kredi kartı 
ve abonelik bılglılennızi aldıktan 
sonra ilk bir hafta ücretsiz oyna¬ 
manıza izin veriyor 
Oyunun 24 saat devam edi¬ 
yor olmasından dolayı en çok ih¬ 
tiyacız olacak otomatik savunma 
sistemleri ve sız yokken üssünüzü 
kollayaca birkaç müttefik Oyun¬ 
da Mutual De¬ 
fe nse Net- 
work adı veri¬ 
len sosyal olu¬ 
şumlar var kı 
bunlardan bi¬ 
rine üye olabi¬ 
lirseniz, siz 
oyunda olma¬ 
dığınız sure 
içinde üssünü¬ 
ze bir saldırı 
gerçekleşirse 
topluluğun o 
anda aktif olan üyeleri hemen 
uyarılıyor ve müttefikleriniz elle¬ 
rinden geldiğince sizin ussu ko¬ 
rumaya çalışıyorlar Ayrıca bu 
netvvork içinde ne kadar başarılı 
olursanız rütbeniz de o kadar 
çabuk artıyor ve rütbeniz arttıkça 
netvvork içindeki yetkiniz de ar¬ 
tıyor 

Diğer seçeneklerin yanında 
1 0Six'in zayıf kaldığını görüy¬ 
oruz. Oyunun bir hafta bedava 
oynanabildiğim hatırlatalım ve el¬ 
bette seçimi size bırakalım 


oyunda önemli olan, doğru in¬ 
sanlarla doğru ticari ilişkileri kur¬ 
mak olduğu içi ve bu oyunda in¬ 
şalar binaların içine girmek yeri¬ 
ne çoğnlukla açık alanlarda dola- 
şamayı seçtikleri için siz de bir 
müddet sonra bazı zorunlu ihti¬ 
yaçlar dışında binalara girmek 
gereği duymuyorsunuz Dolayısı 


lamaya göre bundan sonra 
oyunda şöyle şöyle değişikliklerle 
karşılaşabilirsin veya yeni bilmem 
ne görevlisi şu şahıs vs gibi 
sonuçlarla karşılaşıyorsunuz* İl¬ 
ginç, dinamik, yaşayan bir dün¬ 
ya yaratmış Cryo. Tebrik ediyor 
ve yaratıcılıklarının karşısında say¬ 
gıyla eğiliyorum 
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Soldier of Fortune 



Üçkağıdın ve hinliğin bininin bir pata 
olduğu harika bir RPG. Özellikle Online 
oyuncuları zevkten çıldırtacak olan NÛX 
Diablo'nutı tahtım atabilecek mî? 



Macera devam ediyor. Siklimi düşü 1 
nenler olduğu kadit oyunu oynayıp 
sunun,a kadar gidenler dc var 


Meleklerin iş görme yöntemlerine 
alternatif bit bakı5 Ballarımı 
sevmeyecek, tetlatnnjz gülecek. 


porscîm kullanma şansım bire veren 
oyun. Tarihsef akışında Tüm Porsche 
modelI dn emrinizde. 


RTS'y* yani bir boyu!, Son yıllatın en 
kapitalist oyum* m s fes (y "de parası 
kadar konuşan tur kralı 
canlandırıyoruz. 



Superhike 2ÖÖ0 


Dev il İnside 


Moiotslklet yarışlarının heyecanını 
sonuna kadar yaşatan gerçekçi bir 
sımülasyon. 


Televizyon Showtarmın ne kadar İleri 
gidebileceğine ryı bir örnek, perili bh 
eve canlı yayında polis baskını 




Tiar 


Fi formula 2000 


Rus çarın m düşman larmdan kaçış 
hikayesi Değişik btr m 


Fi Yarışlarının Electronic: Arts yorumuy¬ 
la bılg İşyarları m ıidak i yani mı um. 



Hırsızlığı sanat gibi i&fEyan kahra' 
manimizin ikinci macerası. Gölgelet 
slıi beki iyot. 
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Yine acımasızca elettirdik. Yumduk güzümüzü 
açtık ağzımızı, ne bulduysak söyledik. Yine de itiraf 
etmek gerekirse bu ay oynadığımız oyunların pek 
çoğundan bir hayli memnun kaldık. Hatta kısa kısa 
bölümünde bile hafif hoşlandığımız oyunlar bulun¬ 
duğunu itiraF etmeliyiz belki de. Üstelik bu kadar 


dengeli oyun dağılımının olduğu başka bir aya da 
rast gelmemiştik. Strateji, simiilasyon, yarış, adven- 
ture, IÎPG, FPS... hepsinden biraz var bu ay. Umarım 
hem okurken eğlenirsiniz hem de incelemeler işinize 
yarar ve hoşlanacağınız oyunları seçmenize yardınv 
a olur. 
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Soldier of Fortune 


SOLDİER OF FORTUNE 



Kafa dağıtmak için ideal bir oyun... 


] Yapım: Raven Software Dağıtım: Actlvislon 


Tür: FPS 


Web: www.ravensoft.com 



aven ilginç bir firma ves¬ 
selam! Adamlar oyun 
motoru geliştireceğiz di¬ 
ye kasmıyorlar pek, doğrudan İD 
Softvvare tarafından geliştirilenle¬ 
ri alıp cilalıyor, sonra da bunlarla 
bir güzel oyunlar yapıyorlar 
Bence çok akıllıca Sonuçta 
oyunun grafik güzelliği önemli 
olabilir ama, bir oyun sadece 
grafiklerden ibaret değildir, Öyle 
olsa, gider grafikerin Maclnde 
Ouark Express ile oynardım. 

Ama Raven her zaman için vasa¬ 
tın çok üstünde atmosfere ve oy¬ 
nanabilirime sahip oyunlar yap¬ 
mayı beceriyor, hele de FPS türü 
söz konusu olduğunda Heretıc 
ya da Hexen serilerini oynamış 
olanlarınız ne demek istediğimi 
anlamıştır, bunlar ya Doom ya 
da Guake motoruyla yapılmış 
oyunlardı ama, hepsi birer klasik 
oldular Şimdi de önümüzde yi¬ 
ne Raven yapımı bir oyun var, 
Soldier of Fortune Ve eminim kı 
bu oyun özellikle "bazı" açılardan 
tam bir klasik olacaktır Bu "bazı" 
açılara gelmeden önce oyun 
motoruna bir göz atalım Raven 
artık eskidiği düşünülen Guake 2 
motorunu almış, üzerinde biraz 
çalıştıktan sonra GHOUF adını 
verdikleri kendi grafik motorlarıy¬ 
la birleştirmiş. Sonuç gerçekten 
çok ilginç Grafik kalitesinin yük¬ 
sek olması dışında, animasyonlar 
ve çizimler gerçekten mükem¬ 
mel Bunun haricinde oyun mo¬ 
toru özellikle atışları ve etkilerini 
hesaplamakta etkileyici bir per¬ 
formans gösteriyor. Mesela, bir 
düşmanın elindeki silahı ya da 
kafasındaki miğferi uçurmak 
mümkün, ama tabii bu kadarla 
kalmıyor. 

Gerçek dünya, 

gerçek asker... 

"Soldier of Fortune" tam ola¬ 
rak paralı asker anlamına geliyor, 
ancak burada aklınıza lejyonerier 
ya da kadrolu askerler gelmeme¬ 
li, Başta Amerika olmak üzere 
dünyanın pek çok ülkesinde or¬ 
dudan emekli olan ya da başka 
sebeplerle ayrılan tecrübeli asker¬ 
ler "yeteneklerini" uluslararası pa¬ 
zara sunarlar, Bazıları sadece ya¬ 




etmış Genellikle dünya devletle¬ 
rinin legal guç kullanmaya çekin 
dığı "hassas" olayların çözüme 
kavuşmasında önemli roller oy¬ 
namış, Uçuncu Dünya Ülkeleri 
tabir edilen bolqclcre çok fazla 
yolculuk ettiğini söylemek yete 
çektir sanırım İste SOF için 
böyle "profesyonel" bir adamdan 
yardım alan Raven, sonuçta ol¬ 
dukça g®ft;§kçi bir oyun üretme¬ 
yi basan rı ış 


sal hükümetler için çalışır, bazıla¬ 
rı ise aldıkları çekin üzerinde ki¬ 
min imzası olduğunu umursa¬ 
maz Bu oyun için Raven yapım¬ 
cıları farklı bir yol izlemeye karar 
vermişler ve iste bu "uzmanlar¬ 
dan" biriyle danışmanlık yapması 
için anlaşmışlar Oyunda canlan¬ 


dırdığınız "John Mullıns" gerçek 
bir "uzman" ve hem oyuna da¬ 
nışmanlık ediyor hem de ana ka¬ 
rakter olarak rol alıyor, Adamımız 
fakir bir çiftçinin oğlu, okuyacak 


ya da iş kuracak imkanlara sahip 
olmadığından genç yaşta Ameri¬ 
kan ordusuna katılmış Orduda 
özellikle ilkyardım ve komando 
taktikleri üzerine eğitim al¬ 
dıktan sonra, Vietnam sava¬ 
şına gönderilmiş Vietnam 
elemanın bildiği hemen her- 
şeyi öğrendiği savaş olmuş, 
burada özel kuvvetlere dahil 
olmuş ve tam üç dönem gö¬ 
rev yapmış, başarılarından 
dolayı bir suru ustun hizmet 
madalyası aldığı gibi, Viet 
Cong yönetimi tarafından 
da kafasına büyük bir ödül kon¬ 
muş Bu adamın hayatının ce¬ 
hennemde geçtiğim söylemek 
yanlış olmaz ama, kurtulmayı da 
başarmış ve kırkiki yaşında övgü 
lerle dolu bir sicille ordudan 
emekli olmuş, Bundan sonra ise, 
en iyi bildiği işi yapmaya devam 


Güçlü bir sistem gerekli... 

Şoldıer of Fortune, çalışmak 
için oldukça güçlü bir sisteme ih¬ 
tiyaç duyuyor Tabii grafik, ses ve 
zorluk gibi unsurları en ince de¬ 
tayını -dek ayar lafTia imkanınız 
var ama, herşeyı sonuna kadar 
kapatırsanız o zaman da bu 


oyundan zevk almanız güçleşip.* 
Öncelikle Şetim sistemi olarak 
Wındows 9V9-İ destekleniyor, 
ayrıca oyun NT 4 O üzerinde de 
çalışabiliyor ancak, Service Pack 
5 güncellemesinin yapılmış ol- 
mğfei fan Wındows 2000e ge¬ 
mce, maalesef bu şiltemin kulla 
rujları oyunu çalıştır m aictg ol 
dukça zorlanabilirler, bunun se¬ 
bebi ise pek çok yaygın ekran 
kartının Wındows 2000 sürücü¬ 
lerinde sorunlar bulunması t ger 
2000 kullanıyorsanız ve oyunu 
çal ıstı ramıyor sanız o zaman ek¬ 
ran kartınızın orijinal sürücüleri¬ 
nin en yeni versiyonlarını kurma¬ 
yı denemelisiniz, tabu DırectX 
/ 0 sürücülerinin de kurulu ol¬ 
ması şart 

Gereken minimum donanım 
ise şöyle, en az Pentium simli 
2T3 M M 2 işleme ı, 64 MB RAM, 

4x CD-ROM sur ucu, sabit drsk 
ûzeıınde 700 MB civarırıda boş 
alan, OpenGI. destekleyen yük¬ 
sek kapasiteli bir grafik kaili, ses 
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İNCELEME 


uygun olarak azalıyor Düşman 
yapay zekasına gelince, burada 
bazı zayıflıklar söz konusu, karşı¬ 
laşılan tiplerin hareketleri ve çıkış 


rini vurmamaya dikkat etmelisi¬ 
niz Silahların farklı hedefler üze¬ 
rindeki etkileri ve menzilleri de iyi 
ayarlanmış, mesela zırhlı bir ada¬ 
ma uzaktan pompalıyla saldır¬ 
mak herifi gıdıklamaya bile yet¬ 
miyor Ama koluna ya da kafası¬ 
na bir kurşun yemesi bambaşka 
bir etki yaratabiliyor. Hazır konu 
açılmışken, bu oyun bugüne dek 
gördüklerimin arasında en kanlı 
ve vahşi olanı: Tıpkı gerçek bir 
çatışma gibi kurşunlar uçuşuyor, 
kollar bacaklar kopuyor, kafalar 
patlıyor, yaralılar inliyor, alev 
alanlar haykıra haykıra bir hâl 
oluyor Aslında oyundan "kan ve 
vahşeti’ 1 kaldırmak, hatta buna 
bir şifre koymak da mümkün 
ama, yine de çok küçüklerin pek 
oynamamasında fayda var gibi- 




alt kısmındaki "gürültü dedektö- 
rü" gösteriyor) Oyunda sesler 
çok detaylı ve önemli, özellikle 
çatışmaların yoğun olduğu za¬ 
manlarda arka plan gürültüsü 
tam bir savaş atmosferi yaşatıyor 
Ayrıca eğer istenirse müzikler du¬ 
ruma uygun olarak dinamik bir 
biçimde değişebiliyor ancak, 
bence o kadar gürültü arasında 
müziği kapatmak daha sağlıklı 
bir karar olur. Oyunun grafikleri 
gerçekten de oldukça güzel ve 
detaylı, ara sahneler de oyun içi 
grafikler kullanılarak yapılmış 
Belki çok yoğun bir senaryo yok 
ama özenle yapılmış ara sahne¬ 
ler ve oyunun genel akışı, insa¬ 
nın ilgisini yüksek tutmayı başarı¬ 
yor. Sonuç olarak S.O.F, iyi bir 
oyun; hatta bence türünün en 
iyilerinden biri! En azından bir 
oyunda olsun 44 Magnum ta¬ 
bancasının gerçek gücünde oyu¬ 
na yansıtıldığını görmek de beni 
ayrıca mutlu etti 

Mad Dog 


noktaları önceden belirti, bu yüz¬ 
den Unreal tarzı "öğren-ara-avla" 
cinsi bir yapay zeka mevcut de¬ 
ğil Ancak “kötü" adamların da si¬ 
lahları boşalıyor, yaralanınca ya 
da silahları dusunce etkisiz hale 
geliyorlar Ote yandan oyunda 
sadece onlar yok, etraftaki siville¬ 
ri, polisleri ya da müttefik askerle- 


me geliyor Ama tabii benim bu 
sözlerim tam tersi etki yapacak 
ve çoğunuz koşa koşa oyunu al¬ 
maya gidecek, tabii daha alma¬ 
dıysanız, onun da farkındayım 
hanı Belki de televizyonların ve 
gazetelerin bile ağzına kadar 
kanla dolu olduğu böyle bir çağ¬ 
da, bu oyunun biraz şiddet içer¬ 
diğini söylemek de anlamsız 

Sessiz ve derinden... 

Oyunun bir başka ilginç yanı 
da özellikle bazı görevlerde ses¬ 
sizliğin çok önem taşıması, ge¬ 
nellikle varlığınızı zamanından 
önce belli etmek işinizi çok zor¬ 
laştı ra biliyor Ayrıca uzun süren 
ve çok gürültü çıkaran çatışmalar 
bölgeye daha fazla düşmanın 
akın etmesine sebep oluyor (Ne 
kadar gürültü ettiğinizi ekranın 
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kartı, mouse Eğer oyunu tum 
grafik detaylar açıkken düzgün 
bir biçimde oynamak istiyorsanız 
o zaman bu lıstedekileri ikiyle 
çarpmanızda fayda var, çunku 
oyunun bazı kısımlarında ortam 
gerçekten çok kalabalıklaşıyor ve 
guçlu bilgisayarlar bile zorlanabi¬ 
liyor Burada özellikle grafik kartı 
buyuk önem taşıyor, yeni nesil 
guçlu kartlardan birini kullanmı¬ 
yorsanız oyunu çalıştırmanız bile 
mümkün olmayabilir Bunun ha¬ 
ricinde oyun LAN ve Internet 
karşılaşmalarını da destekliyor, ta¬ 
bu yüksek hızlı bir bağlantınız 
yoksa bunu denemek zaman 
kaybı olabilir 

Kurşun yağmuru... 

SOF alışılmışın biraz dışında 
bir FPS, öncelikle çatışmalar çok 
şiddetli geçebiliyor ve silahlar 
gerçek hayattakine benzer güçte 
tasarlanmış Zırhınız ve sağlığınız 
tam dolu olsa bile yakın mesafe¬ 
den bir pompalıya hedef olmak 
ya da üzerinize ateş açan bir 
grubun ortasına atlamak sonu¬ 
nuz olabiliyor Tabii bu durum 
zorluk seviyesi artırıldığında daha 
da kötüleşiyor, üstelik silah ve 
envanter kapasiteniz de buna 
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Might and Magic VIII 



Yapım: New World Computing 


Dağıtım: 3D0 


Tür: Fantasy Role Playlrıy 


Web: www.3do.com 




azı oyunlar vardır, size 
garip bir zevk verirler, 
oynamadan rahat ede¬ 
mezsiniz Gece uyumadan önce 
karakter(ler)ınızı ve sızı bekleyen 
maceraları dusunursunuz Yolda 
kağıtlara aldığınız notları inceler 
ve karakterler] in ize bir yol çizen 
siniz İşte Mıght and Magic serisi 



de birçok oyuncunun, oyundaki 
karakterlerle bütünleşebilmesini 
başarıyor Elbette oyun Dıablo 
veya Baldur's Gate gibi oyunla¬ 
rın gölgesinde kalabiliyor, ancak 
yine de bu oyun size bambaşa 
heyecanlar yaşatabiliyor; Dark 
Elf'ler, Dvvarf'lar, Dragon'lar, Mı- 
notaur'lar, Cyclop'lar ve diğer 
birçok fantastik yaratıkla sadece 
bu oyunda birebir kapışabiliyor¬ 
sunuz Kimi zaman Dvvarf'ların 
yer altı şehrinde gezmiyor, kimi 
zaman ElHerın ormanlarında do¬ 
laşıyor ve Yüzüklerin Efendisi gibi 
fantastik kitaplardaki ortamı en 
iyi bu oyunda yaşayabiliyorsu¬ 
nuz Mıght and Magic serisi sa¬ 
dece bu özelliğiyle bile oldukça 
cekıcı 

Serinin 8 bolumu olan Day of 
the Destroyer'da da Jadame ül¬ 
kesini kotu güçlerin elinden kur¬ 
tarmaya çalışıyorsunuz Serinin 



önceki bölümleri olan 6 ve 7'nin 
aksine MM8'de oyuna sadede 
bir karakterle başlıyorsunuz Bu 
karakteriniz ana karakteriniz olu¬ 
yor ve oyunda rastladığınız 
NPC'Ieri eğer ikna edebilirseniz 
kendi partinize katabiliyorsunuz 
Yanımla en fazla 4 karakter kata¬ 
biliyorsunuz, ve bu karakterleri 
istediğiniz zaman da partinizden 


çıkarabiliyor ve tekrar alabiliyor¬ 
sunuz, bu konuda bir sınırlama 
yok, sadece ana karakterinizi çı¬ 
karamıyorsunuz Bu yüzden oyu¬ 
na başladığınız ana karakterin 
secimi oldukça önemli 

Dark Elf lerin cazibesi 

Biliyorum, Dark Elf karakterler 
herkesin ilgisini çekecek ve bu 
karakterle oyuna başlamaktan 
kendinizi alamayacaksınız Ancak 
oyunun daha başlarında Cauri 
Blackthorne adlı en guçlu Darte 
Elf karaketinı (Level 50) kurtarıp 
(Murmurvvoods haritasında taşa 
dönüşmüş bir şekilde kurtarılma¬ 
yı bekliyor) partinize katabiliyor 
sunuz Cauri'yi kurtardığınızda 
ana karakterinizin Level I 5 civa¬ 
rında olabileceği düşünülürse ne 
demek istediğimi daha iyi anla¬ 
yacaksınız Cauri öğrenebileceği 
yeteneklerin hemen hemen tü 






























münde en üst seviyede (Grand 
master veya Master), bu yüzden 
oyunun başlarında sı/e inanıl¬ 
maz derecede taydalı olacak 
Caun gibi bir karakter varken 
oyuna Dark Elf karakterle başla¬ 
mak bu açıdan pek de mantıklı 
değil. Benim tavsiyem oyuna 
Knıght veya buyu olayına önem 
veriyorsanız Necromancer karak¬ 
terle başlamak İdeal parti Dark 
Elf, Necromancer, Clerıc, Knıqht 
ve Dragon'dan oluşan bir parti 
gibi gorunuyor Bu arada yeri 
gelmişken karakter sınıflarından 
da biraz bahsedelim 

Karakter sınıfları 

Cleric: Body, Mind ve Spirit 
büyülerinin yanı sıra Lig ot Ma- 
gic'dc de Grandmaster olabilen 
bu karakter sınıfının her partide 
bulunması gerekiyor. İyileştirme, 


korunma ve güçlendirme büyü¬ 
lerine özellikle oyunun sonların¬ 
da çok ihtiyacınız olarak Silah¬ 
lardan sadece Mace'de Master 
olabilen Cleric, zırh olarak Chain 
(Expert) giyebiliyor ve Shield'da 
da Master seviyesine yükselebili¬ 
yor Genc'inize bunların dışında 
Learnıng ve M edicin m yetenek¬ 
lerini kazandırmayı ve Persona- 
lity puanını mümkün olduğunca 
yükseltmeyi unutmayın 

Dark Elf: MM8 ile ilk defa kar¬ 
sımıza çıkan bu karakter sınıfı se¬ 
rinin eski bölümlerindeki Archer 
sınıfının yerini alıyor Hem buyu 
hem de savasma özelliklerine sa¬ 
hip Dark Elfler ayrıca Dark Elf 
Abılity adında özel bir yeteneğe 
sahipler Bu o/el yeteneklerde 
dört tane buyu bulunuyor Bun¬ 
lardan Glamour Merchant pu¬ 
anını yükseltirken Traveler's Bo- 


on Torchlight Wızard Eye ve 
Fether Fail büyülerim aynı anda 
yapıyor, Blind düşmanlarınızı 
belli bir sure için kor edip hiçbir 
şey yapamamalarını sağlıyor ve 


DarkEre Bolt da Dark ve Tire; kı¬ 
rışımı bir buyu ve oldukça yük¬ 
sek hasarlar verebiliyor Dark 
Elf İla çok zengin bir yetenek yel¬ 
pazesine sahipler, Merchant, Dı¬ 
şarım Trap, Bow ve Chain yete¬ 
neklerinde Grandmaster olabili¬ 
yorlar Özellikle Dısarm Trap çok 
önemli Ayrıca pemantal büyü¬ 
ler olan Fire, Air, Water ve Earth 
büyü sınıflarında ise Master sevi¬ 
yesine kadar yükselebiliyorlar Si¬ 
lah olarak Bovv'un yanında 
Sword ve Dagger (ikisinde de 
Master olabiliyor ve iki silah bir¬ 
den kullanabiliyor) veya Spear 
verin Ayrıca kalkan (Experl) da 
kullanabiliyor, ancak ıkı sılahrn 
aynı anda vereceği hasarı tercih 
edin Bu kadar geniş bir yetenek 


yelpazesine sahip olan Dark Elf 
doğal oiarak Personality dışında 
tum statlarda yüksek olmalı, 
özellikle Speed, Accuracy ve 
Mıghfda, büyüye önem vere¬ 
cekseniz Intellect puanlarını da 
artırmalısınız 

Dragon: MM8 ile nihayet par¬ 
timize bir Dragon da katabiliyo¬ 
ruz ki, oyunun en çekici özellikle¬ 
rinden biri de bu Draqon silah 
veya zırh taşıyamamasına rağ¬ 
men oldukça güçlü Aynı za¬ 
manda Perception ve Identify 
Itcm gibi iki çok önemli yetenek¬ 
te de sadece Dragon Grand- 
master (GM) seviyesine [Minota 
ur da GM Perception öğrenebili¬ 
yor) kadar yükselebiliyor Lear- 
nıng de de GM olabilen Dra- 
gon'a ayrıca Master seviyesi Me- 
dıtation ve Body Building ile Ex- 
pert Regeneration özelliklerim 
kazandırın Bu özellikleri verdik¬ 
ten sonra Level atladıkça kazan* 
Gıgınız puanları Dragon'un sa¬ 
dece Dragon Abılity yeteneğini 
artırmakta kullanın, Dragon'un 
Steel yetenekleri, kastedilen yara¬ 
tıkların korkup huyunun etkisi 
sürdükçe paniğe kapılıp kaçma¬ 
larını sağlayan Fear, tüm parti¬ 
nin uçmasını sağlayan Flight (Fly 
büyüsü ile aynı). Dragon Bre- 
ath'ın gelişmiş bir versiyonu olan 
Flame Blast ve dragonun kanat¬ 
larını çırparak düşmanlarını geri 
püskürtüp sonra da Flame Blast 
kastetmesini sağlayan (partinizin 
de bundan hasar almaması için) 
Wıng Buffet'den oluşuyor 

Knight: Knight'sız Might and 
Magic olmaz Her ne kadar bire 
bir dövüşte Dragon'un gölgesin¬ 
de kalsa da, Knight yine en güç¬ 
lü zıhı ve silah özelliklerine sa¬ 
hip Sword ve Spear'de GM ola¬ 
bilen Knight, bu seviyelerde aynı 
anda ıkı silah birden kullanabilir¬ 
ken GM Plate giyebiliyor ve GM 
Shıeld da kullanabiliyor. Bir elde 
Svvord diğerinde Spear kullan¬ 
mak daha mantıklı görünüyor, 
zira bu iki silahta da GM seviye¬ 
sinde Skill puanınız kadar Armor 
Class'ımzı (AC) artırıyor (en az 
20) GM seviyesindeki Shield skll- 
l'i ise AC'nizi en az 20 arttırıyor. 
Ama yaratıklara daha fazla hasar 
vermek daha önemli tabii 
Knight ayrıca Axe ve Mace silah¬ 
larında da Master olabiliyor, ama 
Svvord ve Spear varken bunlara 
gerek yok tabii Knight'ınıza ka¬ 
zandırmanız gereken diğer yete¬ 
nekler ise GM seviyesi Repaır 
Item ve Armsmaster, Master sevi- 
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ye si Bodybuilding ve normal Le- 
arning. Özellikle Arms ma ster ye¬ 
teneğini mümkün olduğunca 
arttırmaya çalışın, çok işe yarıyor 
Minotaur: MM7'de başımızı ol¬ 
dukça ağrıtan Minotaur'lan 
MMÖ'de artık partimize katabili¬ 
yoruz. Her ne kadar Knight ka¬ 
dar iyi bir savaşçı olmasa da yine 
de bir deneyin. Minotaur silah¬ 
lardan sadece Axe'da GM seviye¬ 
sine yükselebiliyor. Staff, Spear 
ve Mace'de ise Master olabiliyor 
Zırhlardan Chain ve Plate'de 
Master olabilen Minotaur kalkan 
kullanamıyor. Bu yüzden bir el¬ 
de tek elli bir balta ve diğerinde 
de Spear kullanın. Minotaur aynı 
zamanda büyü de yapabiliyor, 
ancak Spirit, Mind ve Body bü¬ 
yülerim sadece Expert seviyesin¬ 
de kullanabiliyor, kısaca bir işe 
yaramıyorlar Dısarm Trap, Body 
Building ve Armsmaster Master 
seviyesine çıkabilen Minotaur 
Perceptton'da ise GM olabiliyor. 
Tum bunlar dikkate alındığında 
kesinlikle tercih edilmemesi gere¬ 
ken bir karakter sınıfı 
Necromancer: Daha önceki 
MM serilerindeki Sorcerer'ın yeri¬ 
ni MMB’e Necromancer alıyor 
Tek farkı Dark Magic büyülerini 
sadece Necromancer'ın yapabil¬ 
mesi Oyundaki en güçlü büyü¬ 
leri yapabilen Necromancer 
özellikle fiziksel hasarlara karşı 
dayanıklı yaratıklarda en büyük 
kurtarıcınız Fire, Air, Water, 

Earth ve Dark Magic'de GM ola¬ 
bilen Necromancer silah olarak 


Master seviyesi Staff kullanabili¬ 
yor ve zırh olarak da sadece Ex- 
pert seviye Leather giyebiliyor 
Necromancer'ınıza öğretmeniz 
gereken diğer yetenekler ise GM 
seviyesi Learning, Meditation ve 
Alchemy. Alchemy yeteneği ile 
en güçlü iksirler olan Black Poti- 
on’lar yapabilirsiniz, bu iksirler 
Might, Endurance gibi özellikleri¬ 
nizi 50 puan birden arttırabili¬ 
yor Necromancer'ın özellikle In- 
telfect puanlarını arttırmaya çalı¬ 
şın Oyunun ilerki aşamalarında 
kazandığınız Skill puanlarını Dark 
Magic için kullanın. 

Troll: Yine MM7'de kapıştığı¬ 
mız Trolfleri bu defa partimize 
de katabiliyoruz, ancak Minotaur 
gibi pek de kullanışlı olmayan ve 
üstün özellikleri olmayan bir ka¬ 
rakter sınıfı, Staff ve Mace silahla¬ 
rında GM, Svvord ve Axe'da ise 
Master seviyesine çıkabilen {Mas¬ 
ter Svvord'u tercih edip iki Svvord 
birden kullanın) Troll, GM Leat¬ 
her ve Expert Chain giyebiliyor 
{Leather tercih edin) Trol ['ün di¬ 
ğer kazanabileceği özellikler ise 
GM seviyesi Bodybuilding ve Re- 
generation ile Master seviyesi 
Repair Item ve Armsmaster, 
Knight'tan daha yüksek Hit Po- 
int'e sahip olabilen Troll, ne var 
ki Knight kadar İyi bir savaşçı de¬ 
ğil, silah ve zırh konusunda 
Knight'ın çok gerisinde kalıyor, 
bu yüzden mutlaka Knight tercih 
edin. 

Vampire: MMS'in yeni karak¬ 
ter sınıflarından biri, hem büyü 


hemy ile Re- 


İdeal parti ve tavsiyeler 

İşte karakterler böyle, ideal 
parti olan Cleric, Dark Elf, Dra¬ 
gon, Knight ve Necromancer'ı 
çeşitli nedenlerle bozmanız gere¬ 
kebilir Mesela lineer görevler¬ 
den birinde Overdune adlı bir 
Trolfu partinize alıp Alvar'daki 
Merchant'la konuşturmanız ge¬ 
rekiyor Bu görevi yerine getir¬ 
dikten sonra hemen bu karakteri 
partinizden çıkarabilir ve daha 
önce çıkardığınız karakteri gen 
alabilirsiniz. Ayrıca 50 Level ka¬ 
rakterleri de partinize katma şan¬ 
sı yakalarsanız bunu sakın kaçır¬ 
mayın. Mesela 50 Level bir vam¬ 
pir olan Artorius Veritas'ı bazı 
görevler için yanınıza katabilirsi¬ 
niz (özellikle tuzaklarla dolu olan 
yerlerde Levitate buyusu çok işe 
yarıyor, bu buyuyu kastedip 
vampiri hemen partinizden çıkar¬ 
tabilirsiniz de) 

Biraz da oyunun geçtiği yer¬ 
lerden bahsedelim. Jadame ha¬ 
ritası 9 bölgeye ayrılmış durum¬ 
da, bunlara Dagger Wound Is- 
land, Ravenshore, Alvar, Mur- 
mun/voods, Garrote Gorge, Ra- 
vage Roaming, Shadovvspire, 
Ironsand Desert ve Regna Ayrı¬ 
ca bu haritalara dağılmış portal- 
lardan Plane of Air, Earth, Fire 
ve Water'a ulaşabiliyorsunuz. 
Bölge ve dungeon sayısı serinin 
önceki bölümleri olan MM6 ve 
MM7'ye göre oldukça az, 

MM6 J da mesela 15 bölge vardı 
ve herbirinde birçok dungeon 
vardı MM7, MM6'ya göre ol¬ 
dukça kısaydı, MM8 ise 
MM7'den bile cok daha kısa 
MM6'da kolayca Level 100 ve 
üzerine çıkabilirken MM7'de Le¬ 
vel 60-70 civarında oyunu bitire- 


generation. 
Her ne kadar 
değişik ve fay¬ 
dalı gibi görü¬ 
nen özelliklere 
sahip olsa da, 
partinizde bir 
vampirin ol¬ 
ması lüksüne 
sahip olma¬ 
yın 


yeteneklerine sahip hem de iyi 
silah kullanabiliyor Spirit, Mind 
ve Body büyülerinde Master se¬ 
viyesine kadar yukselebılen Vam¬ 
pire, silah olarak da Grandmas- 
ter Dagger, Master Sword, Ex- 
pert Axe ve Mace kullanabiliyor 
Zırh olarak Master Leather ve Ex- 
pert Chain giyebilen ve Master 
Shıeld kullanabilen Vampire'ler 
ayrıca Vampire Abılıty denen 
özel yeteneklere sahipler Bu 
özelliklerden Lifedrain, kastedilen 
karakterden hit poınt çalıp kendi 
karakterinize katıyor, Levitate bü¬ 
yüsü tehlikeli yerlerden partinizin 
hasar almadan geçmesini sağlı¬ 
yor, Charm büyüsü etraftaki ya¬ 
ratıkları zararsız hale getirirken, 
Mistform ise vampirinizin fiziksel 
hasar almamasını ve verememe¬ 
sini sağlıyor. 

Vampirinize 
kazandırabile¬ 
ceğiniz diğer 
özellikler ise 
GM Identify 
Monster ve 
Master Alc- 
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Might and Magic 
atmosferi 

MMS'ın yeni karakterleri. 


biliyordunuz MMS'ın bi kısalığı 
yüzünden kazanabileceğiniz ex- 
perience puanları da çok daha 
düşük oluyor Oyundaki Level 
50 karakterler bu durumu biraz 
dengeliyor gibi, ancak oyunun 
başlarında partinize katacağınız 
Level 50 bir karakter (Caurı 
Blarkthorne gibi) oyunun çok 
kolaylaşmasına neden oluyor O 
yüzden bu karakterleri ana ka¬ 
rakteriniz en az Level 30 olduk 
tan sonra partinize katrn Ayrıca 
Dragon karakterler de diğer ya¬ 
ratıklar karşısında çok guçlu kalı¬ 
yor, oyunun başında Garrole 
Gorge'da partinize katabileceği¬ 
niz Ithılgore, Level 30 (Brımsto 
nei veya Level 50 (Duroth the 
Eternal) bir dragonu partinize 
katana kadar sizi fazlasıyla idare 
edecektir Oyunun başında par 


tinizdeki tüm elemanlara mutla¬ 
ka Bow yklM'ini kazandırın Bu 
sayede düşmanlarınızı yanınıza 
bile yak aşamadan kolayca avla¬ 
yabilirsiniz, vur-geri kaç taktiği 
en önemli taktiğiniz olacak Ayrı¬ 
ca derenin karşı kıyısına geçip 
(köprüden veya Water walk bü 
yu su ile olabilir) veya denizden 
veya havadan düşmanlarınızı 
oklamak da gayet hoş olabiliyor 
Oyunun başlarında mutlaka öğ¬ 
renip en üst seviyeye getirmeniz 
gereken diğer yetenekler ise Air 
ve Water büyüleri (Town Portal, 
Fly ve Invısıbılıty için) ile Dısarm 
Traps, Perceptıon, Merchant, 
Identify Item ve Repaır, Oyunu 
bitirmek için mutlaka tamamla¬ 
manız gereken görevlerin yanı 
sıra karakterleriniz ıçm promos¬ 
yon görevleri ve istemediğiniz 


kadar çok yan görev var Bu gö¬ 
revlerin çoğu ise maalesef yine 
A'daki B eşyasını C'ye götür şek¬ 
linde Obelisk ve Arcomage Gu- 
est'i de yine var Arcomage oyu¬ 
nuna yeni kartlar eklenmiş, an¬ 
cak 6-7 oyundan sonra sıkıcı ola¬ 
biliyor 


Arabirim geliştirmeleri 

Oyunun arabiriminde de bazı 
geliştirmeler var, herşeyden ön¬ 
ce görülebilir alan genişletilmiş, 
yandaki bar kaldırılmış, sağ üst¬ 
teki kuru kafa simgesi ile büyüle¬ 
rinizi atabiliyorsunuz En soldaki 
karakter simgesi ise o an parti¬ 
nizdeki aktif büyüleri gösteriyor 
Ayrıca haritalarda köydeki evle¬ 
rin isimleri de yazıyor, her nokta¬ 
ya kendi özel notunuzu ekleye¬ 
biliyorsunuz Ayrıca her skıll'in 
ustaları diğer ustaların ne¬ 
rede olduklarını söylüyor, 
mesela Expert Bow hocası, 
Master ve Grandmaster 
hocaların isimlerini ve ne¬ 
rede olduklarını söylüyor 
Ayrıca çoğu simgeye sağ 
tuşla tıklayıp ek bilgi alabili¬ 
yorsunuz Kısaca oyun ol¬ 
dukça kolaylaştırılmış Mü¬ 
zikler de opera tarzından 
ziyade daha çok gotik ve 
karanirk, özellikle girdiğiniz 
zindanlarda iyi bir atmosfer 
yakalamanızı sağlıyor 


raflkler 
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Oynanabilirine 
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Abckbİrd 


büyüleri, silahları ve yaratıkları 
benim gibi sıkı Might and Magic 
fanatiklerini fazlasıyla tatmin 
edecek düzeyde En azından Di- 
ablo 2 veya yeni Lith-tech Engi¬ 
ne kullanacak ve bizi nihayet bu 
kabak tadı vermeye başlayan 
grafiklerden kurtaracak Might 
and Magic 9 çıkana kadar sizi 
idare edecektir. MM9'da umarız 
artık oynadığımız karakterleri dı¬ 
şarıdan görebiliriz, bu zira bir 
FRP oyununda çok önemli, MM 
serisinin en önemli eksiklerinden 
bin bu, karakterlerinizle tam ola¬ 
rak bütünleşemiyorsunuz. Oyu¬ 
na 65 puan verdim, ama bu de¬ 
mek değil ki MM8 kötü bir 
oyun Benîm için en azından 
Nox'tan daha iyi bir oyun (değil 
Dıablo 2'ye, birincisine bile rakip 
olamayacak Nox'a 86 veren ar¬ 
kadaşların yüzünü Diablo 2 çı¬ 
kınca görmek istiyorum). 

Solitaire de mesela I 00 üzerin¬ 
den en fazla I 0 puan alabilir, 
ama yine de dünyanın en çok 
oynanan oyunlarından biridir. 

Bir oyunun sağlam bir karakteri 
ve karizması olmalı, tıpkı gerçek 
bir insan gibi Might and Magic 
serisi de işte böyle. 


LEVEL KARNES 
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ak olan mesth bu oyundaki gibi bir şey mi? Öyle olmaması için birkaç sebep var. 


Yapım: Shiny Entertainment 
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azı oyunlar gerçekten 
çok iyidir, oynamayı biti¬ 
rip yazmaya başladığınız¬ 
da hiç tereddütsüz övmeye baş¬ 
larsınız Bazı oyunlar da gerçek¬ 
ten başarısız olur, onları yazmak 
da ayrı bir keyiftir, Hiç rahatsızlık 
duymadan oyunun saçmalığına 
eşdeğer saçmalıkta yorumlar ya¬ 
pabilirsiniz Messıah'ın cn kötü ya¬ 
nı bazı açılardan kendini aşmış 
bazı açılardansa bütünüyle bece¬ 
riksiz görünmesi; tabii bu yorum 
sadece bu oyun hakkında yazı 
yazması gerekenleri ilgilendiriyor 
Oyunu oynayacak olanları ilgilen¬ 
diren bir şey söylemek gerekirse, 
ki gerekir, ismi kadar iddialı olma¬ 
sa da Messıah'ın vaadettığı birçok 
şey var Ne yazık ki bunların ba¬ 
şında bug'ları geliyor 

Gerçekten de bu oyunun en 
önemli sorunlarından biri bug'la- 
rı Hanı bazen kendinize bir oyu¬ 
nu oynamak için I saat filan za¬ 
man verirsiniz ama sonra bilgisa¬ 
yarın başından kalkamadığınız 
için bu sure bilinmeyen bir tarihe 
kadar uzar İşte Messiah'ın böyle 
bir sorunu yok, ortalama olarak 
yarım saatlik aralıklarla bir böcek 
ortaya çıkıp oyunu kilitliyor ve 
böylece gündelik hayatınıza do¬ 
nem fırsatı veriyor 



5 ® 


Gencim, güzelim... 

Oyunun çok da ilginç olmayan 
bir hikayesi var 2000 lı yıllarla bir¬ 
likte kaosa sürüklenen bir dünya, 
kendim her şeyin tek hakimi itan 
eden bir şeytan ve ona hizmet 
eden yoz insanlara karşılık Tanrı 
tarahndan işleri düzeltmek için 
gönderilmiş bir melek; Bob Çok 
kısa hır süre önce Omıkron'da 
gördüğümüz beden değiştiren 
ruh fikri burada da karsımıza çıkı¬ 
yor Zaten melek Bob'un kendi fi¬ 
ziksel şartlarıyla böyle ciddi bir sa¬ 
vaşa soyunması mümkün olamaz¬ 
dı ÇÖnku adamımız kendi bede¬ 
nindeyken sevimli bir ördek yav¬ 
rusunu andırıyor ve küçücük ka¬ 
natlarıyla uçabildiği saniyeler dı¬ 
şında yapabildiği tazla bir şey yok 
O yüzden her fırsatta gizli silahını¬ 
zı kullanacak, yani beden değişti¬ 
receksiniz Beden değiştirmenin 
bir faydası da o bedende kaldığı¬ 



nız süre içinde kendi saldırı gücü¬ 
nüzü tekrar kazanma şansınız ol¬ 
ması Kullandığınız bedenin sağlı¬ 
ğını vitamin hapı yutar gibi kendi¬ 
nize akıtabiliyorsunuz Messıah'ta- 
kı beden değiştirme işlemi Omik- 
ron'dakînden oldukça farklı Bura- 
■da bir düşmania savaş halindey¬ 
ken bile oıdıp om bedenine gi- 
J ebılıy- ir suni u. I k yyler p ışı ı w hlî \ ı- 


ğınde eski halinize donup düşma¬ 
nı yok etme şansınız olabiliyor 
Sonuç olarak karşınıza çıkan her¬ 
kes olma şansınız var ve Bob ola¬ 
rak size bahşedilen en önemli ye¬ 
teneğiniz bu 

Yetenekli de sayılırım... 

Oyun piyasaya çıkmadan önce 
yapılan reklamları bunun bir sho- 


oter olacağı izlenimi veriyordu 
ama Messiah'a türler arası bir 
oyun demek de mümkün İçinde 
aksiyon, adventur^ ve platform 
oyunlarının özelliklerini taşıyor 
Oyun içinde heyecan verici silahlı 
çarpışmalar da var ama genellikle 
yapmak durumunda kalacağınız 
şey bir kapıyı açmak için gerekli 
olan düğmeyi aramak ya da plat¬ 
formlar arasında zıplayarak ilerle¬ 
mek olacak, Oyun lineer olara 
gelişiyor, yani yapacağınız şeyle 
rin sırası önceden belirlenmiş du¬ 
rumda ama bir level içinde araştı- 
rabıleceğıniz çok sayıda mekan 
olması ve bunların kendi içinde 
zaten mantıksal bir sıralamayı ta¬ 
kip etmesi tekdüzeliği ortadan kal¬ 
dırıyor Ama bilirsiniz, bir oyunu 
tekdüze yapan tek şey olayların sı¬ 
ralı gittiğini bilmek değildir Bir 
noktadan sonra kendinize bakıp 
şuradan da zıplayayım, şu adamı 
da haklayayım, şu bulmacayı da 
çözeyim demekten sıkıldığınızı far- 
kedeceğınız an çok da uzakta de¬ 
ğil Messıah, bölümler ilerledikçe 
gelişip, zorlaşan ve daha karmaşık 
bir hale gelen bir oyun değil 
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sağa sola koşturup, atlayıp hop¬ 
larken insanda bir çeşit Elmayra 
İlen d romu yaratıyor Yanı, "sen 
ne tatlı hır şeysin" deyip sarılırken 
hırpalayabileceğiniz kadar sevimli 
hır tıp Uçmaya başladığında da¬ 
ha doğrusu onu adında hiçbir ye¬ 
re götürmeyen kanatlarını çırp 
maya başladığında ise işi gucö bı¬ 
rakıp şefkat göstermek geliyor in¬ 
sanın içinden. 

Elimden de her iş geiir 

Sesler ve müzik için söylenebi¬ 
lecek çok fazla şey yok Çunkıı 
oyunun bir parçası olarak kullanıl¬ 
maktan uzaklar Ya da ben oynar¬ 
ken diğer ayrıntılarla çok daha 
fazla ilgili olduğum için bîr şeyleri 
kaçırdım ama iyi ses ve müziklerin 
buna izin vermemesi gerekirdi. 
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tıpkı kotu olanlar gibi. Efektler ve 
seslendirmeler aslında oldukggr 
eğlenceli ve yerli yer inde aına de¬ 
diğim gîbı tek sütun pek algılan¬ 
mamaları Müzik oyunun genelin 
d t kendim tııssettırmese de çar¬ 
pışmalarda kullanılan baskın gitar 
sesi sızı gaza getirmekten çok ho¬ 
parlörlerin sesini kısmaya yönelte¬ 
bilir Ya da belki bir an 0nte bu 
mu/ıkten kurtulmak ıgh oradaki 
herkesi hemen öldürmeyi dene¬ 
yebilirsiniz 

Oyunun sonlarına doğru ken¬ 
dinizi amaçsız ve niçin olduğunu 
bilmediği işler yapmakla yükümlü 
bıı kukla gibi hissetmeye baş¬ 
layabilirsiniz Çunku bir yerden 
sonra olaylar arasındaki bağlan¬ 
tılar zayıflamaya başlıyor ve 
sonunda da iyice kopuyor Bu 
duıumcla devam edebilmenin tek 
yolu soru sormamak Sadece: 
hikaye kurgusunun çok da sağ 
lam olmadığını bilmekle yetin 
menizı, boşu boşuna kafanızı 
karıştır mamanızı öneririm. 


Koca adaylarına 
duyurulur 

Sonuç olarak, Shıny Entertaın- 
mentın Messıah'ı içinde bir miktar 
eğlence, bir miktar sıkıntı, bir mık 
tar eksiklik ve bir miktar da heye- 
tan taşıyan bir oyun Kotu bir 
oyun değil, hatta belki uzun 
zamandır hiçbir oyunun son sah¬ 
nesini göremediğinden yakınan¬ 
lar için iyi bir fırsat Ama kendinize 
şöyle ayaklarınızı yerden kesecek 
bir oyun arıyorsanız tercih et¬ 
menizi önerebileceğim bir şey 
değil Gerçi oyunu oynamaya lik 
başladığınızda içinize umut 
tohumlan serpiyor, bağımlısı ola¬ 
bileceğinizi düşündürüyor ama 
bu duygu kısa surede yerim baş¬ 
ka şeylere bıı a kıy ör, Aslında 
sonunda şeytanla kapıştığınız 
bölüme biraz dahi renk katılsa, 
buyuk patronu ait etmek o kadar 
dİ'Sıradan ve basit bir şey olarak 
sunulmasa bilgisayarın başından 
kalkarken kendinizi daha guçlu 
hissedebileceksiniz arna hçr şey 
öyle kolay olup bitiyor ki ortada 
sahiplenebileceğiniz bir başarı bile 
göremiyorsunuz Belki Shıny şim¬ 
dikinden daha iyi donanmış bir 
mesıh daha göndermeli bize 
Çunku bu oyundaki potansiyelin 
böylesine hızla tüke rilmesı İn¬ 
sanın içme sınmıyor. 

Serpil Ulutürk 
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LEVEL Notu 


Oyunun* sonlarına geldiğinizde 
bile hala ilk bolümde yağlığınız 
şeyler tekrarlamakları sıkılmanız 
kaçınılmaz olarak Ama sıkı bir 
bulmaca meraklısıysanız ve plat¬ 
form oyunlarını savıyorsanız şok 
da sorun değil zira .Ylrssıah sızın 
gibi birinin daha keyfini kaçırma 1 
ya başlamadan biten, oklukça kf- 
m hır oyun 

Messıalfın kontrolierını çözmek 
v# oyu m h akım ojft brf mek ı e i r. bin 
3 u re ölüp olup dı Mineyi g o m. al¬ 
manız gemken k Çünkü Oldukça 
karmaşık kontrollere sahip olması 
ııa rağmen bu oyunun bir eğitim 
boiurnû yok. Bu yüzden başlara 
gıçla biraz dikkat vf şato ger ektiri¬ 
yor, Kı öğrendikten fötTasıysa ga 
yet keyifli, tabu Dug lan saymazsak. 
Oynatışa en hasedi lir tadı katan 
şey düşmanların.zııı yapay zekasu 
rjıç beklemediğine onlarda karşıla 
şat ağını/ surpuz Arifelerle şaşınp 
kalab'İnsini/ Bu tabu kı halâ on la 
r in s zmleyarışabılecek zekada ol 
ongunu göstermiyor, sade Ete hu¬ 
ya pay zeka cin başarılı 

LEVEL’da da yazıyorum 

Goı'sçj açıdan bakıldığında bu 
oyun nkiu&s iddialı. Özeli'kle de 
sağda sûrda göreceğiniz panolar 
u/errıde oynayan videolarla kaısı 
©ştıg.'rıı/da el kı işeneceksiniz Oyu 
ng gdışlııerı ekip May Entertaım 
nVrtf son bıAaş. yıIdr ortalıkta 
yoklu £mn en azınrJan teknolojik 


dokular ve ilginç tasarımlar da 
dikkat çekici Tasarım açısından 
bakıldığında aynı ilginç ve etkileyi¬ 
ci yaklaşımı karakterde de de yo¬ 
ruyoruz Ne yazık kı bu rçın de 
bu tu nüyle kuşu emiz olarak kotarıl 
dıgıPiı söyleyemeyeceğiz Çunku 
Shıny mekanlarda kullandığı tek¬ 
nolojiyi ve özem karakterlerde kut¬ 
lanmamış* Oyunda kanşınızjı çı¬ 
kan herhangi birim dikkatle ince¬ 
leyecek olursanız bedenle hare 
ketlerin uyumsuzluğunu ve orta¬ 
ya çıkan bulanıklığı taıkedebılirsi¬ 
niz Kara kİ erler içinde doğal ola¬ 
rak dikkatinizi en fazla Bob cezbe- 
decek Bu kuçuLiırın melekÇık 


açıdan gayet zinde oldukları orta¬ 
da Karsınıza çıkjpçak olan mekan¬ 
lar için de titizlikle çalışıldığı belli 
; T#ü£Kde içinde ince ayrıntılar 
saklayan, dikkjtiî bakıldığında gö¬ 
rünenden cok daha fazlasına sa 
hıp olduğu anlaşılan şaşırtıcı me¬ 
kanlar. Mekanlar için kullanılan 
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INCeleme 


Need for Speed 2000 



NEED FOR SPEED 2000 



Porsche fanatiklerinin rüyası gerçek oluyor 



Yapım: Electronic Arts 


Ik defa bir PC yarış oyunun¬ 
da sadece dünyaca ünlü al¬ 
man markası Porsche'un 
spor arabalarıyla tozu dumana 
katabiliyorsunuz. 

"Bir erkek hayatı boyunca bir 
ev yapmalı, bir erkek çocuk ve bir 
de ağaç yetiştirmelidir" der Uzak¬ 
doğulu bîr bilge Modern dünya¬ 
da ise örnek bir erkek en azından 
bir villa satın almalı, bir süper mo 
delle evlenmeli ve Porsche kullan¬ 
malıdır. Ne var ki villa ve Porsche 
için çoğunlukla paranız yetmez, 
eviniz ve arabanız olmayınca da 
güzel bir hatunun sizinle ne işi 
olabilir ki? (Bunları ben yazınca 
kadın düşmanı oluyorum-Cem) 
Electronic Arts en azından araba 
konusunda size sanal da olsa yar¬ 
dımcı oluyor Need for Speed: 
Porsche (serinin beşinci bölümü) 
80'ın üzerindeki Porsche modeliy¬ 
le hız ve tur atma tutkunuzu din¬ 
direcek 

Köklere Dönüş 

“Tur atmak" aslında yanlış bir 
deyim. Zira çoğu NfS bağımlısının 
serinin ikinci bölümünden itiba¬ 
ren hasretini çektiği mükemmel 
bir doğa ve manzaraya sahip 
uzun yollar nihayet NfS 5 ile geri 
donuyor Artık A ve B noktaları 
arasında daire şeklinde turlayıp 
durmak ve iki dakika aralıklarla ay¬ 
nı yerlerden geçmek yok. Özgür 
bir şekilde açık yollarda gazlıyor¬ 
sunuz, oyuna çok güzel bir at¬ 
mosfer katıyor bu. Oyunun tasa¬ 
rımcıları toplam 14 adet Avru¬ 
pa'da geçen parkurda, sürücüle¬ 


Dağıtım: Aral Ith a lat 


Tür: Action - Yarış Oyunu 
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rin konsantrasyonunu asıl pistin 
dışına çekmek için bayağı bir uğ¬ 
ramışlar. Çağlayanlar, uykuya yat¬ 
mış balıkçı köyleri, harika dizayn 
edilmiş orman patikaları ve kas¬ 
vetli endüstriyel yapılar çok ayrın¬ 
tılı bir şekilde oyuna aktarılmış ve 
geçtiğiniz yollardan sı kıl mamamızı 
sağlıyorlar. Oldukça geliştirilmiş 
kaplamalar ve harika renk ve ışık 
efektleriyle birlikte Need for Spe- 
ed bir bilgisayar oyununda göre 
bileceğiniz en etkileyici grafiklere 
sahip. 

50 Yıllık Porsche Tarihi 

Oyunun akışında büyük bir de 
ğişiklik yok Dördüncü bölümde 
olduğu gibi hızlarına göre ayrıl¬ 
mış otomobil sınıflarıyla yarışmak 
yerine, "Evolution" modunda ken¬ 
dinize bir kariyer yapabiliyor ve 
Porsche'un efsanevi modellerim 
kullanma şansı bulabiliyorsunuz. 
Kariyerinize başladığınız sırada ve 


rilen ana para ancak, Porsche'un 
ilk eseri olan 1950'nin 356 mode 
lini satın almanıza yetiyor. Kazan¬ 
dığınız ilk yarışla birlikte paralar 
akmaya başlıyor, bu parayı tami¬ 
ratlarda, aracın modifikasyonun¬ 
da ve hızlandırılmasında kullana- 



Web: w\vw.needforspeed.com 

model sen versiyonda neredeyse 
sürülemez bir halde ve kağnı ara¬ 
bası gibi gidiyor. Bu yüzden hızı¬ 
nızı artıracak parçaları satın alıp 
monte etmeniz gerekiyor, Yine 
de turnuvalarda başarısız oluyor¬ 
sanız hatayı kendinizde aramanız 
gerekir Böyle bir durumda he¬ 
men pes etmeyip test pilotu ola¬ 
rak kariyerinize yemden başlayın 
Böylece küçük alıştırmalarla (sla¬ 
lom sürüş gibi) Porsche'ları gü¬ 
venli bir şekilde kullanmayı öğre¬ 
nebilirsiniz, eski Porsche'lara ha¬ 
kim olmak biraz zor, arkayı her an 
kaydırabilirsiniz. Test pilotu olarak 
işiniz gittikçe gerçek görevlere dö¬ 
nüşüyor ve ileride mesela yeni bir 
Porsche modelini kaportayı çiz¬ 
meden mümkün olduğunca hızlı 
bir şekilde sürmeniz isteniyor Bu¬ 
rada bildiğimiz bir Need for Spe¬ 
ed özelliği de saklı: Polis arabaları 
sokaklara bariyerler kuruyorlar ve 
karşı yöndeki yoğun trafik 
akışı size ecel terlen dok- 
türebiliyor Ancak gerçek 
bir kovalamaca modu 
oyunda mevcut değil 



biliyorsunuz. Electronic Arts bura¬ 
da bir muhasebeci titizliğinde 
davranmış Komple upgrade kitle- 
ri monte etmek yerine toplam 
700 tek parçadan istediğinizi ta¬ 
kabiliyorsunuz, daha iyi bir hava 
filtresi, spor aksesuarları ve aracı¬ 
nızı hafifleten ek parçalar gibi An¬ 
cak bu ek parça olayı bir süre 
sonra işkenceye dönüşebiliyor, 
her bir parçayı özel olarak satın 
almanız gerektiği gibi, aynı za¬ 
manda bir de monte etmeniz ge- 
rekiyor Bu arada ilk satın aldığı¬ 
nız Porsche’ları satmadan önce iyi 
düşünün derim; I950'de 10.000 
dolara aldığınız bir 356'ya, 70'ler- 
de 150 000 dolar veren çıkabili¬ 
yor Para kazanmak için turnuva¬ 
lara tekrar tekrar katılabilirsiniz 

Sürmeyi Bilmek Lazım 

Bu angarya ve finansal masraf 
mutlaka etkisini gösteriyor, çoğu 


Porsche Modelleri 

Porsche 2000'de 
Porsche'un ilk spor mo¬ 
deli olan 356'dan yepye¬ 
ni 2000 91 I Turbo'ya 
(veya 993) kadar hemen hemen 
tum Porsche modelleri mevcut 
Ancak bunlardan pek azı oyunun 
başında kullanıma sunuluyor 
"Evolution" modunda yeni ve da¬ 
ha gelişmiş modelleri satın alma¬ 
nız (ve unlock etmeniz) gerekiyor 
Porsche 2000'in fizik modellemesi 
de önden çekişil ve arkadan çe¬ 
kişi i arabalara göre farklılık göste¬ 
rebiliyor ve bu da doğal olarak 
çok gerçekçi bir sürüş hissi sağlı¬ 
yor. 

Ancak motoru arkada olan 
Porsche'ların hepsi (70'Lerin 
914'ü de dahil] oldukça benzer 
sürüş karakteristiklerine sahipler. 
Bu eki modellerden hiçbiri yarış¬ 
larda başınızı belaya sokacak ka¬ 
dar yüksek beygir gücüne sahip 
değiller, süspansiyon ve lastik tek¬ 
nolojisi de zaten sınırda 73 mo¬ 
del efsane Porsche modeli 911 
Carrera RS'yi kullanırken biraz dik- 
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katli olmanızda fayda var, özellikle 
virajlarda zaptetmek biraz zor ola¬ 
biliyor 

Önden motorlu Porschcdann 
en iyi handlîng e sahip modeller 
olduğu söylenir, oyunda da bu 
gerçek oldukça iyi sımüle edilmiş, 
motoru önde ve arkadan çekişil 
944 ve 928 modelleri ağırlığı çok 
iyi bir şekilde dengeliyor ve mü¬ 
kemmel hır balans ayarı sağlıyor, 
bu yüzden sürüşleri oldukça ko¬ 
lay Boxter da 94d e yakın, zira 
teknik olarak motoru ortada, arka 
aksın önünde 

Araba yarışı oyunlarından pek 
hoş lan mayan biri olarak bu oyu¬ 
nu oturup saatlerce oynadığım 
düşünülürse {ah Cem gösteririm 


yollarımızdaki hız tutkumu ancak 
bu oyunla giderebildim, Yarış par¬ 
kurları çok değişken ve sizi asla 
sıkmıyor, grafikler en üst düzey¬ 
de, Ayrıca rakipler daha agresıf ve 
arabaların hasar modeli de gelişti¬ 
rilmiş Ancak sadece Porsche oto¬ 
mobillerle kısıtlı kalmak pek de 
hoş değil, şahsen bu yollarda bir 
Ferrari veya Lamborghini de kul¬ 
lanmak isterdim 

Gerçeğin peşinde... 

Hasar modellemesı görsel ola¬ 
rak göze hoş gelse de gerçekte 
pek de realıstik değil, aldığınız bü¬ 
yük hasarlar bile hızınızı pek de 
düşürmüyor Motoru arkada olan 
ve ağırlığın yüzde 69'ının arka te- 


kokpiti mevcut, ayrıca arabanın 
içindeki şofor sağa sola bakıp vite¬ 
si değiştirmek için elim hareket et¬ 
tiriyor, onun dışında elini veya 
ayağını camdan çıkarmıyor, cam¬ 
dan dışarı tükürmüyor veya her¬ 
hangi bir şey atmıyor, bu yüzden 
Türk şoförler için biraz sonuk ve 
gerçekçi olmayan bir tip olarak 
kalıyor Oyunda yolun kenarında 
bekleyen ve gördüğü ilk üstü açık 
arabaya balıklama atlamaya hazır 
hatunların olmaması da bir eksik¬ 
lik İnsan en azından yanında 
"Hayatım çok iyisin, daha hızlı, 
daha hızlı" diyerek size moral ve 
gaz verecek bir sevgili bekliyor 
{ah nerde o eski Outrun'lar ) 
Sahip olduğunuz arabaların 
görünüşünü ek parçalar si tın alıp 
monte ederek veya envai çeşit 
renge boyayıp süsleyerek değişti¬ 
rebiliyorsunuz, bu konuda hayal 
gücünüze pek de bir sınır koyul- 
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mek moralinizi bozabiliyor 
Son olarak da oyuna verdiğim 
puan üzerine bir şeyler söylemek 


ben sana, var mı öyle "Abı Sinan 
gitti, dergiyi ancak sen kurtarırsın, 
yazıver şunu da" demek] (Bu sayı¬ 
da M&M 8 açıklaması göremezse¬ 
niz sevgili okuyucu bilin ki tüm 
suç, butun gun Porche süren bu 
adama aittir-Cem) oyunun başa¬ 
rısı ortada demektir Belki de yeni 
bir araba almamla aynı döneme 
denk geldiği için araba kaynayan 


kerleğc bindiği bir arabayı kulla¬ 
nırken, bir virajda dönerken aynı 
anda yavaşlamak için frene bastı¬ 
ğınızda spın atmanın ne demek 
olduğunu çok iyi göreceksiniz 
Oyunun görsel gerçekliğine di¬ 
yecek yok! Her bir Prosche mode¬ 
li en ince ayrıntısına kadar gerçek¬ 
çi bir şekilde modellenmış, her 
arabanın kendine özgü bir 3D 


mamıs 

Oyunun seslerine de diyecek 
bir şey yok, klimadan vites değiş 
tirme sesine, motor gürültüsüne 
ve çevreden gelen seslere kadar 
her turlu ayrıntı oyuna yansıtılmış 
Bu arada şunu da belirtmeden 
geçemeyeceğim, PorscheTtn mo¬ 
tor sesi, Ferrari motorunun çıkar¬ 
dığı sesler kadar etkileyici değil 

Bazı parkurların bazı bilgisayar¬ 
ları zorlayacak kadar ayrıntılı çizil¬ 
diğini unutmayın, özellikle de or¬ 
manlık yollarda frame rate düşe¬ 
biliyor ve yarışınızı kabusa dönüş¬ 
türebiliyor, o yüzden "paralı" ya¬ 
rışlarda ekran çözünürlüğünü vc 
grafik detayları düşürmeniz iyi bir 
çözüm olabilir. 

Oyunun multiplaycr modunu 
test etme şansını maalesef bula¬ 
madım, sevgili Level editörleri ve 
YİM'i CEM benimle yarışacak cesa¬ 
reti kendilerinde bulamadılar In¬ 
ternet üzerinden başka yarış se¬ 
verlerle yarışmak mümkün, ancak 
bu yazıyı yazdığım sırada müm¬ 
kün değildi Doğrudan Internet 
bağlantılarıyla da karşılıklı yarış¬ 
mak olası, ancak pinginızin 100- 
200 MS arasında olması gereki¬ 
yor, aksi halde rakibinizin bir ora¬ 
ya bir buraya ışınlandığını gör- 


istıyorum Yılların oyuncusu ola¬ 
rak benim notum kıttır, bir oyu¬ 
nun 90'ın üzerinde alabttmesı icın 
en az bir Dıablo, Starcraftrfutaster 
of Magic, X-COM kadar derin ve 
bağımlılık yaratabiliyor olması ge¬ 
rekir Bir noktadan başka bir nok¬ 
taya en hızlı şekilde ulaşmak bir 
süre sonra anlamsız geliyor ve 
benim yaptığım gibi üstü açık 
Porsche'unuzla en sağ şeritten sa¬ 
atte 60-80 km hızla ortamın tadı¬ 
nı çıkara çıkara gitmeye başlıyor¬ 
sunuz. Arada bir arkadan kor¬ 
naya basanları da yolun dışına, 
hatta becerebilirseniz uçurum¬ 
dan aşağıya ıtiverin. Yolunuz 
açık, gözünüz yukarda olsun 
(Blackbird geçebilir) 
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INCeleme Mdjesty: The Fantasy Klngdom Sim 



levçl tarafından gelmiş geçmiş en kapitalist oyun 


[ Yapım: Cyberlore Studios 


Dağıtım: Microprose 


Tür: RTS 


Web: www.microprose.com 






îUnuz 

Arıcjfk şimdi deminki paragra- 
hn başında giriş yaptığımız konu¬ 
ya geri donelim, oyunun oynanı¬ 
şı alıştığımız RTS'Ierden farklı* As 
İmdi eok farklı Al ısı İrmiş RTSltrde 
bir göreve başladığınızda binalar 
kurar, kaynak toplar ve deliler gi¬ 
bi askeri birim üretirdiniz Sonra 
ürettiğiniz birimleri gruplar halin¬ 
de veya tek tefe seçip, "sen oraya 
git, sen buraya git/ sen şurada 
dur gelene gerene goz kulak ol, 
sen de git şu düşman ana üssü¬ 
ne bîr ateş ac bakalım ne kadar 
güçleri varmış, değerli bıı şeyin 
de varsa buruda bırak, donunca' 
alırsın keli keh keli" seklinde 
emirler verirdim/ Ve daha da kö¬ 
tüsü her emri eksiksiz yerine geti¬ 
ren robot elemanlarınız bu dedi 
ğınızı hemen yapardı 

Oysa Majesty'de, bir göreve 
başladığınızda kalenizin etrafın¬ 
daki halkınıza saldıran bin bir çe 
sıt şeytanı yaratığı veya düşman 
üslerini yok etmek için kullanaca 
ğınız yöntem yukarıda bahsettiği 
mı/ klasik RIS anlayışından son 
derece îarkİL Bir kral olarak, yapıl 
masını istediğiniz ış için bir fiyat 
belirleyip bir ödül koyuyorsunuz 
ve etraftaki askerleriniz, kahra¬ 
manlarını/ bu odulu alabilmek 


yun dünyası yine bir 
değişim surecine girdi 
* Yaklaşık 4-3 yıl önce 
başlayan bir furya ile RTS, FP5 gi¬ 
bi buğun çok iyi bildiğimiz oyun 
türlerinin standartları belirlenmiş¬ 
ti Yine ikı-uc sene önceki bir 30 
furyası ile de romla Rıder taızı ak- 
Siyon oyunları katıldı aramıza An¬ 
cak elbette ilerleyen zaman ıcırv 

’ Ti - vî.’ 

de oyun-turlerının birleşmeye 
başladığına da tanık olduk Hatta 
bu oyun ile ilgili olmasa da örnek 
vermek açısından değinmek ge¬ 
rekirse, 3D RTS'lerin oynanış zor¬ 
luğundan herkesin şikayetçi oldu 
ğunu hatırlarsınız Neyse, d e çi¬ 
ğimi/ gibi, /aman içinde oyun 
türleri içine oluşan bu karıştırma, 
şansımız var kı, bazı zamanlarda 
güzel aranjmanlar da çıkartabili¬ 
yor karşımıza 

Oyun türlerinin karışımlarını 
şöyle bir düşünelim Ya da bunu 
yapabilmek için önce kabaca 
hangi oyun türlerinin mevcut ol¬ 
duğunu bir sayalım RTS, FPS, 3D 
Aksiyon (aynı /amanda 3fd Pcr- 
son J, Sıra Tabanlı Strateji, Sırrın¬ 
la sy on, FRP, RPG, Adventure vs 
Şimdi de bu türlerin hangilerinin 
birbirleri ile karışması durumunda 
güzel bir oyun ortaya çıkabilece¬ 
ğini düşünelim (ki bunu zaten 
bizden önce yapmış oldukların¬ 
dan piyasada bir suru örneğim 
bulabiliriz) FPS-Adventuıe (aklıma 
oyun ismi gelmedi ama şimdi var 
biliyorum), 3D-RTS (son zaman¬ 
lardaki RTSTerden her hangi hı¬ 
rı ), Sımulasyon-RTS (Battle Zone 


veya I leavy Gear serileri mese¬ 
la ), PPS-rRP, TPS-RPG (Dagger- 
fall, M VMS, Ultıma Ascension 
vs ), 3D-Advcnture (Gabrîel 
Knight, Phantom Menace vs) 

Hayat bir bilmecedir 

Son aylarda ortaya çıkan oyun¬ 
lardan, firmaların yeni hır tur de¬ 
nemeye başladığına tanık oluyo 
ruz RTS-RPG, RTS FPS karışımı 
olan bu oyunlara aslında kısaca 
RPS (Role Playıng Strateji) demli¬ 
yor Hemen tahinin edebileceği¬ 
niz gibi, RTS'lerin kaynak yöneti¬ 
mi ve RPGTcrın karakter yönetimi - 


I Ilın birleştirildiği bu oyunlarla 
RTS'lerin içme düştüğü "kaynak 
topla asker üret sal bayıra mevlası 
kayıra" açmazından çıkabileceği 
umut ediliyor Ve samimi bir iti 


rafta bulunayım, ben de öyle ola¬ 
cağına inanıyorum kı elimize ge¬ 
çen turun ilk örnekleri de bu savı¬ 
mızı destekler gibi gorunuyor 

Oryfrnalı Intertoy tarafından ül¬ 
kemize getirilen, Mırroprose'un 
Majesty si de RPS'ler için fena sa¬ 
yılmayacak bir başlangıç yapıyor 
gibi gorunuyor 

Majesty her şeyden önce oyna¬ 
nış tarzı ile dikkat çeken bir oyun 
Belki önce biraz konusundan 
bahsetmem lazım Gene bir Kral 
olarak yönetmeye başladığını/ ül¬ 
kenizin değişik bölgelerinde bin 
bir turlu bela ortaya çıkıyor Ve 
göreviniz icabı halkınızı mutlu et¬ 
mek için soz konusu bölgeye (ya¬ 
nı göreve) el atıp vazıyeti berke- 
mal duruma getirmeye çalışıyor- 
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için sağa sola koşuşturup duru¬ 
yorlar. Haritada bir bölgeyi keş¬ 
fetmek istediğinizde oraya gidip 
çift tıklayarak bir "explore“ bayra¬ 
ğı dikip, sağda çıkan menüden o 
ış için ne kadar ödül koyacağınızı 
belirliyorsunuz K;sa süre sonra o 
ödülü almak isteyen kahraman¬ 
larınızın oraya doğru bir yarışa 
başladığını görüyorsunuz ki, on¬ 
lar yarışırken harita da açılmış 
oluyor Veya sağda solda dolaşıp 
elemanlarınıza saldıran bir düş¬ 
manın üstüne çift tıklayıp bir ödül 
belirliyorsunuz ve kısa bir süre 
sonra krallığınızdaki bütün ödül 
avcısı savaşçılar bu zavallının peşi¬ 
ne düşüveriyorlar Spotta da de¬ 
diğimiz gibi, bu oyun herhalde 
bugune kadar yapılmış en kapita¬ 
list oyun Çünkü, parası neyse ve¬ 
riyorum, bana derhal bu işi yapın 
şeklinde eğlenceli bir mantığı 
var Hatta, bir işi daha önce yap¬ 
tırmak istediğinizde, odulunu ar¬ 
tırmanız gerektiğini de görüyor¬ 
sunuz Diyorum ya kapitalizmin 
kuralları sonuna kadar işliyor bu 
oyunda 

Aşk, kocaman bir yalandır 

Elbette oyunun bir de kaynak 
yönetimi kısmı var ki, bu sistemi 
sevdiğimi de söylemeliyim Ger¬ 
çek bir krallıkta olduğu gibi, sız 
onu üretmekle bunu üretmekle, 
şunu toplamakla falan uğraşmı¬ 
yorsunuz, halkınız sizin için ge¬ 
rekli üretimi yapıyor ve para kaza¬ 
nıyor Size düşen sadece vergi 
toplamak kı, vergi tahsildarlarınız 
devamlı dolaşıp kapı kapı kralın 
alacaklarını tahsil ediyorlar Dola¬ 
yısıyla bu oyundaki kaynağınız in¬ 
sanlar ve onlar da siz başarılı bir 
yönetim sergileyip koruyabildiği¬ 
niz sürece çoğalmaya devam edi¬ 
yorlar 

Oyundaki binalar üç farklı ka¬ 


tegoriye ayrılmış durumda: Utılty, 
guıld (esnaf ve sanatkarlar odası) 
ve temple Utılty türündeki bina¬ 
larda genellikle bir şeyler üretil¬ 
mekte ve bu ürünler oyundaki 
kahramanlar tarafından satın alı¬ 
narak kullanılmaktadır Mesela 
BlacksmitlYde yeni silahlar araştı¬ 
rıp geliştirebilirsiniz ve üretime 
geçtiğinizde artık kahramanlarınız 
kazandıkları paralarla gidip yeni 
silahlar alabilirler kendilerine 
Guıld ve temple sınıfındaki bi¬ 
nalar ise kahramanların yetiştiği 
özel binalar Warriors, Wızards, 
Rangers gibi tipleri ancak bu bi¬ 
nalardan elde edebilirsiniz Kah¬ 
ramanlarınız oyuna ilk girdiklerin¬ 
de birinci level, deneyimsiz bir sa¬ 
vaşçı olmalarına rağmen eğer 
hayatta kalmayı başarabilirlerse 
başardıkları her görevle biraz da¬ 


ha deneyim kazanıp sınıf atlıyor¬ 
lar ve etraftaki düşmanların 
kabuslarına girebiliyorlar Ancak 
ne yazık ki, kahramanların veya 
etraftaki herhangi bir birimin 
üzerinde direkt kontrolünüz yok. 
Ya da ne yazık ki demek yerine, 
iyi ki demek daha doğru olur 
Çunku sonunda, RTS'lerde kar¬ 
şılaştığımız, sız söylemeden hiçbir 
şey yapamayan sıkıcı birimlerden 
kurtulmuş oluyoruz böylece. 


Para Herşeydir 

Oyun ne yazık ki sadece 
800x600x1 6 bit modunda 
çalışabiliyor Ama buna rağmen 
grafikleri son derece güzel ve 
canlı, Oyunun arabirimi ise son 
derece kolay ve kullanışlı insanı 
sıkan, boğan, karmaşaya yol 
açan RTS'lerin yarattığı RTS 
fobisinden kurtulmanızı sağ¬ 
layacak kadar kullanışlı hem de 
Dolayısıyla oynanış da zevkli ve 
sürükleyici 

Açılış introsuna özen gösteril¬ 
mediği dikkat çekse de, oyun 
içindeki müzikler ve ses efektleri, 
görsel materyal, renkli haritalar, 
renkli ekranlar oyunun çekiciliğim 
arttırıyor 

RTS severlere almalarını tavsiye 
edeceğim bu oyun sayesinde 
FRP-RPG hayranlarının da 


sayısının artacağını umarım Ger¬ 
çi fanatik FRP'cileri tatmin et¬ 
meyecek düzeyde olsa da oyun¬ 
daki FRP-RPG tadının sürük- 
leylcillği ve bir oyun için olması 
gerekli en önemli faktörü, yanı 
eğlenceyi de körüklediği çok 
acık 

İyi eğlenceler 


Cem Şancı 
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bu "bazı oyunların piyasadaki 
son temsilcisini okuyorsunuz şu 
an EA Sports yine yaptı yapaca¬ 
ğını ve bilgisayarınızın uç ba- 
samklı işlemci hızınızı katlayıp da¬ 
ğıtacak deliler gibi bir motor 
oyunu hazırladı. 

Superbike2000 çok fazla başa¬ 
rılı olamamış EA Sports'un bir ön¬ 
ceki yarış oyunu Superbike 
World Championship'in geliştiril¬ 
miş, düzeltilmiş, daha bi cici bici 
olmuş hali Bir önceki vesiyonu- 
na göre SB2000'de daha ayrıntılı 
istatistikler, bisikletler, sürücüler, 
takımlar, 99 yılının pistleri, yeni 
internet oyun sistemi, split-scre- 
en oynama seçeneği, yarışlardan 
hemen önce pisti ayrıntılı göster¬ 
me ve yeni bir yarış yorumcusu 
var. Oyunun en önemli özellikle¬ 
rinden bir tanesi Superbike 
World Championship lisansına 
sahip olması Bu da hiç bir pis¬ 
tin, motosikletin veya yarışçının 
hayali olmadığı anlamına geli¬ 


yor Oyunda güle¬ 
ceğiniz her öge le¬ 
gal ve gerçeğinin 
tıpkısının aynısı '99 
şampiyonasında 
olan 13 pistin hepsi, 
6 büyük motosiklet 
üreticisinin bebekleri 
(Aprilia, Ducati, Hon¬ 
da, Kavvasakı, Suzu¬ 
ki, Yamaha) teknoloji 
harikası ve 20 dün¬ 
yaca unlu surucu (şu 
ana kadar üç kere 
şampiyon olmuş 
Cari Fogarty dahil!] 
seçebilecekleriniz 
arasında sızı bekli¬ 
yor 

Oyuna girdiğiniz¬ 
de üç tip yarış imka 
nınız olacak: Ouick 
Race, Sıngle Race ve 
Championship Ou¬ 
ick Race J de sürücü 
ve motorlar sizin için 
seçilir, diğerlerinde 
ise kendi ayarlarınızı 
yaptıktan sonra oyu¬ 
na geçersiniz Ancak 
yarışa sonuncu sıra¬ 
da başlamak istemi¬ 
yorsanız önce qu- 
aiıfy mod da oynayıp pisti en kısa 
sürede bitirmeye çalışmalısınız 
Diğer sürücülerin ne kadar za¬ 
manda bitirdiği gozonune alına¬ 
rak kaçıncı olacağınız belirlenir 
Ama yok, daha ilk oynayışta ba¬ 
şarılı olamam, ben en iyisi paşa 
paşa en arkaya geçeyim derse¬ 
niz, pisti tanımanız için de bir 
free practıce seçeneği olacaktır 
Hoş tabii tüm bu yarış olaylarına 
geçmeden ayarlayabileceğiniz 
bir dolu seçeneğiniz var, kı bun¬ 
lar oyunu buyuk ölçüde değiştiri¬ 
yorlar Bunların başında tüm ya 
rış oyunlarında olan tur sayısı, 
araç sayısı, CPU'nun sürüş yete¬ 
neği, otomatik vites seçeneği ve 
hava koşulları (güneşli, bulutlu 
ve yağmurlu) var Gelelim çoğu 
oyunda olmayan ve oyunun zor¬ 
luk seviyesini üçbin kat kolaylaştı¬ 
rıp zorlaştıracabileceğiniz opsı- 
yonlara : üç level hızlandırıcı yar¬ 
dımcısı, üç level frenliyici yardım¬ 
cısı, ekstra frenleme gücü, oto- 


erhaba pek sev¬ 
gili ve sayın Le¬ 
vel halkı Bu- 
gunku konuşmamıza hız 
ülkesinin en buyuk temsil- 
çelerinden biriyle başlıyo¬ 
ruz. Kendisi uzun uğraşlar 
sonucunda diğerleri ara¬ 
sından sığrılmayı başarmış, 
güzelliğinin unü dört bir 
aleme yayılmış şirin mi şi¬ 
rin, seksi mi seksi, taş gibi 
bir oyundur. "Ekspresyo¬ 
nistlere göre hız deneme¬ 
lerinin epileptik açıdan in¬ 
celenmesi" adlı son kita¬ 
bında da belirttiği üzere iki 
teker üzerindeki hız hissi 
insanda bir takım vahşi iç¬ 
güdüleri ortaya çıkartmak¬ 
la kalmayıp bir grup ınsan- 
cağızı da hız manyağına 
çevirmiştir Ve bayanlar 
baylar karşınızda bu konu¬ 
daki uzmanlığı göz kamaş¬ 
tıran unlu Superbıke2000 


"ihtiyacınız olan 
kudret 

Bilmem farkında mısınız, 
ama yarış oyunları konu¬ 
sunda epey berektli aylar 
içerisindeyiz Her ay istis¬ 
nasız en az bir ya da iki yarış 
oyunu bilgisayarcıları ziyaret edi¬ 
yor. Ve yine dikkat ettiniz mı, 
ama çok sağlam eski araba yarış¬ 
larının devamı haricinde (Need 
for Speed, Test Drıve vs ) firmalar 
yeni bir araba yarışı serisi yarat¬ 
ma riskine girmek istemiyorlar ve 


farklı arayışlara giriyorlar. Böylcce 
ortaya ya şopar araba yarışları 
(Beetle Crazy Cup) ya da moto¬ 
siklet yarışları çıkıyor Bunlar ara¬ 
sından ise bazıları var ki, grafikle¬ 
ri dudak uçuklatıyor, ayrıntı sevi¬ 
yesi çene düşürtüyor, atmosferi 
kimi zaman göz dolduruyor!! işte 
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matik frenleme seçeneği ve oto¬ 
matik surutu kontrolü yardımcısı 
Bunların hepsinin açık olmasıyla 
hepsinin kapalı olması arasında 
dağlar gibi fark var, ve hepsi 
açıkken neredeyse hiç düşmü- 
yorken, hepsi kapalıyken de, ya¬ 
nı en gerçekçi modda, yerden 
pek kalkmıyorsunuz (mesela 
frenleyici yardımcısı uzakta viraj 
gördüğü anda motoru yavaşla¬ 
tırken, otomatik surucu kontolü 
yardırmasını kapatırsanız adamı¬ 
nızın ağırlığının dengesini ayarla¬ 
manız gerekecek!!), ote yandan 
tüm yardımların açık olması de¬ 
mek, yarı s ita iyi bir derece yapa¬ 
cağınız anlamına gelmiyor Bila¬ 
kis bazı yarışları onları kapama¬ 
dan iyi bir dereceyle bı- _ 

tiremeyeceksınız bile. 

Bu ayarlamaların ya¬ 
nında, motor tutkunları 
ve bu konuda bilgili in¬ 
sanlar için cok daha 
teknik ayarlamalar da 
var Direksiyonun ge¬ 
ometrisi, suspensıyon- 
lar, vitesler ve lastik 
ayarları bunlardan bir 
kaçı Unutulmaması 
gereken nokta şu kı, 
bu ayarların pistten pis¬ 
te değişeceği ve doğru 
bir şekilde kullanılırsa 
en azından sürücülük 
yeteneği 1 kadar önemli 
olduğu Ama her ba¬ 
bayiğidin harcı da de¬ 
ğil hani, bunlardan kendine öz¬ 
gü bir araç yapabilmek 
Oyunumuz ayar seçenekleri 
bunla da bitmiyor Şimdi oyu¬ 
nun bir bilgisayar oyunu mu 
yoksa iki boyutlu düzlemde ger¬ 
çek bir yarış mı olacağına karar 
vereceksiniz Yani diğer b;r deyiş¬ 
le full çarpışma, motorun ve di¬ 
ğer parçaların zarar görmesi, 
yanlış başlangıç kuralı ve dıskalifi- 




ye olma seçenekleriyle oynaya¬ 
caksınız 

motorunuzdan 
pompalanan benzinde 
mevcuttur" 

Tüm ;çgıcı kİ ivici ayarların kapa¬ 
tıldığı bir modda oyun çok daha 
basit kavranabilen bir arcade'e 
dönüşürken, gerçek oyuncular 
ve motor sesiyle yatıp, egsoz se¬ 
siyle uyanan manyaklar için de 
tam bir sımulasyon canavarı ola¬ 
caktır Ama manın bana, böyle 
bir modda oynamak, hele kı bil¬ 
gisayarın sürüş yeteneğini de 
arttırdıysanız çok ama çok zor. 
Sakın gaza gelip benim yaptığım 
gibi oyuna hepsi açık bir şekilde 


sorabilirsiniz Anlatıyorum çunku, 
her düşüşte aynı sahneyi defalar¬ 
ca görmek çok can sıkıcı. Ozellik- 


başlamayın! 

Sürüş yardımcıları kapalı olun¬ 
ca düşmeniz kaçınılmaz olcaktır 
Attığınız taklanın boyutuna ve 
çarpışmanızın şiddetine göre 
aracınız uçup gidecek uzaklara 
bir yer konacaktır, Tabii sürücü¬ 
nüz de hemen kalkıp otomatik 
olarak motora koşacak onu kaldı¬ 
rıp tekrar üzerine binecektir. Şim¬ 
di niye bunu anlatıyorum diye 


madiği kadar etkileyici. Neredey¬ 
se bambaşka oyunlar oynadığını¬ 
zı hissettiren oyun içi ayarları ve 
aynı makineden iki kişinin oyna¬ 
masını sağlayan splıt-screen özel¬ 
likleri çok çok iyi Ama bazı yer¬ 
lerde kontrolün zorlaşması ve 
bazı hareketlere alışmanız zaman 
alabiliyor Sesler de biraz hayalkı- 
rıklığına uğratır gibi ama onun 
haricinde profesyonel bir motor 
yarışında (bakın yarış diyorum, 
çünkü motorsikletle yapılan artis¬ 
tik hareketler de var, ve bir mo¬ 
tor oyununda aklınız?!' gelecek 
her öge olmalı] bekleyeceğiniz 
her şey var Makinesi kuvetli 
olanları ve motor yarışı tutkunla¬ 
rını gerçek bîr şölen bekliyor 

Gökhan Ar Batu 


le motorunuz çok uzağa fırlarsa, 
adamınız araca koşturana kadar 
size iki kere tur bindiriyorlar! Hoş, 
tabii bu sırada diğer araçlar size 
ve motorunuza da çarpabilirler 
tabiî ki, o zaman işler iyice karışıp 
zincirleme kazalar falan oluyor. 
Aslında bunlar geçekçilik katmış 
ve bir yere kadar güzel olmuş, 
ama bir saatten sonra da bayabi¬ 
liyor, Ote yandan aracınız bu 
düşmeler sonucunda zarar alsa 
da ne motor sesinde ne de gö¬ 
rünüşünde her hangi bir değişik¬ 
lik olmuyor, anlayacağınız çok 
dengesiz bir gerçekçilik sistemi 
(aslında ayrıntı belki bunlar, ama 
ayrıntılar değil midir hepimizin 
derinlerden istediği, güzelliğin ilk 
sırrı, şeytanın saklandığı!) 

Superbike2000 genel olarak 
süper bir oyun. Grafiklerinin 
muhteşemi iği ve detay seviyesi, 
hiç bir motosiklet oyununda ol- 
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INCeleme 


DEVIL İNSİDE 


DEVIL İNSİDE 


Böyle bir tv şovu daha önce görmediniz. 


[ Yapım, Dağaüm: Cryo Tür: Aksiyon/AdventureBilgi için: www.cryo-interactive.com 



keu kataktcn başka bîr erkpklr 
opuştumıeye calışıms ve anladı¬ 
ğı m kadarı ile başarılı da olmuş 
Yani bizim bin yıl düşünsek, iki 
bin yıl The 1 sırrı s oynasak aklımıza 
gel m eyer, ek bir fantezi yapmış 
çocuk ve oyundaki karsı ItfSrlnı 
Gay yapmış t homoseksüel ya 
nı ) Bu olayı y örten yazar da ga¬ 
zeteden yazıp t izmiş duyduğu¬ 
muza gorem Vay elerıd'fp nasıl 
böyle bir oyun yapıkmış vs 
Neyse, o çocuğun içinde bu 
dürtülerin zaten var olduğu gibi 
yç/umlarımiz, hemen pas geçip 
Devıl İnside'a donuyorum veri¬ 
yorum kı Aman'Arkadaşlar ara¬ 
nızda oyunu örnek alıp, Akşamla¬ 
rı kadın kılığında sokağa çıkmaya 
Szencm vsrsa ya yapmasın ya da 
yaparsa oyunda gordStediVp 
7$ ten zor gelişen ülkemdeki 
oyun piyasasını zan altında bırak¬ 
masın oldu mu? Bakın : cicik «cık 
sooluyorum, bu oyunçlgkı 'Dfi- 


Ancak Dave sıradan bir insan 
değildir Bu havuç kâta1 1 , kariz¬ 
ma tık bakışlı adam aynı zaman¬ 
da sıra dışı ve doğa ustu bir gü¬ 
ce de sahiptir Adamımız (havuç 
katalı olan) istediği zaman kadın 
olabilmektedir. O sırın, havuç ka 
falı kahramanımız şeytan ruhlu 
ve şeytanı özelikleri olan De 
va’ya d on uşuverm ektedir Şimdi 
bı saniye burada duralını Son 
günlerde buyuk gazetelerimizde 
bir larlışrna ot Laya; -Çıktı Hır köşe 
yazarımızın oğlu mu, torunu mu 
ne Siniş oynarken, yönettiği er- 


ve'ın kadiri bir şeytana dönüşme¬ 
si aslında simgesel bir lasvırdır 
Vf insanların ıçındcltd şeytanın, 
daha çok kadınların davranışla¬ 
rıyla benzerlik gösterdiğini anlat¬ 
maya çalışan bir benzetmedir 


I eyf Dert etme, sadece 
gereksiz bir ağırlıktan 
kurtuldun!" Bu cümleyi 
birkaç saniye orıce katasını rrıag- 
numla patlattığı otrzombiye söy¬ 
leyen soyukkanlı, yo/ıjpek, sıkı 
kalçalı ama havuç katalı bir kah¬ 
ramanın başrolünde olduğu. Re 
siden t Evîl tarzı 3 d Aksiyon tu 
runde bir oyundan bahsetmek 
istiyorum biraz (Dikkat yönelte¬ 
lim lötfen.) 

Dave Ackland, bahsini ettiği¬ 
miz havuç kafalı adam, bir za 
manlarDsıki bir polistir Ancak me¬ 
murluk ile para kazanmanın zor 
olduğunu anlar ve polislikten isti¬ 


fa ederek Kalıforniyadaki bir kab¬ 
lolu TV ile anlaşır Evet, zannedi¬ 
yorsunuz kı, o TV kanalının kapı 
sında koruma olacak dıı mü I la 
yır Adamımız (havuç katalı olan) 
TV kanalının sahibinin odasına 
girer içaett) (randevusuz içeri gir 
m e etekti,.) ve aynen şunları der 
"Manyak ratıng yapacak bir pro¬ 
jemi var İlgilenir mŞînı/?", TV ka¬ 
nalının sahibi de aynen şu < çvc\- 
bı verir, "korumaları çağırdım, 
buı^ya gelmelerine sadece 30 
saniye var Ne soluceksen çabuk 
sele " Adamımız da doğuştan 


zarlama üzerinde özelleşmiş bir 
TV kanalı için yapmaktadır Gö¬ 
zünüzün onune getirin, Dave'ııı 
bir baskını canfı olarak ekranlara 
gelmektedir Her taraf kan ve si¬ 
lah sesi ile doludur ve bu sırada 
araya bir reklam girer "MUCİ¬ 
ZEVİ! ROKELBIIIRRT İLE BEŞ 
Dİ İL, DÖÖRT DİİL, ÜÇ DİİL, 
TAM BİR AYDA 20 KİLO VE¬ 
REBİLİRSİNİZ. ŞİMDİ SADECE 
29.99 DOLAR VE ÜSTELİK 
YANINDA UÇ PAKET ÖZEL C 
VİTAMİNİ TOZU İLE BİRLİK¬ 
TE.." 


gelme karıznıatık bakışları ve ha¬ 
vuç kafası ile aynen şu lakırdıları 
eder, "Canlı yayında polis baskı 
nı, gerilim, kan, korku ve Ra 
tThgi" Bu sırada korıfllalar kapıya 
gelmiştir ancak Tv patronu şiş¬ 
man adam elinin bir işareti ile 
korumaları durdurur "Bu beye 
fendi yem starımız Ona yeni 
odasını gösterin 


DAVEEEEE! BİR İMZAAA 
VERİR MİSİN? 

Dedik ya, Dave Ackland, ç 
tecilikle iştigal etmeye karar ver¬ 
miş bir pol istif. Artık incelediği 
olayları lokal yriyın yapan ve pa¬ 























İNCELEME 








h 




Atmosfer 


5 ctı mSartı ıçâ*ı* <»1**11 

biT s^vn. Hır admr îCrrrj tWf|fl <4n tişa 
t'A^ıtlUr mt*ak*ıHy*ftui"UL 


LEVEL Notu ™ 

1 t., v ' - mın -iı - ■}ı -■ i - 
!,jUk lı.'frk İLıLl.V,^, rjk.j ri* r.yrı i ımTi..ı V > 

&l§r 


Mtnlpauîii: P|J ■: AHİ ten» jC JUiT 


Onerlten.- Hlt <rcı. Eıt ^6 Ham. jü Kari 


3Ö ftKİağİ: ViF 


^ültînLılyflr, ’/ır 


I Aha iO jUiiniJ 


Alternatif 


çeksiniz Zaten ev de tipine yara¬ 
şır biçimde azına kadar zombıler- 
le doludur ve havuç kafalı ada¬ 
mımız Dave ile onun ikinci kişiliği 
şeytani Deva, bu evin sırrını çö¬ 
zebilmek için bin bir cesıt zon> 
biylc savaşmak zorunda kalacak¬ 


sozler sarf ettiğim arada da sizi 
gaza getirmek ve seyircileri coş¬ 
turmak için şov yaptığını göre¬ 
ceksiniz Bir zombiyi kafasından 
tek vuruşla yere yıktığınızda se¬ 
yircilerin isterik çığlıklarını duya¬ 
caksınız, zombının geberışînın 
yavaş çekim ekrana yansımasını 
seyredeceksiniz Bir tuzağa düş¬ 
tüğünüzde yine seyircilerin korku 
dolu çığlıklarını ve Jack'ın tempo¬ 
yu arttıran yorumlarını duyacak, 
kameramanların tuzakla ilgili çek¬ 
tikleri ve ekrana yansıyan görün¬ 
tüleri seyredeceksiniz 
Alone in The Dark serisinin ya¬ 
ratıcısı Hubert Chardeau ( Hu- 
birrr Şadööö) tarafından dizayn 
edilen oyunda Alone in The 
Dark serisinden de, Residcnt Evil 
serisinden de bir şeyler bulacak¬ 
sınız Oyunda karşılaşabileceğiniz 
elli ayrı çeşit yaratık var ve bun¬ 
ların herbırının ayrı bir saldırı tak¬ 
tiği var Neyseki oyuna başlarken 
kutlandığınız Magnum'a ilerleyen 
aşamalarda 6 yeni silah ve 8 
pisişık guç de eklenecek 
Oyunun ilginç ve güzel 
yanının bir Tv şovu havasında 
yaşanıyor olmasından kaynaklan¬ 
dığını yazmıştık Elbette hareket¬ 
lerinizi ekrana yansıtabilmek için 
devamlı peşinizde koşan bir de 
kameraman olacak Doğrusu, bu 
kameramanların bütün isinin 
gucun sadece çekim yapmak ol¬ 
duğunu duşunuyorsunuz çünkü 
bazan zombıler sizi bırakıp on¬ 
lara da şaşırabiliyorlar ama 
kameramanların bir adım bile 
geri gitmediğini görünce kar- 
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bir gece bir ihbar alır ve akıl al 
maz cinayetlerin işlendiği söyle¬ 
nen bir eve baskın düzenler ama 
ev öyle bir evdir kı, evi yaptıran¬ 
lar günün birinde maddi sıkıntı¬ 
ya düşersek evi korku filmleri için 
set olarak kiralarız yolumuzu bu¬ 
luruz diye yaptırmışlardır sanki 
Görünce sız de bana hak vere- 


tır Tabı madalyonun diğer yüzü 
de tum bu olan bitenin peşiniz¬ 
deki bir kameraman tarafından 
anında ekran karşısındaki sevgili 
seyircilere ulaştırılıyor olmasıdır 
Tv şovunu yöneten Jack T 
Rippcr’in oyun boyunca o kame¬ 
raya geçin, şu açıdan goruntu is¬ 
tiyorum, şunu kaçırmayın gibi 


şılarında saygıyla eğilmeyi 
düşünebiliyorsunuz Çatışmalar¬ 
da sadece kendinizi değil, kam¬ 
eramanınızı da korumayı unut¬ 
mayınız 

Etraf karanlık ve tehlikelerle 
dolu Havuç kafalı kahramanımız 
ise canlı yayında zombı avlıyor 
Aslında diğer oyunlardan daha 
fazla saçma değil ama daha oy¬ 
nanır olduğu kesin Ufak tefek 
hatalarını görmezden gelmeyi 
başarabilirseniz kendinizi atmos¬ 
fere kaptırmanız çok kolay 
olacaktır 


Sanatsal bir olaydır Aklımızı şeyi¬ 
mizle çalıştırmayalım lütfen Ön¬ 
yargılarımızla 


NEREDE KALMIŞTIK? 

Hikayemize gen donelim hızlı¬ 
ca Adamımız havuç kafalı Dave 
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| İNCeleme BEETLE CRAZYCUP 


BEETLE CRAZYCUP 


Tüm zamanların en vahşi, çılgın ve eğlenceli oyununa hoşgeidiniz. 


| Yapım: Xpiral Dağıtım: InfrogamesTür: vosvos yarışı Web: www.xpiral.com 







O'lı yıllarda, hatırlarım,! 
hatırlar, emin olun 
CEM) "Savaşma Seviş" 
sloganları dört bir yanda yankıla¬ 
nırken, hippiler başlarında çiçek¬ 
ten taçlarıyla birbirlerini boyarlar¬ 
ken kenarda kösede şaklanmış 
kuçuk ufak mini minnacık dostlar, 
vosvoslar, tu m renkleri ve eğlen¬ 
celeriyle ortamı şenlendiriyorlardı 
O zamanların kaplumbağası 
68'lerin ekolüydü ve emmim hiç 
bir hippi 32 yıl sonra o ana kadar 
gördüğü tum vosvoslardan daha 
çok aracı monitor karşısında hiç 
ayak basmadığı yerlerde çılgınca¬ 
sına sürebileceğini değil hayal et¬ 
mek, aklının ucundan bile geçire¬ 
mezdi . 


halk arabası, 

halkın arabası 

Oyunun yapımcısı Xpiral de¬ 
nen vosvos manyağı bir grup 
profesyonel bilgisayar oyunu 
programlayıcılarıdır 2 yıl gibi bir 
surede yapabileceğinin en iyisini 
yapmışlar ve gerçek bir beetle 
çılgınlığı hazırlamışlar. Çılgınlık di¬ 
yorum, çünkü diğer tüm yarışlar¬ 
dan farklı bir oyundan bahsedi¬ 
yorum şu an Niye mi, çunku bu 
oyunun inanılmaz çekici ıkı özelli¬ 
ği var Birincisi oyunun bir ruhu 
olması Renklerden, müziğe, ses¬ 
lerden menülere, arabalara, de- 
molara kadar hepsi inanılmaz bir 
uyum içinde vc oyun gerçekten 
sanki yaşıyor İkincisi dc oyunun 
şopar bir ruhu olması! Oyun, 68 
kuşağının eğlenceli ve çılgın ha- 



'CR-z-; c’.T 


vasından iyicene nasibini almış 
Boylece tam anlamıyla eğlenceli 
bir oyun oynuyorsunuz, hatta 
oyun sizi alıp yutuyor, derinlikle¬ 
rinde bir yerinde kaybediyor bile 
diyebilirim! 

Tarih boyunca beetle'ın bin 
türlü versiyonuyla bin türlü yarış¬ 
lar yapılmıştır Motorları hergun 
sokakta gördüklerinizden epey 
farklı ama kıyafetleri aynı bocuk 
kıyafetinde sevimli ama bir o ka¬ 
dar da güçlü bectle'lardır bunlar 
İşte bu oyunda da 5 farklı kate¬ 
goride 40'dan fazla pistte (4 tane 
de bonus) ve 50 den fazla birbi¬ 
rinden kral kaplumbağayla yarı 
saçaksınız İşte oyunun en zevkli 
yanlarından bir tanesi: farklı kate¬ 
goriler (Speed, Cross, Buggy, 
Monster ve Jump) Bunlardan 
Speed bildiğimiz normal yarış 
oyunu Aslında Cross ve 




Buggy'nın de Speed'ten bir farkı 
yok, ama hepsinde ortam ve ya¬ 
rışacağınız arabalar değişiyor Ya- 


yor Yanı hem hız, hem kontrol 
isteyen, pek de kolay olmayan 
bir bölüm bu. Kategorilerin cn il¬ 
ginci olan Jump da ise adından 
anlaşıldığı üzere aya ulaşmaya 
çalışan kelaynakları canlandırma¬ 
ya çalışıyorsunuz. Aracınızın arka¬ 
sına taktığınız özel Nitro Boos 
ter'larla (hani aynılarından Gele 
ceğe Dönüş 3'te dc vardı, trene 
yerleştirmişti Dr Brovvn, hatırladı¬ 
nız mı?) hız alıp rampadan en 
uzaklara sıçramaya çalışıyorsu¬ 
nuz, ve bence çok zevkli bir bo¬ 
lum 

Oyuna başladığınızda karşınıza 
sırın bir demodan sonra şirin bir 
frenü gelecektir Buradan yarışa¬ 
bileceğiniz uç tur rrıod var Guick 
Raçe hepinizin bildiği gibi tıkla- 
oyna şeklinde oyuncuyu her 



ni Speed'tekı yollar düz asfalt ve 
çok fazla dönemeçli değil; Cross- 
ta'kiler ise tamamen toprak, en¬ 
gebeli ve çok keskin virajlı (arazi 
yarışı anlayacağınız); Buggy'de 
ise deniz kenarının yanında, dört 
tekerlekli küvet varı arabalarla ya¬ 
rışıyorsunuz Mons¬ 
ter ise bu üçünden 
daha farklı Bu mod- 
da oynarken herhan¬ 
gi bir arabayı geç¬ 
mek yerine size veri¬ 
len belli bir sürede 
bir suru engelle do¬ 
natılmış bir pisti bitir¬ 
meniz lazım İsin 
acıklı tarafı bu engel¬ 
lere her çarptığınızda 
surenizden dusulu- 


ayardan kurtaran bir seçenek 
(hoş zati oyunda pek bir ayar da 
yok ama) Championship'te üç 
ayrı şampiyonada mücadele edi¬ 
yorsunuz Her şampiyona da 
kendi içinde Speed, Cross ve 
Buggy den oluşan bölümler içeri¬ 
yor ve birinci şampiyonayı bitir- 
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meçleri (bitirmekten kastım, top¬ 
lamda bınncı olmak] ıkıncısîne 
geçemiyorsunuz Beetle Challcn 
qe ise oyunun 
en zevkli mo- 
dıı Burada 
Lum kategori¬ 
lerde en iyi ol¬ 
maya fa lı şıp 
dünya beetle 
şampiyonasına 
girmeye çalışı- İl 
yorsunuz Bu¬ 
nun için cok 
basit bir para 
sistemi gelir¬ 
mişler Yarışlar¬ 
dan kazandığınız parayla (kı tek¬ 
rar ediyorum bu oyunda başarılı 
olmak ya da kazanmak sadece 
birinci olmak demek; İkinciyle so¬ 
nuncunun pratikle pek ftfr farkı 
yok anlayacağınız) yem arabalar 


herkes onu kullanmalı 

Oyunun önemli artılarından 
bîr ianesi splıt fereen aynı makı- 


alıt) satabiliyorsun uz Her m od da 
ne kadar yükselirsem/ para ka¬ 
zanmanızın yanında o kadar yeni 
frabalar da ortaya çıkar. Lğer b 
modun hepsinde de master sevi¬ 
yesine gelirseniz, artık ben böre¬ 
ğimle bütünleştim onsuz bir ya¬ 
şam levelsız bir ay geçirmeye 
benzer diyecek kadar ileri gittiyse¬ 
niz o zaman WBCyc yani World 


neden iki kışının oynanabilmesi 
•Öte yarıdan benzerlerinden çok 
daha kolay bir yapıya sahip ol¬ 
ması daha ilk oynayışınızda ilk tu¬ 
ru bitirmeden oyuna ramamam 
ısınmanızı sağlıyor Bu arada 

unutmamanız 
gereken bazı 
noktalar da var 
Mesela bu 
oyunda yoldan 
çıkma sizi diğer 
tu m yarış oyun¬ 
larında oldu¬ 
ğundan daha 
fazla el kılıyor 
fEğeı aracınızı 
biraz yoldan çı¬ 
karınsanız fren 
yağmışçasına 

yavaşlıyor, buna dıkkaf edin 
Son olarak bu oyunu her eğ¬ 
lence severe, kı bu dergiyi oku¬ 
duğuna göre farklı biri olmanızı 
imkan yok, yonul rahatlığıyla tav¬ 
siye ederim Çok eğlenceli ve 
renkli havası cok kısa sürmüş ,sızı 
kendine çekecek, ve tuırı hayatı¬ 
nıza yetecek kadar dört tekerlekli 
kaplumbağaları sürmenizi sağ- 


Beetle’m hîkayesi 1934 yılında başlar. 

0 zamanlar Almanya’nın ekonomisi tarihinin geçmiş¬ 
teki ve gelecekteki en kötü dönemini yaşıyordu (bir 
yumurta için milyon mark ödemeniz gerekiyordu de¬ 
sem). Alman devleti işsizliği engellemek için yol sis¬ 
temini geliştirmeye karar verdi. İşe de herkesin alabi¬ 
leceği ucuz bir araba üretmeye karar vererek başladı. 
Ve böylece 1934 yılında Stuttgart’taki dizayn büro¬ 
sunda Ferdinand Porsche ( Ama bu amcanın diğer 
modelleri aradaki dengeyi sağladı galiba. Porsche ile 
Vosvos arasındaki benzerliğe dikkat eden oldu mu 
hİç?-CEM) çok kısa sürede gerçekleştirmek üzere şöy¬ 
le bir görev üstlendi: 86 sterlinden daha ucuza alına¬ 
bilecek bir araba dizayn etmek! 


1938 yılında Avrupa’nın 150.000/yıl’lık en büyük üre¬ 
tim kapasiteli ilk vosvos fabrikası faaliyete geçti ve 

1939 yılında dünyanın ilk vosvosu KdF-Wagen adıyla 
(Kraft durch Freude- Wagen : "eğlenceden doğan 
güç" arabası!!) dünyaya geldi. 1955 yılında bir mil¬ 
yonuncu beetle üretildiğinde Type2(Transporter) 
modeli dizayn edileli 5 yıl olmuştu. 6 yıl içinde Type3 
modeli, 15 yıl içinde, 1970’te ise şu ana kadar dizayn 
edilen en güzel arabalardan sayılan "Karmann Chia" 
üretilecekti. Gittikçe büyüyen ve yaygınlaşan Wolks- 
wagen’ın şirin modelleri bir çok ülkede farklı ve gü¬ 
nümüze kadar klasikleşmiş isimlerle anılmaya başladı 
(İngilizce konuşulan ülkelerde Beetle, almanlarda Ka- 
efer, fransızlarda ise Cox). 


1973’te dünyanın en popüler arabası olmayı başardı¬ 
ğında ise 16.5 milyon tane dört tekerlekli böcük dün¬ 
ya sokaklarında geziyordu. Bu sayı aynı anda o ana 
kadar üretim rekorunu 


elinde bulunduran Ford 
Model T’nîn egale edil¬ 
mesi anlamına geliyor¬ 
du. 1991 yılında yüzyılın 
arabası seçilen Beetle 
i992 T de ise 21 milyon 
üretimle yeni bir rekora 
daha imza attı. Wolks- 
wagen’ın bu konudaki 
son harikası da 1994'te 
Detroit Motor Show’da 
dünyaya tanıttığı, ülke¬ 
mize geçen sene gelen 
(ve fiyatı dudak uçukla¬ 
tan), Beetle kılığında 
ama son teknolojiyle do¬ 
natılmış olan New Beet- 
le'dı. Ne diyim gelecek 
yüzyıl da kaplumbağa¬ 
larla dolu olacak sanı¬ 
rım..,. 
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INCeleme 


TZAR The Burderı Ofthe Crow 



Warcraft'tan sonra pek çok oyun fantaziyle RTS'yî birleştirmeye çalıştı ama... 


| Yapım: Haemimont 


Dağıtım: Tafonsoft 


Tür: Real Time Strateji 


Web: www.haemimont.com 



ıJı>münırT ve üretmenin 
layatımffin amacı oldu- 
Iğunu düşünmeye başla¬ 
dığımdan beri, gelecek hakkında 
da sorular sormaya başladım 
"Nereye kadar" ve "Nedenlerle 
dolu bu sorularım varoluşçulağa 
kadar da girmeye başladılar. Ba¬ 
zen herşeyı bırakıp kaçmak iste¬ 
sem de, kaçmanın da insanı bir 
yerden sonra sıkacağını biliyor ol¬ 
mam beni olduğum yerde kalıp 
kaderimle savaşmaya zorladı Ve 
bazen de hiç beklemediğim 
oyunlar hayatta bulamadığım ce¬ 
vapları bana verdiklerinde şaşırıp 
kalırım ama aslında çok da yadır¬ 
ganacak bir şey değildir bu çün¬ 
kü oyunlar da birer sanat eseridir 
ve onları yapanlar da insanlardır 
Dolayısı ile aradığınız bir sorunun 
cevabını bir oyunun içinde bul¬ 
makla bir kitabın içinde bulmak 
arasında çok da fark yoktur 
Bunları düşünmeme neden 
olan Tzar ise Warcraft gibi fantezi 
dünyası ile Real Time Stratejiyi bir¬ 
leştiren ilginç bir yapım 



Sana Büyü Sanatının 
İnceliklerini Öğreticem 
Çekirge 

Half Life'ı benzer oyunların ara¬ 
sından çekip çıkartan konuyu su¬ 
nuş tarzının benzerini uygulayan 
Tzar’da bir yandan RTS bir yan¬ 
dan hatif RPG olaylarına girerken 
içine girdiğiniz oyunun konusunu 
da yine oyunun motoru ile hazır¬ 
lanmış ve oyunun belirli noktala¬ 
rında kontrolü sizden alarak araya 
giren küçük animasyonlarla öğre¬ 
niyorsunuz Bu uygulamanın her 
zaman hayranı olmuşumdur Za¬ 
ten sırf daha oyunun başında 
düşmanların köyünüzü basmasıy¬ 
la gelişen olayların devamını me¬ 
rak ettiğim için oynadığımı söyler¬ 
sem ilk bölümü, belki oyunun sü¬ 
rükleyici ligi hakkında biraz fikir ve¬ 
rebilmiş olurum Elbette pek ço¬ 
ğunuzun klişe bulacağı, ölen ba¬ 
basının ve dedesinin intikamını al¬ 
mak için bir ustanın yanında ma¬ 
na arayan genç bir liderin öyküsü 
yine pek çoğunuza sürükleyici 
gelmeyebilir ancak oyunun diğer 
RTS'lerı kopya etmeyişi bile övgü¬ 
ye değer bir özelliği olarak karşı¬ 



mıza çıkıyor. Hakkını da yemeye¬ 
lim 

Oyuna başladığınızda kendi 
halinde sağda solda dolaşıp kö¬ 
yün işleri ile uğraşan mütevazı 
kahramanımıza, "koş hemen am¬ 
canı gor, sem arıyor acele" diyor¬ 
lar ve ilk görevinize böylece dalı- 
veriyorsunuz ama ışın güzel yanı 
tüm bunlar olurken oyun durmu¬ 
yor, ara ekranlar gelmiyor, sız 
oyuna devam ederken görevleri¬ 
niz gelip size bildiriliyor Bu şekil¬ 


de 25 görev geçiyorsunuz ve işin 
güzel yanı sanki bir adventure ve¬ 
ya RPG oynarmışçasına oyunda 
kesilmeler veya görevden göreve 
geçerken yaşanan kopukluklarla 
kurşıl aşmıyorsunuz 

Araştıma-Geliştirme- 

Kaynak yönetimi 

Bir RTS'nın başarılı olabilmesi 
Tdn oyunda araştırmanın da 
önemli rol oynadığını kabul et¬ 
mek lazım Starcraft oynarken 


eminim farketmişsinizdir Doğru 
araştırmaları yapmadığınızda iste¬ 
diğiniz birimleri üretemediğımz gi¬ 
bi, üretebildiğiniz birliklerin daha 
guçlu veya dayanıklı olabilmesi 
için de yine araştırma yapmanız 
gerekiyordu Tzar'da da buna 
benzer bir araştırma sistemi ile ye¬ 
ni birimlere, yeni büyülere, yeni 
binalara ulaşabiliyorsunuz 
Kaynak yönetimi konusunda 
ise RTS’Ier için devrim sayılabile¬ 
cek bir yemlikle karşılaştığımızı 
söylemek yanlış olmaz Kaynak 
yönetimi konusunda Age ot Em- 
pires'ı hatırlatan oyunda yiyecek, 
taş, altın ve odun topluyorsunuz 
ve ihtiyaçlarınızı karşılıyorsunuz 
ama işin güzel yanı artık onlarca 
işçinizin hangi işle ilgilendiğim 
kontrol etmek ıcın ekranın bir 
ucundan diğerine koşup durmu¬ 
yorsunuz Artık bir ışı bitirip boş 
kalan köylüleriniz fena şekilde piş¬ 
manlık ve suçluluk duyguları ile 
kıvranıyorlar ve etraflarında bul¬ 
dukları en iyi işe dalıveriyorlar Bu 
lafın kısası, Tzar'da ışı olmadığı 
için bekleyen işsiz güçsüz işçilerle 
karşılaşmayacaksınız demektir Bu 
sistemin benzeri AoE İl de de var¬ 
dı ancak, o oyunda sadece boş 
duran işçileri görebiliyordunuz ve 
uygun işlere atıyordunuz Yanı yi¬ 
ne bir savaşın ortasında, köye ge¬ 
ri dönüp adamlarınıza " sen onu 
yap sen şunu yap, sen de boş 
boş oturma şu işle ilgilen hade- 
eee!" demek zorunda kalıyordu¬ 
nuz Kısacası, Tzar, tembellik ya¬ 
parak başarınızı baltalayan "alırım 
maaşımı yatarım aşşaaa" mantı¬ 
ğındaki RTS işçiliği psikolojisine 
son noktayı koymuş görünüyor 
Bu arada araştırma geliştirme¬ 
ye de geri dönelim ve diyelim kı 
aman dikkat Çünkü oyunun ozu- 
nu araştırma geliştirme oluşturu¬ 
yor Eğer yeterince önem verirse¬ 
niz bu olaya, savaşın en kritik 
noktasında bir Dragon Summon 
edebilirsiniz saflarınıza ve dağıtırsı¬ 
nız düşmanı çil yavruları gibi Ta¬ 
bii, dragona gelen kadar, iskelet 
savaşçılar, hayaletler, normal as¬ 
kerler gibi bin bir çeşit üniteyi de 
kontrolünüz altına alabilirsiniz 
Ama dediğim gibi, araştırmaya bi¬ 
raz dikkat lutten 





















belle kı oynanabilir ligidir Yarlık 
öynsyamadığımız ifjp oyunıjiıın 
ne yapsın kH T zar ın ise bu ko- 
nurJd başarılı bir ydpım olduğu¬ 
nu göreceksiniz çunkıı hemen 
nem en her şeyi farenizin bir ıkı 
tıklaması ile yapabildiğinize şahit 
olacaksınız Ruyüjı bir oyun ol¬ 
masına rağmen oyun hakkında 
bilmek isteyeceğiniz her şeyi yı 
ne oyun içinde yine fareniz yar¬ 
dımıyla kolayca bulabiliyorsu¬ 
nuz Birimlerin rlurumlaıı, mali¬ 
yetleri, zırhları, ne işe yaradıkları. 


meyeceğını göreceksiniz Hava 
şartlarının bile etkilediği oyun ve 
savaş düzeninde stratejinizi tüm 
dış etmenleri göz önünde bu¬ 
lundurarak geliştirmek duru¬ 
munda olacaksınız 

□ bette stratejiden bahsetmiş¬ 
ken, en iyi Laktiğin, savaştığınız 
yeri en iyi görebildiğiniz durum¬ 
larda geliştirilebileceğini de ha 
[ırlatmak isterim Gelişmiş ülkele¬ 
rin casus uydulara, asken gözle¬ 
re mılyaılarca dolar yatırmasının 
lebeb el betteki komşu ülke terin 
devlet baştanlarının yatak odala¬ 
rındaki inler neleri d inle inek cll 
madiğini kabul edersiniz Harita¬ 
yı iyi tanımanın, düşmanı olabıjM 
d iğine e izlemenin önemli oldu¬ 
ğu tu m RTS'lerde olduğu gibi 
Tzar da t|$tharitayı açmak önem 
taşıyor Ama bunu yapabilmek 
için, butun ısınızı gucunuzu bı 
rakip bir atlının peşinden "şimdi 
oraya git şimdi buraya git, şimdi 
sağa don, şimdi sola don " Diye¬ 
rek dolaşmanıza gerek yok çbn- 
ku sağ olsun geliştiriciler oyuna 
Explore diye bir seçenek ekle¬ 
mişler Bir ünitenize Explore de 
dığinızde paşa paşa haritada bi¬ 
linmeyen her yere gidip gorup 




- 


t ■ j V *" 

> S 'Av* “ * 


saldırı güçleri, onları, bunları, 
şunları İşte ne varsa gerekli ge¬ 
reksiz, hepsine bir lıkla ulanma¬ 
nız mümkün Ne mutlu kullanıcı 
kolaylığını ıcal edenlere 

Yılanlardan Acaip 

Tırsarım 

Oyunun bir güzel yanı da ya¬ 
şayan bir dünyanın içinde geçi¬ 
yor olması Etrafta vahşi hayvan¬ 
lar, yılanlar bocukler talandı H- 
landı bile mevt ut Donuk bir lıa- 
ritanın üzerine birkaç bina ınsa 
ettikten sonra askerler üretip sal¬ 
dınız çayıra Mevtanız kayıra 
mantığının da bu oyundü sok- 


gelıyorlar Elbette bir düşmanla 
karşılaştıklarında savaşıyorlar ve¬ 
ya gebonverıyorlar ama oyun 
haritasının pek çok yerinde sihirli 
malzemeler ve hazineler bulun¬ 
duğunu düşünürseniz, birkaç 
askerını/ı daha oyunun başında, 
dusmanlaı ır uzdan önce bu hazî¬ 
neleri bulabilmeleri için salacak¬ 
sınız çayıra, umarım Mevlalaıı 
kayırır Çunku bu bahsettiğimiz 
sihirli araç gereçlerle okçularını¬ 
zın menzilini arttırabilecek, asker¬ 


lerinizin dayanıklılıkların» daya¬ 
nıklılık ekleyebileceksiniz. 

Şimdi bu ıkı sayfalık laf kalaba 
lığının kısaca ne anlama geldiği¬ 
ni söyleyeyim Oyun güzel, alın 
oynayın Kaçırmayın 
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Nasıl Oynayacaksınız 
Dii mi? 

Elbette iyi bir oyunun iyi bir 
oyun olabilmesi için yeter değil 
ama geril olan şartlardan biri 
oyrmnaiüllıktır Ne kadar güzel 
görünürse görünsün ne kadar 


güzel duyulursa duyulsun, ne 
kadar güzel kokarca koksun i bu 
kısmı oyunların geleceği ile ilgi¬ 
li Ama kısa sure içinde alış veriş 
merkezlerine, ekranında reklamı¬ 
nın yapılacağı ürünün kokusunu 
yayarı özel bilgisayarlar yerleştiri¬ 
leceği haberleri gelmeye başladı 
bîle ) bir Oyunu oyun yapan el- 
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INCeleme COMMAND & CONQUER : Tiberian Sun Firestorm 


COMMAND & CONOU 


ihihk ..■pp 

Beklenen oyunun beklenmeyen görev paketi 


rn ,. 


•İlil 


Tını almasına sağlayacak zamanı 
kazanın 

Tiberian Pırasası 

Oyunda herkesin merak ettiği 
ve belki de oyunu almanızı sağla 
yacak tek şey olan yeni birliklere 
gelince buyurun yakından in¬ 
celeyelim biraz: 

GDI birlikleri: 

■ Mobile EMP Cannon: Hani 

Tiberien Sun'da elektromanyetik 
sabit bir cannon vardı da, patlat¬ 
tığınız yerdeki mekanik üniteler 
donup kalırlardı, bir sure ne ha¬ 
reket edebilirler ne de ateş edebi 
lirlerdi ya, işte o cannon'un hare¬ 
ketli portatif hali bu mobile EMP 
Oluşturduğu elektromanyetik ala¬ 
nın yarıçapı daha küçük ama ha¬ 
reket etmesi sayesinde bu silahı 
sadece savunma amacıyla değil 
de, saldırı niyetine dc kullanabilir¬ 
siniz Bir süre sonra, kendi kendi¬ 
ni de şarj edecektir 

■ Juggernaut: İşte GDhn yem 
süper uzak menzilli kara saldın H 
lahı Titan'a çok benzer bir yapısı 
var ve hareket halindeyken ateş¬ 
leyeni iyors un uz İstediğiniz yere 
getirdiğinizde üzerine basarak 
yere yerleşip namlularını gökyü¬ 
züne yöneltmesini sağlayabiliyor¬ 
sunuz Böylece epey uzağa artıl- 
lery misali ateş edebiliyor Zayıf 
noktaları: Yavaş, dayanıksız ve 
atış gücü yetersiz Kısacası tek 


Yapım: Westwood 


iberian Sun, Westwo- 
od'un insanları bir kaç yıl 
süründürdükten sonra 
büyük iddialarla piyasaya sürdü¬ 
ğü biricik sevgili oyunu Ama bir 
şeyler ters gitmiş olmalıydı ki, bu 
kadar büyük vaatlere ve reklama 
rağmen oyun piyasaya çıktıktan 
sonra bile. Internet cafe'lerde ha¬ 
la Stateraft oynaniyordul Basit ara 
birimi, güzel qrafikleri, sağlam 
müzikleri ve oyunun uzun bir 
geçmişe sahip olması bile istene¬ 
ni verememişti, yeterli patlamayı 
yapmamıştı Hal böyleyken biraz 
daha fazlasını yapmaları gerekti¬ 
ğim farkeden sevgili Westwood, 
daha oyunu piyasaya yeni çıkart¬ 
mışken ilk extansion'ı Firestorm'u 
duyurdu Ve şimdi fırtına gibi 
Re lerimizde hrestorm esecek 
ama sanırım bir kez daha kısa ve 
etkisiz bir fırtına olacak bu., 


Tiberian Helvası 

Oyunumuz Tiberian Sun, bı¬ 
raktığımız yerden devam ediyor 
Kane'in ölmesinden sonra Brot- 
herhood of NOD bölünmüş ve 
GDI karşısında epey zor bir duru¬ 
ma düşmüştür Kancan ikinci Tı- 
berıum savaşı sırasında cok 
önemli bir rol oynayan süper bil¬ 
gisayarı CABAL kapanmış ve 
NOD guç manyağı generaller 
arasında paylaşılmak üzere kade¬ 
rine bırakılmıştır Bu sırada Ka- 
ne in Kahire'dekı gı/Jı tapınağı 
GDI bilim adamaları tarafından 
çok sıkı bir incelemeyi alınmıştır, 
çunku belki de NOD'lardan çok 
daha önemli bir düşmanı durdu¬ 
racak bilgiler bu tapınaktaki bir 
artifact e bağlıdır Gittikçe daha 


Tür: RTS 


tehlikeli bir hale gelen bu düş¬ 
man ise Tıberıum'un ta kendisi¬ 
dir 

Tiberium dünyaya ilk kez bir 
meteordan düsmustu ve kısa sü 
rede verdiği inanılmaz eneğiyle 
çok değerli olmuştu Üstelik dün¬ 
ya sadece bir meteorluk rezerve 
mahkum değildi, çunku bu garip 
madde hızla yayılıyordu ve kim 
ne kadar çok kontrol ederse dün 
ya üzerinde o kadar soz sahibi 
oluyordu. Ancak gulun dikeni bu 
sefeı epey sertti; kısa bir surede 
olabildiğince çok genişleyen Tı- 
berium artık canlı olan herşeye 
zarar verir hale gelmişti. Tıberı- 
uırfla bir sure temasta bulunan 
insanlar mutasyon geçirmeye ve 
garip yaratıklara dönüşmeye baş¬ 
lıyordu Bunu farkeden GDI en 
kısa surede bu bereketli zehri 
durdurmanın yollarını aramaya 


VVeb: www.westwood.com 


başladı Bu yol da Kane'ın gizli 
üssündeki TacıLus adlı uzaydan 
gelen ve Tiberium un kökenini ve 
mantığını açıklamayı sağlayabile¬ 
cek bîr artifact'ten geçiyordu 
Oyuna tam olarak buradan 
başlıyorsunuz 9'u GDI, 9 u NOD 
olmak üzere tam 18 görev bo¬ 
yunca amacınız GDI'sanız; önce 
bu artifact'i bulmak, daha sonra 
da Kane'ın /amanın birinde kur¬ 
duğu superbılgısayarla, CABAL'la, 
uğraşmak Ama eğer NOD'sanız; 
önce hiç bir şeyden habersiz CA- 
BAL'ı çalıştıracak, sonra bir bilgi¬ 
sayarın başkaldırmasını izleyecek 
ve kendi yarattığınız hır makineye 
karşı savaşacaksınız Ve her ne 
olursanız olun aynı tınalle oyunu 
bitireceksiniz [Bu arada final de¬ 
dim de, dünyadaki tum RTYlerde 
olmasını istediğim, ama daha hiç 
göremediğim bir "bolum sonu 
canavarı" nihayet Fırestorm'da 
var Bu dev robota karsı size ve¬ 
receğim yegane taktik, hava sal¬ 
dırısı; çunku karadan yenme gibi 
bir şansınız pek yok ) Eğer GDI 
iseniz son istasyonu ele geçirme¬ 
den hemen önce 1 2 tane Orca 
Bomber yaptığınızdan emin 
olun, sonra da harita açılır açıl¬ 
maz yollayın ve endişelenmeyin 
havaya en ufak bir lazer bile sıka¬ 
mıyor Ote yandan direk üssünü¬ 
ze gelmek isteyeceğinden kara¬ 
dan bir kaç yem sunarak helikop¬ 
terlerinizin gidip tekrar bombala- 
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avantajı menzili (benegen iyi ta¬ 
rafı, gözünüzden kaçan düşman¬ 
lar olduğunda, uzaklardayken bi¬ 
le onlara ateş edip, afe sesi sa¬ 
yesinde sızı uyarması, bu yüzden 
üssünüze bir ıkı tane koyun} 

■ Mobile War Factory: Çok pa¬ 
halı vc çok yavaş Ama boylece 
istediğiniz yerde bir fabrikanız 
olabilir ve düşman üssüne yakın 
bir yerlerde hızlıca küçük ordular, 
kurup saldırabilirsiniz [Ama çok 
gereksiz! Çunkıı oyunun ani 
stratejisi düşmanın ilk saldırılarını 
karşılayabilecek bir savunma ku 
rup, sonra da biraz kuvvetlenip, 
/oılanmddan yok etmek Hî| 
böyle ekstra taktiklere gerek yok 
Rakip üssüne yakın bir yerde or¬ 
du kurmak, daha çok multıplayer 
oyunlarda geçerli hır taktık ) 

■ Limpet Drone: Oyunun en 
ilginç dizayn edilmiş birliklerinden 
bir tanesi Bu küçük nesneyi İste¬ 
diğiniz zaman yer altına görün¬ 
mez bir şekilde gömebil lyorsı ı- 
nuz*. Üzerinden bir düşman birli¬ 
ği geçtiğinde ise ona yapışıyor, 
boylere hem o birliği süper ya¬ 
vaşlatıyor, hem de o birliği ve 
onun gördüğü her şeyi görmeni¬ 
zi sağlıyor Bir tür ayaklı radarınız 
oluyor yanı, jtog of vvar özelliği 
için geçerli} Bu asalaktan kurtul¬ 


manın tek yolu ise, repair bay'- 
den geçiyor 

NOD birlikleri: 

- Fistof Nod: Mobile War 
Factory nin Nod'lardakî versiyo¬ 
nu Eğer bir de stealth genera- 
toüle kullanırsanız, yapabileceği¬ 
niz şeyleri varın siz düşünün artık 
(daha çok multiplayer'da tabili) 

■ Umpet Drone: Yukarıdakinin 
tıpkısının aynısının benzerinin bi¬ 
re bir kopyası 

■ Mobile Stealth Generator: 

Hareket eden bir görünmez alan 
yaratıcısı Mantıklı ve dikkatli kulla¬ 
nıldığında çok etkili olabilir Unut¬ 
mamanız gereken konu, aletin 
hareket ederken etkili olmaması 
ve çalışması için gucunun tam ol¬ 
ması gerektiği 

■ Reaper; Nodların en ilginç 
yeni birliği. Diğer bir deyişle 
örümcek bacakları üzerine, Tıbe- 
rium yu/unden mutasyon geçir¬ 
miş ve bir savaş makinesine dö¬ 
nüştürülmüş insan bedeni Attığı 
özel ağ sayesinde belli bir alan¬ 
daki tüm insanları bir sure etkisiz 
hale getiriyor Cluster missilierı sa¬ 
yesinde de her turlu zırhlı kara ve 
hava aracının korkulu rüyası ola¬ 
biliyor 

Hoş, tunı bunların yanında bu 


Stor Crafi Btoc d Wars 


kısacası, ama yine de kullanması 
zevkli Bunların dışında bir de ye¬ 
ni Tiberıan yaratığı var Dev bir 
uçan deniz anası Zehirli Tiberıan 
gazları püskürtmesi dışında yapı¬ 
şarak da her turlu kara birliğine 
tablasıyla zarar verebiliyor, en kısa 
yoldan temizlemeye bakın. Yşcı 
birliklerin yanında bir de GDlin 
geliştirilmiş bazı birlikleri var Bun¬ 
lardan Jump Jet Infantry'nın yeni 
radar ışınları sayesinde, hem da¬ 
ha uzağı görebiliyor hem görün¬ 
mez birlikleri Parkede biliyor hem 
de daha hızlı hareket edebiliyor 
Deployable Sensor Array. görün¬ 
mez birliklerin yanında Umpet 
Droneİarı da görmenizi sağlıyor 
Son olarak ise EMP Pulse Can» 
non'un gua) arttırılmış ve elekt¬ 
romanyetik ışınlarının Limpet 
Drone lan patlatması sağlanmış 

Tiberian Karpuzu 

Turn bunların dışında multipla 
yer'da epey ilginç olan yeni bir 
seçenek var: World of Dominati- 
on Bu modda oyunu oynarken, 
dünyanın neresinde oynadığınız 
ve hangi tarafla oynadığınız kay¬ 
dediliyor Bir ülkede oynanan 
furn oyunlarda hangi tarafı seçen 
oyuncular daha çok kazandıysa 
o bölge o tarafın oluyor (Aslında 
epey başarılı düşünülmüş bir sis¬ 
tem ) 

Daha başka da oyunda pek 
buyuk bir değişiklik yok; grafikler, 


şeniz, alacaksınız gibi geliyor bi¬ 
ze Alacaksınız çünkü oyuna bir 
C&C camiası olarak bakıldığında 
güzel vc oynanabilir; ben sadece 
getirdiği yemlikleri fazla bulma¬ 
dım Aslında esas değişiklik seri¬ 
nin diğer oyununda, Tiberian 
Tcvıfîght'da [yeni 3D grafik moto¬ 
ru ve daha çok birlik geliştirmeye 
yönelik oyun sistemi), olacakmış 
Hadi hayırlısı, ne diyelim....* 

Gökhan & Batu 
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yeni birlikler (en azından GDI'da) 
hiç bir hayatı rol oynamıyor Hala 
Orca BomocTar ı yapınca oyun 
bitiyor ve hala dıstrıbutor'ler en 
iyi kara silahı Yeni birlikler o ka¬ 
dar da ustun özellikler taşımıyor 


müzikler, efektler, demolar hepsi 
aynı (demolar farklı tabu, stil ay¬ 
nı) Kısacası aynı hamam aynı tas 
Eğer RTS'lerle aranız yoksa alma¬ 
nıza da hiç gerek yok Ama Tibe¬ 
rian Sun oynadıysanız ve sevdıy- 
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ormula 1 2000 sezonu¬ 
nun başlaması ile bera 
ber bu türdeki oyunlar 
da birer birer raflardaki yerlerini 
almaya başladılar bile Sezonun 
dördüncü yarışı Ingiltere Silvcrs 
tonc Grand Prix'inin geçekleşe¬ 
ceği şu günlerde neredeyse For¬ 
müle yarışlarından sıkılacak duru¬ 
ma gelmişken Electronic Arts bir 
den düşüncülerımı ve ılgımı baş¬ 
ka bir yöne kaydırdı Geçtiğimiz 
iki ayda neredeyse bilgisayar kar 
şısındakı yaşantımın çok buyuk 
bir kısmını oluşturulan Fİ-99 vb 
daha sonrasında da Grand Prıx 
World (kı bu oyun gerçekten çok 
hoşuma gitti) artık sıkmaya başla 
mislerdi ki üzerinde Fİ 2000 ve 
EA Sports logolarının bulunduğu 
bir kutu bir anda yaı ıslara yem¬ 
den içi gülen gözlerle bakmamı 
sağladı 

Adından da anlaşılabileceği 
Formula 1 2000 sezonunu baz 
alan oyun Otîicıal olması nede¬ 
niyle de 2000 sezonunu tum ye¬ 
nilikleri ve tüm isimler ile beraber 
sunuyor, Yani oyunda Jaguar, 
BMW Willams F I, BAR Honda gi¬ 
bi Formula 1 'e bu sene katılan 
yeni takı® ve motorları, takımla¬ 
rın sponsorları (kı ırkı ve sigara 
markaları silik görünüyorlar), lo¬ 
goları ve tabu kı takımlardaki en 
son değişiklikleri bulabilirsiniz Bu 
sayede oyuncuya gerçek Formu 
la I sezonuna paralel olarak oy¬ 
nayabilme imkanı sunuluyor 98 
Dünya Kupası başladığında bir 
televizyon kanalı günü maçları 


den yapılandırılmış ve tek tek 
modellenmışleı Her parkurun 
kendine ait özellikler yoz önün¬ 
de bulundurularak bunların gö¬ 
rünüm haricinde oynanışa da et¬ 
ki etin®# Sağlanmış Aslında ger¬ 
çek hayatra bir çok yarışta heli¬ 
kopter goıuntusu kullanılmasına 
rağmen ilk defa bir yarış oyu 
nunda tepenizde uçan bir heıı- 
kopteı goı edileceksiniz Ayrıca 
yor unum ayarlarının oldukça de¬ 
taylı ve çeşitli olması sayesinde 
kuvvetli bir sisteminiz veya ekran 
kartınız olmasa dahi oyunu daha 
hızlı uyrı jftabitecc k şekilde du 
/enleyebiliyorsunuz Buradaki 
ayarların rumu aktı t veya maksı- 
rnurfhderecede olduğu zaman 
özellikle çok sayıda arabanın ay 
nı anda görüntülenmesi gerekti¬ 
ği durumlarda oyunun oldukça 
yavaşladığını söyleyebilirim Za 
Len Fİ 2000 PC versiyonu so¬ 
rumlusu James Havvkıns bir rö 
portajında normalde P200'de bi 
le çalışabilen oyunu maksimum 
da hızlı oynayabilmek için AMD 
Athlon 750 veya dengi bir işlem 
cinin gerekli olduğunu özellikte 
vurguluyor Bunu da belirtme*. 
den edemeyeceğim aırii oyunu 
maksimum gruTık özellikleri ile 
oynamak kesinlikle çok zevklf. Za¬ 
ten soz konusu yavaşlama sade¬ 
ce yarışın başlangıç anında ger¬ 
çekleşiyor Daha sonra^genelde 
ikili mücadeleler meydana geldi 
ği için oyun normal temposunda 
devam edebiliyor Bunun hari¬ 
cinde zaten eğer bu yavaşlık de- ; 


bilirler Oyunda kokpıç araç dışı 
görünümler ve kendinizin ayarla¬ 
dıktan sonra saklayabileceğiniz 


oynanmadan önce yine FA 
Sporls'un bir oyunu olan RoatJ 
!o Ihe World Cup oynayarak 
maçları sırnule etmeye çalışıyoı 
ve daha sonra da "iste Zıdane 
sağdan kale içme gelen ortaya 
kafa vurarak Fransa'nın ilk golü¬ 
nü alacak şeklinde 11 yorumlarda 
bulunuyorlardı Bakarsanız bir IV 
kanalı da üste Schurnacher 
Start/Fınısh düzlüğünde I lakı- 
nerVı bu şekilde geçecek" şeklin 
de yorumlar da bulunabilirler 
Ne de olsa oyun sunduğu kame¬ 
ra açıları sayesinde istenen en iyi 
görüntüyü verebiliyor vc hatta 
kendi yorumlarını koymaya ge¬ 
rek duymazlarsa televizyon sunu¬ 
cusu Jim Rosenthahn yarış önce¬ 
si ve sonrası sunumlarını kullana 


toplam 28 kameri kullanılmış kı 
bu sayede yarışan hiçbir arımı ka¬ 


çırmadan en güzel görüntüyü 
elde etmek mümkün 

Formula 1 aslında 

teknoloji savaşıdır! 

Oyuna başladığınız zaman 
dikkatinizi çekecek ilk şey özellikle 
neredeyse mükemmeler görü 
nen parkurlar ve araçlar sayesin 
de performanslı olduğunun ve 
sizi belki de gereğinden fazla 
memnun edeceğinin ilk sinyalle* ’ 
rinl veren Engine olacaktır 
Oyunda kullanılan gerçek za 
manii gölqeler, dinamik kayma 
izleri, çakıl, duman ve toz efektle 
rı ile de oyunun daha gerçekçi 
bir hava kazanması sağlanmış 
2000 sezonunda kullanılan tüm 
parkurlar totorealısıık olarak yeni¬ 
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varn edecek olursa klavyedeki 
ast sayı dı/ısıni kullanarak yarış 
esnasında tek tuşa basarak 
(ağaçlar, köprüler, panolar gibi] 
çeşitli nesneler ekrandan kaldırıl¬ 
masını sağlayabilirsiniz 


Milyonlarca Dolarlık 
Araçlar Yarışıyor 

Oyundaki arabalar orijinal ya¬ 
rış araçlarına bağlı kalınarak gö¬ 
rünüm, pilotun kaskı, özel logo 
lan ve işaretleri ile her biri için 
«200 poligon (takıma modele 
bağlı olarak) kullanılarak tasarlan¬ 
mışlar Özellikle yavaşlama, hız¬ 
lanma ve dönüşler gibi arabanın 
ivmesinin değiştiği durumlarda 
eğer kokpit içi görünüm kullanılı¬ 
yorsa bu değişimin şofor ve ara¬ 
ba üzerindeki etkisi en iyi şekilde 
gözlenebiliyor Yapılan işe muk- 
kemel sonucu kazandıran detay¬ 
lardır İşte bu araç modellemeleri 
ne kadar itinalı yapılmış olsalar 
da aşırı ısınan fren diskleri, suru- 
tünme sonucunda ortaya çıkan 
kıvılcımlar ve tabii ki arabada 
meydana gelen gerçek hasarlar 
sayesinde yarışlar çok daha he¬ 
yecanlı hale getırilrçuş Yarışlara 
rastgele araç ayarlan kullanarak 


girmek olmaz Oyun çok geniş 
ve sonuca etki edebilecek ayar 
seçenekleri sunuyor Bu sayede 
gerçek bir FI pilotu gibi parkur¬ 
larda yapacağınız test sürüşleri 
sonrasında aracınızın ayarlarını 
kendi sürüş stiliniz ve parkura 
göre maksimum performans el¬ 
de edebilecek şekilde düzenleye¬ 
bilirsiniz Bunu için ister yarış mü¬ 
hendisinizden yardım alabilir is¬ 
ter deneme yanılma yöntemini 
kullanarak maksimum sonuca 
ulaşabilirsiniz Son olarak basit 
bir yol daha mevcut: Eğer Inter¬ 
net bağlantınız varsa küçük bir 
araştırma sonrasında elde edebi¬ 
leceğiniz her parkura özef ayarla¬ 
rı da kullanabilirsiniz Bu ayarlar 
konusundaki tavsiyem minimum 
kanat ayalarını yüklemeniz, yarı¬ 
şacağınız tur sayısına bağlı ola 
rak az ya da çok benzin kullan¬ 
manız ve özellikle yedinci vites 
aralığını duşuk tutmanız yönün¬ 
de olacaktır 

Oyunun yapay zekası ve zor¬ 
luk derecesi LA Sports'un kalitesi 
nı bir kez daha gözler önüne $e- 
ııyoı Pilotlar duz bir çizgi üzerin¬ 
de belirli sınırlar çerçevesinde ha¬ 
reket etmek yerine karşılaştıkları 



M«ıhup< İh İ'uiMDMrfvj 
Hıllhlnın 
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nesneye göre düşünüyor ve tep¬ 
ki gösteriyorlar Mesela 185 mil 
hızla bir bariyere yaklaşırken ilk 
olarak onu geçebilmek için uy¬ 
gun hıza düşüyorlar ve daha 
sonra hareketi gerçekleştiriyorlar 
Tabii ki sizden bağımsız olarak 
meydana gelen kazalar da oyu¬ 
na heyecan katan bir başka un¬ 
sur, Mesela Monaco'da yarışır¬ 
ken bir anda ortalık karışabiliyor 
veya normal yolunuzda gider¬ 
ken sağa sola parketmış (i?) araç¬ 
lar ve ya ortalığa dağılmış on ka¬ 
nat, lastik ve buna benzer ak¬ 
şamlar ise karşılaşmanız müm¬ 
kün Ne kadar çok rakip elenırse 
şansınız o kadar yükselecektir 
Burada karşımıza çıkan bir diğer 
nokta da sürücü özellikleri ola¬ 
caktır James Hawkins bu konu¬ 
da şunları söylüyor "Sürücü mo- 
dellemesi gerçekten çok zor Ge¬ 


tarafından yönetilen araçların sa¬ 
yısı (Test Day), başlama pozisyo¬ 
nu (Ouıck Race) ve yarış uzunlu¬ 
ğu, formasyon turu (Guıck Race, 
Grand Pnx ve Champıonship) gi¬ 
bi özel ayarları da kullanarak ya¬ 
rışı istediğiniz zorluk derecesine 
getirebilirsiniz. Bunun haricinde 
yarışırken size yardımcı olacak di¬ 
reksiyon yardımı, kayma önleyici, 
fren noktası yardımı gibi toplam 
10 sihirbazı F tuşlarını kullanarak 
yarış esnasında açıp kapatabilirsi 
niz Fabıı ki oyunun kaderini be¬ 
lirleyecek olan bilgisayar tarafın¬ 
dan yönetilen sürücülerin zeka 
gücünü % 70 ile 120 arasında 
değiştirebilir ve kendinize en uy¬ 
gun rakipleri yaratabilirsiniz Tabii 
ki EA'nın kalitesini konuşturduğu 
bir diğer nokta da oyunda uygu¬ 
lanan fizik kuralları Özellikle spin 
atarken veya meydana gelen ka¬ 



lecekte bu konu üzerinde daha 
derin çalışmalarımız olacaktır. 
Ama mesela bir sürücünü nor¬ 
malde dönüşlere daha erken gir¬ 
mesinden onun Jean Alcsı oldu 
ğunu fark edebilirsiniz " Pilotların 
yarış içerisinde gösterecekleri ba¬ 
şarı ise direkt olarak agrcsiflikleri 
ile bağlantılı. Singlc Player yarış¬ 
larda rakipleriniz Yapay Zekası bir 
performans dağılımına göre be¬ 
lirlenecektir. Bu da sürücünün 
yarış içerisinde dönüşlerdeki ha¬ 
kimiyeti, hızı ve geçme çabalarını 
etkileyecektir. 

Bunun haricinde oyunun zor¬ 
luk derecesi için bir diğer etken 
de Test Day, Ouick Race, Grand 
Prix ve Championshıp yarışların¬ 
da uygulanacak olan kurallardır. 
Mesela bayrak kurallarının aktif 
olması, araçların esir olması, las¬ 
tik aşınımı, mekanik arızalar, yakrt 
kullanımı derecelendirmesi gibi 
ortak ayarlar haricinde bilgisayar 


zalarda kullanılan fizik motoru¬ 
nun ne kadar iyi olduğunu göre¬ 
bilir ve eğer Force Feedback di¬ 
reksiyonunuz varsa hissedebilirsi¬ 
niz de 

Oyunda kullanılan ses efektle¬ 
rinin çok kaliteli olmasına rağ¬ 
men beni rahatsız eden tek şey 
özellikle garajdeyken Audio ma¬ 
dunda devamlı olarak geçen 
araçların seslerinin çalınması ol¬ 
du Tabir kı müzikler konusunda 
da EA her zaman yaptığı gibi 
çok iyi bir Soundtrack ortaya çı¬ 
karmış 


Sıra geldi araba 
kullanmaya... 

Oyuna başlarken kendi sürücü 
profilinizi oluşturabilirsiniz Oluş¬ 
turduğunuz profile ait tum ista¬ 
tistikler (parkuılara göre en iyi sı¬ 
ralama ve yarış zamanlan] tutula¬ 
cak ve daha sonra istenirse bu 
bilgilere ana menü üzerindeki 
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nunuzu oluşturabilir veya for¬ 
mu «a ı 20D0 sezonunu sımule 
edebilirsiniz. Champıonship 
ıno'iı m ysm f ı ?HOO sc'/onu yaırş 
takvimi baz alınmıştı* iş nafıa 
sonu deneme sürüşler*, sıralama 
turları, ıkınma turları ve ya ne öl 
m rit i^nt 1 toplanı dön adımdan 
olusuyof Bu hafta sonundan 
maksimum performans elde 
edebilmek İçin özellikle deneme 
sürüşlerinden maksimum çere 
cedc faydalanmaya çalışın Bu 
sayede hem kendi arabanızı 
tar ııyıt Ljvn klı güttfı n'jur u.v ayar ■ 
ları yapabilir hem de rakip takım¬ 
ların başarılan™ goz önünde 
bulundurarak kendinize bir yarış 
stratejisi bekrteyehiti rsiniz 
Her zaman bilgisayara karşı 
oynayacak de^ilsiniz y^ Fİ 
2000 i islerseniz internet üzerin 
den isterseniz kendi ağm 
ç er im n der. oynayabi Ikîmı z 
Oyun sunduğu 22 Kişi Irk Muiııp 
layer tödfâfyonunu kullanarak 
gerçek yarış heyecanını ladabı-ır 
siniz Mûltfpiaiyer yarış m od 
unun d ti kendine haz kurarları 
mevcut. Mesele hız telafi .si 
ı.Speed Çompensatfan) 
seçeneğini aktif hale gedrçrçk 
yanş lldennın cfdukça gerisinde 
ulan yarrşmacılaun performans 
larınrn a t ctırı imasını s^ğfayabıilr 
veya yeri oranım -JData RaCş) 
düşürerek yarışın çok daha hızlı 
olmasını sağlayfebllirsiniz. Tabiî 
bir çie bilgisayar tarafından 


şimdiden uzun bir serinin baş 
lanyKinı lelc m\ durumda 
Sonuç olarak F1 20ÜÜ her pT - 
sd'ln ete her flûtasrfKi-r buram 
buram Electronic Ms kokan hır 
oyun Fiı ma diğer spor 
oyunlarından k-.™, 
tecrübeyi ve nılgryı Fİ Zöüü'de 
bıf araya getirmiş. Bunun 
sor ut: unda kse oynanmaya 
doyulmayacdl: bir ya m oyunu 
ortaya çıkarılmış. Özerlikle yarış 
oyunu fantanrun kesinlikle katr- 
marnosı gçreküğlni düşün¬ 
düğüm tu oyun Fürmula 1 
JaMpçlsi olup da henüz bil 
yıkarda yarn oyunları ila kar 
ulaşmamış olanlar Kuı r|e* ıl 
aerm niteliğin taşıyor Ayrıca 
kutulu olarak vplan oyunun 
Türkçe kullanım kJavuzu He star 


yönariirîcck olan araçların 
sayısının iK'.ııir'umev gerekmek 
teöîr 

Offu mİ ı pmıufcı 1 harisini 
2003 yihna kadaf aJnrı EA Sporti 


ric-ı 11 nyı v \ ayar lal i I ıar ir ıra f-■ h n tı 
mekanfk ayarlar hakkında da EnF 
yi edinebiLirsıntz. 

PKadi nn\ 
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İNCELEME 



FORCE COMMANDER 


Yıldız savaşları... Efsane... Strateji... Oyun... Beklenti... Merak... Kavuşma... Ve. 


: Yapım: LucasArts 

m mm a uıt sureniı tu ki*- 
nen uyundu kort t? 
Çtşmrnarıder Ne dfeofe 

vı hem "Star w$rs", hem de r eği¬ 
time strateji adını taşımak, pek 
çok oyuna nasıp olmaz Ancak 
P o ı c e C o n ı m a n d e rı ma saya ya- 
Lifdığırrıı/da bu sarısın pek de iyi 
kullanılamadığına üzülerek tanık 
Olduk 



Oyunun en önemli özellikle¬ 
rinden bin, diğer RTS'Jere göre 
çok detaylı 3D gratıklere sahip 
olmasıydı Ancak bu sistemin bü¬ 
yük bir çelişkiyi de beraberinde 
getireceği yapımcıların aklına 
gelmemiş gibi Bir kere kamerayı 
kullanmak zaten çok zoı Oyunu 
adam akıllı oynayabilecek bir açı 
bularım dek göbeğiniz çatlıyor 
Hadi yakından iyi bir açı yakala¬ 
dınız Bu seter de tum birimleri 
rahatlıkla kontrol edebilmek için 
kamerayı olabildiğince geriye zo 
omlamanız gerekiyor O zaman 
da oyunun grafiklerinin bir espri¬ 
si kalmıyoı, çünkü o kadar uzak¬ 
tan diğer RTS'lerderı farklı bir gö¬ 
rünüm odaya çıkmıyor Zaten 
oyun ekranının u lan ma sa ytır ısını 
kaplayacak olan durum çubuğu 
özensiz tasarımıyla go/ü rahatsız 
ediyor Tum bu görsel eksikliğin 
üzerine bir de arS& animasyonla¬ 
rı ekleniyor Araçlar oldukları yer¬ 
de durup kendi etraflarında do- 


Dağıtım: LucasArts 

nerek yon değiştiriyorlar Ki¬ 
mi hava taşıtlarında bu du¬ 
rum tuhaf olmasa da, bir 
AT-AT'nın hazırola geçip ka¬ 
yarak dönmesi pek de ger¬ 
çekçi değil 

Küçük Adamlardan 

Korkun 

Kuvvetler arası dengenin 
iyi oturtulmuş olma¬ 
sı oynanabilirlik açı 
sından olumlu İm¬ 
paratorluğun ağır 
ve güçlü araçlarına 
karşın asiler gelişmiş 
kalkan İdi a ve şarj sis¬ 
temlerine sahipler 
Ancak oyun içinde 
kullanılan command po- 
int sisteminin değiştiril¬ 
mesi gerekli Çunku siz 
rakibin birimlerim imha 
ettikçe daha çok command po- 
int kazanıyorsunuz Savaştan 
canlı çıkan birimler dc daha guç 
lu hale geliyorlar Böylelikle kaza¬ 
nanla kaybeden arasındaki uçu¬ 
rum gitgide açılıyor ve kaybeden 
için oyunu çevirme şansı bir nok 


Tür: RTS 


Web: www.lucasarts.com 





tadan sonra iyice düşüyor Ayrı¬ 
ca oyunda piyade birliklerine ve¬ 
rilen önem çok fazla Bir grup 
ası, lay lay lom diye gelip sizin 
binalarınızı, savunma hattınızı, 
hatta AT AT'larınızı kontrol altına 
alıp size karşı kuflanabili 
yorlar Bunu önlemek için 
siz de kendi piyadelerinizi 
binalarınızın içine yerleşti¬ 
rebilirsiniz, ancak bu işlem 
barındırabileceğiniz maksi¬ 
mum birim sayısına çok 
çabuk ulaşmanıza neden 
oluyor Üstelik bina içinde¬ 
ki savaşlar otomatik olarak 
gerçekleşiyor ve genellikle 


asiler imparatorluk askerlerini 
leblebi gibi yiyor. Araçları bir yer¬ 
den bir yere götürürken yollarını 
buîamamalaı ı, hızlarının çok dü¬ 
şük olması ve oyunun tuz ayarı¬ 
nın olmaması diğer sorunlar ara¬ 
sında 

Vader Geliyor, 

Haydi Eller Havaya 

Ses efektleri aslına uygun ve 
memnun edici düzeyde 
Ancak oyun müzikleri ko 
nüsünde pek çok Yıldız 
Savaşları Hayranı pek d« 
iyi duygular beslemiyorlar. 
Nedeni ise klasik temala¬ 
rın remıkslenerek birer dıs 
ko parçasına dönüştürül¬ 
müş olması Herhalde pek 
az kişi "Impcrtal March"ı 
"dup tıs du dup tıs" diye 
dinlemekten hoşlanacak 
tır Yapımcılar müziklere hiç do- 
kunmasalar belki "Yenilik yok!" di¬ 
ye eleştiri alırlardı, ama "Güzelim 
müziği katletmişler!" diyenler de 
çıkmazdı Yemlik bıı rıfk ısıdır, an¬ 
cak müzikleri hazırlarken Yıldız 
Savaşları tutkunlarının böyle ko¬ 
nularda çok tutucu olduklarını 
unutmuş olmalılar 

İnsanların beklentileri ne denli 
büyükse, duş kırıklıkları da o 
denli büyük oluyor Star Wars 
adına yapılan her oyunun bir şa- 
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Atmosfer 
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heser olmadığı bir gerçek. Ama 
"Forre Commander", kendisini 
uzun suredir bekleyenleri bir 
hayli Taşırttı ve RTS sevenleri tek¬ 
rar eski meşgaleleriyle baş başa 
bıraktı Görünen o ki, Starcraft'ın 
tahtına oturacak oyunun iyi bir 
isimden cok dalı a fazlasına ih¬ 
tiyacı olacak ı 

Batu & Gökhan 
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LEVU KARNESİ 


İNCeleme 


Invictus: in thc Stidtlow of Olympus 


INVIC 


Hepsi bu muydu? 



Üretici: Quicksilver Software Yayıncı: Interplay 


Tür: RTS/RPG 


Web: www.interplay.com 
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Alternatif 


Revcnant 


Tozlu rafların tozunu 
kaldırmayın 

Teknolojik açıdan oyun daha 
çok eski bir oyunu hatırlatıyor. 
640x480 çözünürlükteki grafik¬ 
leri zamanın diğer 3D hızlandırı¬ 
cı gerektiren oyunlarına yaklaşa¬ 
mıyor bile Fakat yine de oyun 
sanki 3D motor kullanıyormuş- 
çasına haritayı çevirmeye yakın¬ 
laşıp uzaklaşmaya olanak tanı¬ 
yor Yapay zekasının oldukça 
düşük tasarlanmış olması oyna- 
nabılırlikten çok şey alıp götürü¬ 
yor Örneğin savaş sırasında 
düşman ünitelerinden birini öl¬ 
dürünce üniteler diğer düşma¬ 
na geçmek yerine öylece ortada 
bakıp duruyorlar 
Oyunu tek kurtaran şeylerin 
sesler olduğunu söylemek ister¬ 
dim Takat müzik atmosfere uy¬ 
gun olsa da sesler alakasız kalı¬ 
yor Şöyle ki; mitolojik çağda bir 
savaşçı "Haydi Rock'n Roll yapa¬ 
lım!" diye bağırıyor 

Oynanabilirlik açısından hiç¬ 
bir şeye sahip olmayan Invictus, 
yenilik getirmediği gibi eskiyi bi¬ 
le taklit edememiş Oyun sanki 
çok acele çıkmış gibi birçok şey 
eksik kalmış Muhtemelen bu 
U/arcraft III ile yaratılmaya çalı¬ 
şan "Role Playing Strategy" 
turunun daha oturmamasından 
kaynaklanıyor 


ık sık rastlanan bir olaya 
tekrar şahit oluyoruz, Ha¬ 
nı bir oyunu uzun süre 
beklersiniz Reklamı iyi yapılmıştır. 
Oyunun içeriği ve oynanışı size 
ağzınızı sulandıracak şekilde su¬ 
nulur Sonunda oyun elinize ge¬ 
çer. Ama oyunu kurduğunuzda 
tam bir hayal kırıklığına uğrarsı¬ 
nız Hiç birşey beklediğiniz gibi 
değildir Ve oyun geldiği gibi 
tozlu raflara, diğer oyunlar arası¬ 
na geri döner. 
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Invictus, piyasaya çıkmadan 
önce kulağa hoş geliyordu: Kah¬ 
ramanlar, yaratıklar, karakterler, 
Yunan ve Roma Mitolojisi ’nin 
tanrılarını kullanan gerçek 
zamanlı ve bazı yerlerde 
RPG unsurlarını barındıran 
bir strateji oyunu Fakat . 


Yine mi aynı terane? 

Oyun konusunu mitolo¬ 
jiden alıyor. Konu başta et¬ 
kileyici gibi geliyor Yani 
tanrıların (bu oyunda Pose- 
idon ve Athena) epik çatış¬ 
ması hoş bir konu Fakat 
konu yenilikten çok uzak işlen¬ 
miş. Kahramanlar orda burda 
saldıran adamları doğrayıp ex- 
perıence alıyorlar Böylece güç¬ 
leri giderek artıyor ve bölümler 
geçiliyor. Bölümlerin genelde bir 
bazen iki amacı var Amaç ge¬ 
nelde sıkıcı bir şekilde bölümdeki 
belli sayıdaki adamı bulup yoket- 
mek. 

Saldırı ve savunma gerçek za¬ 
manlı geçiyor ve çok yenilik ba¬ 
rındırmıyorlar Kahraman ve di¬ 
ğer savaşçılarla birlikte 20 ünite¬ 
lik partiyi kontrol edebiliyorsu¬ 
nuz Kahramanlar partinin birer 
üyeleri Her kahramanın mitolo¬ 
jide bir tarihi ve oyunda bir özel¬ 
liği var Bunlar iyi izcilik, buyucu¬ 
luk, guç gibi özellikler Oyunun 
RPG 'ye kaçan tarafı burada ken¬ 
dim gösteriyor. Her ünitenin 
sağlığı, vuruş gücü gibi kabiliyet¬ 
leri önceden belli ve giderek ar¬ 
tabiliyor Kahramanlar 20 diğer 
savaşçılar 5, seviyeye kadar tır¬ 


Atmo&fer 

Krtrtü çikljiyıti fifcil rtt yitik kİ y^kircii 
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LEVEL Notu 
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manabiliyor Savaşçılar saldırı sa¬ 
vunma ve sağlık/hız kategorile¬ 
rinde seviye atlıyorlar 

Büyüler de çok yaratıcı değil¬ 
ler Büyüleri kullanabilmek için 
mana yerine "god point" deni¬ 
len bi kavram kullanılmış Büyü¬ 
ler için bundan gerektiği kadar 
ödemek gerekıyoSİBuyuler den¬ 
gesiz tasarlanmış Bir büyüyü 
gerçek zamanlı bir savaş orta¬ 
mında yapmak faciaya sebep 
olabiliyor. Çünkü büyülerin ço¬ 
ğu bütün savaş alanını içine 
alan bir etkiye sahip Ayrıca bu 
sırada belli bir mesafe ve zama¬ 
na ihtiyaç yok kı bu da dengeyi 
altüst ediyor Haritanın bir köşe¬ 
sinden sağlam bir ünite ile diğer 
uçta savaşan birini puanlarınız el 
verdiği ölçüde iyileştirebilirsiniz 
Oyunun diğer bir parçası ise 


konuyla alakalı, belli bir özelliği 
beraberinde getiren veya kulla¬ 
nıldığında belli şeyleri sağlayan 
eşyalar Fakat eşyaların bu türe 
benzer diğer oyunlardakilerden 
tek farkı isimlen Cunku bunlar 
klasik, sağlık sağlayan, hızı, saldı¬ 
rıyı arttıran iksir ve eşyalardan 
ileri gidemiyor 


Onur 







































İNCELEME 


VVINGS OF DESTINY 


Derin yağda kızarmış tavuk kanadı 


Yapım: Psygnosis 


Dağıtım: Psygnosis 


Tür: Uçuş 5 inı\Arc<ıtfe 


Web: www.psygnosis.com 




- Alooo? Naaber, naapıyosun 
hoca? 

- Noolsun yaw, şimdi Sinan aradı 
kışladan, onunla konuşuyodum 

- Vay, nasılmış eleman? 

- E nasıl olsun? Adam senelerce 
masabaşı işlerle uğraşmaktan 
hamlamış tabu, biraz zorlanmış 
yemden spor yapmaya başlayın¬ 
ca 

- Açılır yaw zamanla, hangimiz 
formdayız kı zaten? 

- Valla o herhalde spora alışır 
ama bak üzerimde bıraktığı lanet 
aynen devam ediyo 

- Nasıl yani? Aaaa, bi uçuş oyu¬ 
nu daha mı geldi? Ahahahaha- 
aa 

- Yaaa Hem de dandik bı uçuş 
oyunu 



Spiel mit mir... 

- Oooo, Rammstein 
dınlıyon bakıyom? Sen 
pek sevmezdin techno 
tuhcno grupları? 

- Bunlar techno mu ho¬ 
ca, bi baksana herifle¬ 
rin kullandığı gitar rifle- 
rine, tabii arada synth 
abarıyo ama iyi yedir¬ 
mişler araya şimdi, hak¬ 
larını yememek lazım 

- Neyse, aha kah¬ 
ven Senin tarifine uygun olarak 
yaptım 

- Yanı içine at nalı atınca dibe 
batmıyo, yüzeyde kalıyo di mi? 

- Aynen 

- Güzeeellll. Şlurps Oh beee 

- Çalıştırsana şu oyunu bı göre¬ 
yim neymiş 

- Aha al çalıştırıyom 

- Eeee, açılış sahnesi nerde? 

- Koymayı unutmuşlar herhalde 
O kadarla kalsa iyi, al bak seçe¬ 
nekler menusunu açayım Gör¬ 
dün mu? Sadece grafik ve ses 
ayarı var Nejoystıck ayarı, ne 
klavye tuşları ayarı ortada yok 

- Ohooo, bunlar iyice suyunu çı¬ 
karmaya başladılar, tuşları nasıl 
ayarlayacam? 

- Korkarım aya rl aya mayaca k- 
sın Oyun içinde ara bul, ışın 
ne? 

- E adamlar bunu resmen konsol 
mantığıyla yapmışlar, herhalde 
joystıck sonradan akıllarına gel¬ 
di 

- Sanırım. Force feedback deste¬ 
ği felan yok zaten . Hatta joystıck 
algılaması bile sorunlu, bazen sa¬ 
pıt ly o 


- E sen bu oyunu beklemıyo 
muydun, gelsin de oynıyım di¬ 
ye? 

- UffTf, ne biliim ben Psygnosis'in 
gene suyunu çıkaracağını, herif¬ 
ler ne zamandır geliştırıyolar bu 
oyunu hesapta 

- Uhuhuhuuu, sanırım bolca 
kahveye ihtiyacın olacak _ Gidip 
yapayım mı? 

- İyi olur, yanına da şöyle sağlam 
bi kalas getir, arada bir kafama 
vururum, zihnim felan açılır 



Asche zu asche... 

- Sen kahvem içerken ben bıkac 
görev uçayım bari 

- Uç bakalım, görelim nereye ka¬ 
dar uçacaksın...Heh heh heh... 

- Eeee, hangi tarafta savaşacağı¬ 
mı nasıl sececem? Oka çıka ıkı 
tane çizgi roman dergisi kapağı 
aktı karsıma 

- E işte biri Ingiliz, diğeri Alman 
tarafında oynamanı sağlıyo Eği¬ 
tim görevi felan yok, ya hemen 
konuya dalıyon ya da multipla- 
yer oyuna giriyon .Yanlış anla¬ 
ma ha! Multıplayer dediysem he¬ 
pi topu dört oyuncuyu destekli¬ 
ye 

- Uh, herifler direk konsol oyunu 
yapmışlar. . 

- Sen hele grafikleri bi gör.,.Bak 
TNT2 kartta 800*600 ve de 32 
bit seçeneği devrede şu an, so¬ 
nuçlara dikkat et 



- Aha, bu ne yaw? Ara 
sahne diye dandik bi 
çizgi roman çıktı Ses¬ 
lendirme de uçmuş git¬ 
miş zaten, herifler ör¬ 
dek yavrusu gibi konu- 
şuyo 

- Yaw hesapta bu oyun 
dışarıda çok tutulan bi 
çizgi romandan yola çı¬ 
kılarak yapılmış .Tabii 
şu ekrandaki çizimlerle 
o kitaplar nasıl beğeniliyor orası¬ 
nı bilemem 

- Du bakalım, bi de uçalım ne 
olacak . 

- Uç uç Uç ta gor uç boyutlu 
olarak Nıhahahahaaa 

Alter mann... 

- Hmmm, grafikler fena diıl gibi 
ama, kokpit felan piksel piksel 
görünüyo biraz . 



irirrJan atak 

- Zaten oyuna da pek ısınama¬ 
dım 

- E atmosfer sıfır yani . Ben bu 
oyunu özellikle konusu olacak, 
atmosferi olacak, kopuk kopuk 
uçmayacaksın dedikleri için bekli¬ 
yordum. Baksana, kim nerede, 
naapıyo, senin yerin neresi, hiç 
belli diil 

- Çok iki arada bi derede bi oyun 
olmuş yaw Sonuçta kimseye ya¬ 
ranamaz gibime gelıyo 

- Bana yaranamadı zaten. Ney¬ 
se, kapat şunu da biz gene Sol- 
dier of Fortune oynayalım Bak 
sıfır mesafeden shotgun kullanın¬ 
ca ne oluyo göstermiş miy¬ 
dim? 


Mad Dog 


- O İm daha pisttesin, sen hele bi 
yerden kesil, hele bi düşmanla 
karşılaş 

- Ho? Ne dandik kontroller yaw 
bunlar? 

- Yaaa, uçağa hakim olmak he¬ 
sapta çok kolay çunku bu esasen 
birArcade yersen yani 

- Nasıl yaaa? Kalkar kalkmaz niye 
perdovitese girdi bu meret uçak? 
Yaw Toparlayamıyom Aha ça¬ 
kıldım., 

- Puhahahahaaa .Nasıl uçuş di¬ 
namikleri? Süper dı mı? 

- Yaw yalnız çakılmadan önce 
önümden kara bir leke geçti, 
grafikler biraz bozuk galiba.., 

- O kara leke düşürmen gereken 
Alman uçaklarından biriydi güze¬ 
lim Nedense uçakların dibine 
girene dek kaplamaları felan çiz¬ 
miyor oyunun motoru 

- Konsol oyunu bu konsol. 

- Evet, konsol 

- Zemin fena diil ama sanki. 

- Ya yeryüzü şekilleri felan nispe¬ 
ten iyi sayılır da, atışlar, patlama¬ 
lar felan direk eski Arcade oyun- 
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zun zamandır yem bir 
Futbol menajerlik oyu¬ 
nu gormuyoruz., Çok es¬ 
ki bir tur olmasına ve pek çok hay- 
ram bulunmasına karşın bu türde 
devam eden sadece birkaç oyun 
serisi kaldı Ben bunu hep Cham- 
pionshıp Manager'a bağlamışım- 
dır CM serisi en basından beri 
hem oyun kalitesi ve derinliği 
hem de satışlar olarak o kadar ba¬ 
şarılı oldu kı rakiplerinin piyasadaki 
varlığı hep hezimetle sonuçlandı 
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Bugune kadar CM ile yarışabilecek 
düzeydeki tek oyun FA Premıer 
League Manager oldu 

CM'nın başarısının ardında ya¬ 
tan nedenlerden biri oyunun sü¬ 
rekliliği ve güncelliğini yitirmemesi 
Oyundaki roster dediğimiz takım 
kadrolarının listesi kolayca düzen¬ 
lenebiliyor ve bu düzenlenmiş ros- 
ter'lar kolayca paylaşabiliyor. İn* 
ternet'teki CM fan sitelerinden 
böyle düzenlenmiş dosyaları çeke¬ 
rek CM'rtfzı sürekli olarak güncel 
tutabilirsiniz Ancak oyuncularca 
hazırlanan bu roştehlar bir anlam¬ 
da şaibeli olduğundan Cidos her 
sene yem bir add on paketi hazır¬ 
lamayı ihmal etmiyor, Seasons 
99/00 tek başına oynanabiliyor 
Yanı CM 3 sahibi olmayanlar da 
Seasons 99/ÜÛ'u alarak oynayabi¬ 
lirler 

Yenilikler? 

Seasons 99/00’da CM 3'de bu¬ 
lunan 35 000'den fazla oyuncu ve 
teknik adamın son durumları gün¬ 
cellen irken bir yandan da sayıları 
arttırılmış Ancak tam olarak ne ka¬ 
dar artış olduğunu bilemiyorum 
çunku oturup saymaya niyetim 
yok Bu yem oyuncu ve takımlar 
aslında büyük oranda MSL liginin 
eklenmesi ile olmuş Artık bize bir 
parça yabancı olan bu Amerikan li¬ 
gi ile tanışabileceğiz Ama MSL ek¬ 
lenirken UEFA ile arasındaki kural 
farklılıkları yüzünden bir parça Av¬ 
rupa liglerine adapte edilmiş Çun¬ 
ku MSL'de kı bazı kurallar CM 3 
motoruna ters duşmuş 

Aynı CM 2 için çıkarılan Se¬ 


asons 97/98 gibi Seasons 
99/OD'da güncellenen kadro ve 
takımların yanı sıra genel bazı ge¬ 
lişmelere sahip Oyundaki en 
önemli gelişmelerden biri kuşku¬ 
suz maç yorumları CM'lerın hep¬ 
sinde olduğu gibi Seasons 
9 9/0 O'd e de oyunun butun heye¬ 
canı maç yorumlarında yalıyor 
Kelime ve cümle hazînesi daha da 
geliştirilen yorumlar daha da iyi ol¬ 
muş. Ust üste yanıp sönen yazılar 
şeklindeki yorumlar yeterince hızlı 
takip edebilirseniz bir süre sonra 
radyodan maç dinleme keyfini ve¬ 
riyor Seasons 99/00, lig maçları 
nın şifreli yayınlara dönmesinin ar¬ 
dından tekrar alıştığımız radyo spi¬ 
kerlerinin çoğuna taş çıkarıyor Ta¬ 
bii bunun için bir parça İngilizce 
şart. Zaten İngilizce'den hiç anla¬ 
mıyorsanız, en azından futbol te¬ 
rimlerine aşma değilseniz her han¬ 
gi bir menajerlik oyununu oyna¬ 
ma şansınız yüksek değil 
Seasons 99/00'daki diğer bir 
önemli değişiklik transferlerde ya¬ 
pılmış Aslına bakarsanız bu konu¬ 
da birden fazla gelişme var Bun¬ 
lardan birincisi transferi reddeden 
oyuncunun bunun sebebini açık¬ 
ça söylemesi Yani verdiğiniz para¬ 
yı mı beğenmedi, yoksa daha 
uzun bir kontrat mı istiyor görebili¬ 
yorsunuz İkinci gelişme scout'larla 
ilgili Scout'lar transfer edilmek is¬ 
tenen bir futbolcuyu sürekli göz¬ 
lemleyen, maçlarını izleyip onun- 
iarla ilgili rapor veren adamlar 
(bunun için bir Türkçe ısım vardı 
sanki ama } Artık scout'larınızı 
belli bir klüp veya oyuncuyu takip- 

Tottenham 
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le yönlendirebildiğinız gibi genç 
yetenek avına da çıkarabiliyorsu¬ 
nuz Tabii burada en çok işinize 
yarayacak olan transfer etmeden 
önce oyuncuların yeterince takıp 
edilmesi. Böylece takımınıza yararlı 
olup olmayacağı konusunda da¬ 
ha cok fikriniz olacak. Ancak bir 
oyuncuyu shortlist'inize atıp sco- 
ut'larınızı peşine saldınız mı bir 
anda oyuncunun peşinde oldu¬ 
ğunuza dair söylentiler yayılıyor 
Bu hem oyuncunun değerim 
yükseltiyor hem de daha sco- 
ut'larınızın raporu çelmeden 
başka bir takım transferi gerçek 
leştir ebılıyor 

Bunların dışında bir çok kuçuk 
ayarlama da var elbette ama 
hepsini hissetmiyorsunuz Sonuç 
ta Seasons 99/00 sadece gün¬ 
celleştirilmiş ve geliştirilmiş bir 
CM 3 Yanı karşınızda yepyeni 
bir oyun yok. Ama Champions- 
hıp Manager serisinin insanı ken 
dine bağımlı eden tüm özellikle¬ 
rine sahip* Bence bu serinin fa¬ 
nıysanız Seasons 99/00'ı kaçır¬ 
mayın. Zaten gerçek CM fanları¬ 
nın bunu çoktan yaptığına kuş 
kum yok Ayrıca CM 3'ü kaçırmış 
olanlar icın de Seasons 99/00 ol¬ 
dukça iyi bir fırsat Ancak CM 3'u 
alıp şöyle bir ıkı kez oynayıp bir 
kenara bıraktıysanız Seasons 
99/00 J e ihtiyacınız yok 
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S u ay Championshıp Ma- 
nager'in hatırına bir me¬ 
najerlik oyunu incele¬ 
meye gönüllü olurken başıma 
bir İkincisinin çıkacağını düşün¬ 
memiştim. Ama Odyssey Interac¬ 
tive bize Ubi Soft'un menajerlik 
oyunu Football World Manager 
2000'in bir kopyasını yollama ne¬ 
zaketini gösterince incelemeyi se¬ 
ve seve üstüme aldım 


Arabaşlık atmayı unuttum 

Aslına bakarsanız FWM 20001 
ilk elime aldığımda hakkında bir 
parça önyargım vardı Çünkü 
oyunun bir önceki versiyonu bol 
cilalı görüntüsünün altında oy¬ 
nanış, derinlik, gerçeğe uygun¬ 
luk gibi temel konularda rakiple¬ 
rinin tümünün gerisinde kalan 
başarısız bir denemeydi Ancak 
oyunun karşıma çıkan ilk ekranı 
beni gerçekten heyecanlandırdı 
Çünkü oynayacağınız ve geri 
planda yürütülmesini istediğiniz 
ligleri seçtiğiniz ekran tam anla¬ 
mıyla bir zenginlik göstergesi idi 
Dünyanın dört bir yanından tam 
71 ülke seçilmek için karşımda 
duruyordu Vc üstelik bunlardan 
biri de Türkiye idi Hepinizin ay¬ 
nısını yapacağınızı umduğum 
üzere Türkiye lığını seçtim ve ge¬ 
ri plana Ingiltere, Almanya ve 
İtalya liglerim yüklettim Takım 
seçme menüsünde heyecan iyi¬ 
ce doruğa çıktı Çünkü takımların 
arasında Göztepe duruyordu 
Her Izmirlfnin yapacağı gibi Göz¬ 
tepe'nin ismini seçip bu efsanevi 
takımın başına geçtim [Karşıya- 


kalıların kendilerim İzmirli sayma¬ 
dığı varsayımını göz önünde tu¬ 
tarak bunu söylüyorum) Ancak 
sıra Sarı Kırmızılı ekibin kadrosu 
ile yüzleşmeye gelince rüya tam 
anlamıyla bir kabusa dönüştü 
Göztepe'nin kadrosunda tek bir 
Türk bile yoktu Üstelik oyuncula¬ 
rın tümünün isim ve özellikleri 
uydurmaydı Aldatılmış bir çocuk 
hissiyatı ile oyunu kapatıp yeni 
bîr tane başlattım Bu sefer son 
yıllarda gittikçe gözümden düşse 
de halen taraftarı olduğumu id¬ 
dia ettiğim Fenerbahçe'yi seçtim. 
Evet bu sefer özellikleri yanlış ve 
kadrosu bir ıkı hataya sahip de 
olsa karşımda Fenerbahçe vardı 
Ve en azından oyun bana Fe¬ 
nerbahçe'nin yıllardır sürekli dü¬ 
şen çizgisini sanal dünyada da 
olsa tekrar yükseltip takımı kupa¬ 
lara boğma şansı veriyordu İlk 
maçımı Beşiktaş ile ayarlayarak 
takımların iyi dengelenip denge¬ 
lenmediğini görmek istedim Do¬ 
ğal şartlarda başa baş bir müca¬ 
dele bekliyordum Ama karşım¬ 
daki sadece buyuk bir hayal kırık¬ 
lığı, patlayan kocaman bir balo¬ 
nun yarattığı şaşkınlıktı, Çünkü 
Beşiktaş'ta da hiç Türk yoktu 
İsimler ve özelliklerin tümü uy¬ 
durmaydı Asap bozukluğu için¬ 
de tum takımları taramaya başla¬ 
dım Maalesef sadece Fenerbah¬ 
çe ve Galatasaray'ın kadroları 
Türklerden oluşuyordu, Onların 
da özellikleri gerçekten oldukça 
uzaktı Böylece Caffeine Studi- 
os'un nasıl olup da 71 ayrı ligi 
oluşturduğu ortaya çıkmıştı. İçin¬ 


de Türkiye ligi bulunmamasına 
karşın Champıonship Mena- 
ger'de bile Kayserispor'un da da¬ 
hil olduğu 7-8 türk takımını çok 
daha doğru olarak bulabilirsiniz 

Oyunu tekrar başlattım ve me¬ 
najerlik oyunlarında alışık oldu¬ 
ğum üzere Tottenham’ın başına 
geçtim. Türk ligini bir yana bıra¬ 
kıp tamamen unuttuktan sonra 
Tottenham ile oyuna daha ob¬ 
jektif bakabildim FWM 2000'i di¬ 
ğerlerinden ayıran en önemli 
özellik grafiklerin ağırlıklı olması 
Yani rengarenk menüler, üzerine 
küçük küçük sevimli resimler iş¬ 
lenmiş düğmeler vs Ancak tum 
bu renk karmaşasının gerisinde 
kullanışlı bir menü yapısının ol¬ 
duğunu söylemek zor CM'nin 
menüleri ilk başta bundan çok 
daha karmaşık gözükebilir An¬ 
cak alıştıktan sonra o menülerle 
aradığınızı bulmak sadece bir an 
meselesidir. FWM 200Cfde ise 
aradığınızı bulmak için alt pence¬ 
reler ve menüler arsında dolanıp 
durmanız gerekiyor 

Suçluyum 

Maçı izlediğiniz 3D ekran ise 
bana Commodore günlerindeki 
Football Manager'ı hatırlattı Bu 
oyunu pek çoğunuz hatırlaya¬ 
caktır 2 D prematüre görüntüler¬ 
le anlatılan maçta sadece önemli 
anları görebilirdiniz ve hep aynı 
pozisyonlar dönüp dururdu Ya¬ 
ni daha pozisyonun başından 
sonunu tahmin edebilirdiniz 
FWM 2000 içinde aynı şey ge¬ 
çerli Maç ekranı görsel olarak 



hoşuma gitmediği gibi oyunun 
içinde neler olup bittiğine kimin 
nasıl oynadığına dair size hiçbir 
ipucu vermiyor Yani bu görün¬ 
tülere göre taktik kuramıyorsu¬ 
nuz Üstelik tum pozisyonları ez¬ 
berlemek için birkaç maç yapma¬ 
nız yeterli 

FWM 2000 nın CM r ye göre 
tek ustun özelliğinin yükleme sü¬ 
releri gibi gozukuyor Ancak oyu¬ 
nun bende yarattığı his bunun 
sebebinin maçların hesaplamala- 
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rının daha gelişi güzel yapıldığı. 

Aslına bakarsanız FWM 
2000'nin geçen sene çıkan ön¬ 
ceki oyundan tek farkı müzikler 
ve promosyon malzemesi olarak 
Ron Atkınson'm yerme Leeds 
Unıted'ın menajeri Davıd O'Le- 
ary'nın seçilmiş olması Oyun ku¬ 
tusunun kapağını da süsleyen 
O'Leary'yı Galatasaray hezimetin¬ 
den önceki ilginç demeçlerinden 
hatırlayacaksınız 

FWM 2000 hakkında söylene¬ 
bilecek daha çok şey var Ama 
daha fazlasını gerçekten merak 
eden varsa oyunu alıp kendi de¬ 
neyebilir Bu oyunu ancak hazır 
ucuza bulmuşken bizim de bir 
orijinal oyunumuz olsun diyen¬ 
lere tavsiye edebilirim 

T uğbek Ölek 
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INCeleme 


Thief II:The Metal Age 
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Sanal Hırsızlık Sanatındaki Son Nokta 


| Yapım: tooklng Glass Studios Dağıtım: EiıJoi Interactive 




998'de konusunu duydu¬ 
ğumda başarısından şüp¬ 
he ettiğim bir oyunla kar¬ 
şılaşmıştım. Görsel olarak hatta 
işitsel olarak dönemindeki pek 
çok oyunu geride bırakan Thief: 
the Dark Project isimli bu oyun¬ 
da o zamana kadar benzeri ol¬ 
mayan bir şekilde, bir hırsızı 
canlandırıyordunuz.. İşin güzel 
yanı, kanunların karşısında ol¬ 
mak bu oyunda son derece 
zevkliydi Ortaçağda geçen 
oyunda, bir hırsızlık şebekesinin 
yeni bir üyesi oiarak size verilen 
görevi bitirmeyi, bir lordun kale- 
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sinden bir zenginin evinden de¬ 
ğerli bir parçayı çalıp, ses çıkar¬ 
madan bölgeden uzaklaşmanın 
tadını başka bir oyundan akmı¬ 
yordunuz 

Kasvetli grafiklerle bezenmiş 
sisli bir gecede sokak lambaları¬ 
nın titrek ışıklarının yarattığı göl¬ 
gelerin içinden süzülerek, sar¬ 
hoş muhafızların arasından geç¬ 
mek veya ucuna su dolu küçük 
bir cam kap bağladığınız oku¬ 
nuzu yolunuzu aydınlatan fene¬ 
rin üzerinde patlatarak, sizin için 
su ve hava kadar gerekli olan 
karanlığı tesis ettiğinizde kendi¬ 
nizi gerçekten oyuna kaptırmış 
oluyordunuz. 

Elbette oyunun sürükleyicîliği 
sadece bizi esir etmemişi oyuna, 
Başka oyun eleştirmenleri de 
Thief deki buyu atmosferin içine 
çoktan girmişlerdi ki oyun için 



tüm dünya basının da övgülerle 
dolu eleştiriler yayınlandı Üste¬ 
lik bu oyun Half Life, Raınbow 
Six gibi donemdaş ve çok parlak 
oyunların arasından sıyrıldı. Ve 


Çalmak Kolay Değildir 

Thief II: Metal Age adından 
da anlaşılacağı üzere, oyunun 
arka planını oluşturan bizim or 
taçağımıza benzer paralel bir 
dünyada, mekanik robotlaıın, 
dev metal canavarların arasında 
geçen bir oyun. Elbette, her 
adımızını attığınız yerden uzay 
dan gelmiş robotlar falan çıkmı¬ 
yor Bahsim ettiğimiz robotlar, 
insan yapımı, basit, mekanik 
araçlar İlk oyunu oynayanlar, 
kendilerine Hammers ismini ve¬ 
ren ve buharla çalışan makine 
ler kullanarak maden çıkartma, 
üretim yapma gibi olayları çöz¬ 
müş bir topluluğun başımıza 


nasıl bela olduğunu bilirler İkin¬ 
ci oyunda da Hammers grubu¬ 
nun mekanik konusunda bir 
hayli ilerlediğini, aslında tam 
olarak savundukları değerlerin 
anlamını yitrdiğinı ve bu gru¬ 
bun artık kendilerim Hammers 
değil Mechanics olarak tanımla¬ 
dığını, robotlar ürettiklerim ve 
insanlığın başına bela olmaya 
başladıklarını görüyoruz kı, as¬ 
lında pek de şerefli olmayan bir 
mesleği icra eden bin olarak* 
dünyayı kotu sondan kurtarmak 
gibi şerefli bir göreve soyunuyo¬ 
ruz Dolayısı Re bu oyundaki 
adamımıza hırsız demenin hak¬ 
sızlık olduğunu düşünüyorum 
Hırsız kelimesinin RPG jargo¬ 
nundaki bir yeteneği ifade etti¬ 
ğini düşünürsek, adamımızın 
gizlilik ve casusluk konusunda 
uzmanlaşmış bir tur ortaçağ giz¬ 
li ajanı olduğunu da düşünebili¬ 
riz Yan aslında bu oyunda, Hid- 
den<bDamgerou.5 veya Codena¬ 
me Eagle oyunlarında yaptığı¬ 
mız şeyin ortaçağa uyarlanmış 
şeklini yaptığımızı söylemek hiç 
de yanlış olmaz. Zaten oyunu 
oynadığınızda da göreceğiniz 
üzere, oyundaki grafıkelrı 20 
Yüzyıla uyarlasak, demir zırhlı 
gardiyanlar yerine etrafa otoma¬ 
tik silahlı adamlar yerleştirsen» 
Adamımızın üzerine kocaman 
bir kukuleta değil de siyah bir 
Operasyon kıyafeti veya şık bir 
takım elbise geçirsek, farkede- 
ceksiniz ki bir James Bond oyu¬ 
nu yönetiyorsunuz Evet, bakın, 
oyunda da olsa vicdanınızı ra 
hatsız edecek bir kavramı, hırsız¬ 
lığı ortadan kaldırarak sizi James 
Bond yapıverdim İşte yazının 
gücü denen şey budur Propa¬ 
ganda denen şey budur Rek¬ 
lam denen şey budur Kabul 
edin, bundan sonr^ ne kadar 
Thîşf oynarsanız oynayın kendı- 
nff gerçek bıı hırsız gibi hısse- 
demeyeceksınız. Sî^ın artık bir 
parçanı* hep James Bond 

Kolay Değil Demiştik 

ThıeT II, gerçeklen de kolay 
bir oyun değil Birinci oyunda 
gölgelerin üzerinden yürüyerek 
yanı başınızda, elini uzatsa size 
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dokunacak bir düşmandan sak¬ 
lanabiliyordunuz Dolayısı ile 
her yere zorlanmadan gerebili¬ 
yor, zorlanmadan çıkabiliyordu 
nuz Tek yapmanı gereken za¬ 
manlamanızı doğru ayar¬ 
lamak ve nöbetçilerin baş¬ 
larını diğer tarafa çevirdik¬ 
leri anda bir gölgeden di¬ 
ğerine atlamaktı 

Thief ll'de ise yapımcılar 
oyunu artık biraz zorlaştır¬ 
mak gerektiğim anlamış 
gibiler ama bu sefer de 
ışın ucunu kaçırmışlar gibi 
görünüyor En kolay sevi¬ 
yede bile uğraşmanız ge¬ 
reken bir suru fazla akıllı gardi¬ 
yan, sınırlı ekipman ve sınırlı pa¬ 
ra kaynakları mevcutken, en zor 
seviyede oynarken çoğu görev¬ 
de sizden tüm bu zorluklara ila¬ 


veten bir de kimseyi öldürme¬ 
meniz, nazik bir hırsız olmanız 
isteniyor Yani, bir gardiyan bile 
sizi görüp üzerinize gelse oyu¬ 
nu baştan oynamayı göze alma¬ 



lısınız çünkü bu hergeleler bir 
kere gözlerini açtı mı onları ba¬ 
yıltmanız neredeyse imkansız 
hale geliyor 



Kadınlar Kolay Değildir 

Thief ll'de yapılan değişikler 
ilk başta göze çok büyük görün¬ 
müyor Ancak oyunun fizik di¬ 
namikleri, zorluk seviyelleri, hi¬ 
kayesi, hikayenin işlenişi, rakiple¬ 
ri hatta rakiplerdeki değişikler 
nedeniyle oyunun oynanışında 
bile radikal değişiklikler olduğu¬ 
nu anlıyoruz. Elbette birinci 
oyunu oyanamamış bir için ikın- 
P ci oyundaki değişiklikler, ekva¬ 
torda yaşayan biri için kuzey 
kutbundaki gece ve gündüzle¬ 
rin saatleri kadar anlamlı ve ilgi 
çekici olabilir ama biliyorum ki 
Thief ll'yi oynayıp bitirdiniz mi 
kendinizi tutamayıp birinci oyu¬ 
nu da oynayacaksınız* 

Oyunun atmosferinin karanlık 
olması aslında Thıef'ın ticari ba¬ 
şarısı için bir dezavantaj olabilir. 
Ne de olsa Unreal veya Qu- 
ake3 gibi bol renkli ve şatafatlı 
rakiplerinin piyasada dolaştığı 
bir donemde bir FPS olarak pi¬ 
yasaya çıkan Thief ll'nin görü¬ 
nüm olarak rakiplerinden aşağı 
kalacağı düşünülse de oyunun 
konsepti ile grafiklerini bütün 
olarak düşündüğünüzde aslın¬ 
da olması gerekenin bu olduğu¬ 
nu anlıyorsunuz. Yapımcıların 
da durumun farkında olduğunu 
ancak Ticari başarı sağlamak 
oyundan anlayan anlamayan 


herkesin grafiklerin gösterişine 
kapılıp oyunu almaları için sağa 
sola parlak grafikler koymak ye¬ 
rme gerçekten bir thief deneyi¬ 
mi yaşamak isteyen insanlaara 
doğru atmosferi sunabilmek ça¬ 
bası içinde olduklarını düşünü¬ 
yorum ve saygı duyuyorum. 

Sonuç olarak Thief II mutlaka 
oynanması gereken oynlar liste¬ 
nizde bulunmazsa kendinize bil¬ 
gisayar oyuncusu demenizin 
abes kaçacağı bir oyun Laf bi¬ 
raz uzun oldu biliyorum, bunun 
Türkçe'sini söyleyecek olursak, 
oyunu mutlaka oynayın Ufukla¬ 
rınızın ve oyunlara bakış açınızın 
değişeceğini, First person oyun¬ 
ların istenildiğinde ne kadar ori¬ 
jinal olabileceğini görecekseniz. 
Bu arada thief den bahsetmiş¬ 
ken sevgili Sinan'dan da bahset¬ 
mek lazım Çünkü bu oyunun 
gerçek bir fanatiği olduğu gibi 
diğer First person Shooter'larda 
da thief mantığı ile oynamaya 
başladığını hatırlayıp gülüyoruz 
Delta Force'da veya Counter- 
Strike'da hayvan gibi silahlarla iş 
bitirmek varken adamımız kasıp 
arakalardan dolaşır, sessizce ra¬ 
kibine yaklaşır ve boğazına bıça¬ 
ğını batırıverirdi Umarım askerli¬ 
ği kolay geçiyordur ve döndü¬ 
ğünde kaçırdığı oyunları oyna¬ 
mak için bol bol vakti olur 
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Oynama» »kıçı, incelemesi sıkıcı, yasması sıkıcı. Ama okuması şevkli,,. 
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SPACE INVADERS 


Firma: Hayat, Dar Bir Patikada... 
Tür: İlerlerken Aniden... 


S imdi bir bakrım Bu ay 
haneli oyunlar» küme 
düşme bölgene sokalım 
diye du;.ı.nm- i mı,m gerek kalma¬ 
dan, oyunlar bizim elimize düşü¬ 
verdiler Daha bilgisayarcının 
raflarından görür görmez. Kısa 
Kısa için mükemmel bir malzeme 
diyerek alıverdığımız Mayday da 
bu ay küme* düşüreceğim^ 
Oyunlardan sadece biri ;Kısa ke¬ 
selim Konuyu anlatım hemen 
Ruyuk bir savaş olmuştur ve 


dünya üç kutba ayrılmıştır Kuzey 
kutbu, güney kutbu bi ö£ ekva¬ 
tor kutbu vardır FkvaLor kutbun¬ 
da altı ay karakış, altı ay cehen¬ 
nem yazı olur icrddı ciddi oku- 
yosunuz dil mi ,] 

Başa* dönelim* Dünya uç ayrı 
kutba ayrılmıştır ve elbette hiçbiri 
diğerini sevmemektedir Dünyayı 


Level Puanı: 35 

kendi aralarında paylaşan bu 
quçler sık sık da savaşmaktadırlar 
ki siz de uç kutuptan hırını seçe¬ 
rek, size verilen görevleri yerine 
getirmeye çalışıyorsunuz Tam 
anlamıyla bir RTS olan oyunda 
yem veya ilginç pek çok şey var 
demek isterdim ama zaten böyle 
bir cümleyi bu sayfada bulama¬ 
yacağınızı sı/ de biliyorsunuz^ 
Oyunun tek ve yegane ilginç ya¬ 
nı görev aralarında karşınıza çı¬ 
kan kontrol merkezi. Buradan 

görev öncesi hazırlıkla¬ 
rını yapıp, etraftaki ca¬ 
suslarınızdan bilgi alıp, 
yem birimler îtin tekno¬ 
loji geliştiriyorsunuz 
Ama açık konuşalım, 
zaten pek de başarılı 
olmayan bu özellik için 
bu oyun da alınmaz 
Aranızda hala onune 
yeleri RTS ye saldıran, 

I 995'lerde yaşayan 
nostaljik tipler varsa emmim bu 
oyuna da atlayacaktır Ancak 
ben bu aralar moda olduğu 
üzere gotduğum her multıplayer 
orılıne oyuna atlamayı tercih 
ediyorum G<5rçı bunların 
modası da kısa sure sonra geçer 
ama şimdilik eğleniyorum, 
şikayetim yok Bı diiceniz var mı? 


Sözle r: Karjs n ıza ki veren.., 
Beste: Bir İneğin, 

K üçükken, yanı sekiz 
dokuz yaşımdayken 
sokağımızda bîr vide¬ 
ocu vardı Bu videocunun bildi¬ 
ğimiz videoculardan biraz farklıy¬ 
dı Brlıyorsunu7 803ı yıllarda ülke¬ 
mizde video kasetler kiralanırdı 
Aslında .yasal; olmayan bu işlem 
o Kadar yaygındı ki, videocular 
kapılar ırlfc-'tamların^ kîkfe fiyatları¬ 
nı falan bile asarlaıdı Neyse işte 
ülkemin o kaos günlerinde (yanı 
telif hakları açısından yaşanan 
kâûsu kastediyorum ) pek çok 
film gibi bilgisayar oyunları da ki¬ 
ralanırdı Gerçi bilgisayar oyunu 
demek yerine şuna Atarı makine¬ 
lerinin kartuşları diyelim Normal¬ 
de satılması ve çoğaltJİmaması 
veya kiralanmaması gereken ka¬ 
setler gayet ıahat kiralanırdı 
Ama ba/ı uyanık bilgisayarcılar 
oyunları kiralamak yerine bürola¬ 
rına iki üç tane atarf oyun konso¬ 
lu koyup, dakikası on lira veya 
beş lira gibi ücretlerle oyun oy¬ 
natırdı çocuklara ki şimdilerde bu 
tur yerlere Atarı salonları diyoruz 
ama benim anlattığım çok farklı 
bir olaydı Neyse O atar i salon¬ 
larında tanıştığım Atari konsolu¬ 
nu eve de satın aldıktan sonra 
en çok oynadığım oyun, havada 
asılı durup gittikçe yere yaklaşan 


Leve! Puanı: 

M harfleri ve onlara yerdin ateş 
iğden (Çfeğîj den Oluşan bir 
oyundu kî biz o zamanlarda bu 
oyuna Space Invaders diyorduk. 
Neyse, işte bu oyunun 3ü gra- 
tı kİ eri e donatılmış yeni versiyonu 
BC'Ier İçıı çıktı ama ne yalan so- 


öliim benim canım başka şeyler¬ 
den bahsetmek istiyor Arkadaş¬ 
lar mail atıyorsunuz ama hep 
3dfy kartım var, bilmem kaç me- 
gabayt ramım var, makinemde 
şu oyun çalışır mı? Yapmayın rica 
eçe; rrı Sadece bu kadar olamaz 
dı m? Sizi sinirlendi!en, rahatsız 
eden, sevindiren, mutlu eden bir 
şeylerde vardır hayatınızda. On¬ 
ları da paylaşın bizimle Valla 
mektup okumak sıkıcı hale geliy¬ 
or yoksa Hadi, yapalım bir 
operasyon Güzel mektuplarınızı 
bekliyoruz 
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XTOM 3D 


E l Mdridchi isminde bir 
film seyrelmiştim zama- 
nında(199b) lopların 
dokuz bin dolarlık bütçeyle çev¬ 
rilmiş bir meksika filmiydi Yönet 
men dokuz bin dolara ek olarak 
hır de komşusunun kamyoneti 
ile ineğini de odunç almıştı Fİ 
Mariachı'nıri Elinde kemanla, 
meksıkada şehir şehir dolasan 
müzisyenlere verilen bir isim ol 
duğunu öğrenmiştim o filmde 
Rastgele önüne gelen bir ka¬ 
sabaya giren bir müzisyenin ba¬ 


şından geçenlerin anlatıldığı fi¬ 
lîmde, so/ konusu kasabadaki 
uyuşturucu babasını öldürmek 
için gelen ve silahlarını gitar ku¬ 
tusunda taşıyan bir kiralık katılın 
çantası ile mariachinın gitar çan¬ 
tası karışınca ve de üstelik kasa¬ 
badaki kotu adanmlar elinde gi¬ 
tar çantası taşıyan herekse saldır¬ 
maya başlayınca bir anda müzis¬ 
yenlikten silahşörlüğc terfi eden 
mariachı bütün lötü adamları tek 
tek oldümıiştuı Oldukça klişe bir 
konu olmasına rağmen film o ka¬ 
dar sürükleyici ve o kadar güzel¬ 
di ki sadece İstanbul'un 
entelektüel potansiyeli on 
yüksek filmlerinin oynatıl¬ 
dığı bir sinemasında gös¬ 
terilen filme iki yıl sonra 
Hollyvvood sahip çıktı ve 
Antonyoo Bandeeras ın 
başrolünde olduğu, o 
rnuzığı ile unlu Despera- 


do çıktı ortaya Şimdi bunları 
anlatma nedenime geleceğim 
Evet sıkı durun Benim eskiden 
en çok sevdiğim oyun kovboy-kı- 
zılderılıcılıktı Alırdık elimize okları, 
doğru arsalara., Hatta bir kez 
yanlışlıkla arsada savaşırken, ku- 
zuk kuzenimi okla yanagindna 
vurmuştum Ok yanağına sapla¬ 
nıp ag/inin içinden çıkmıştı O 
gunu düşündükçe sasırırim Na¬ 
sıl olduria bugune kadar sapa¬ 
sağlam gelebildik bilmiyorum 
cunku cok yaramazdık ve akla 


hayale gelmeyecek herseyı ya¬ 
pardık Hatta bana bir kez oto¬ 
mobil çarptığını ve bes metre 
kadar uçtuğumu solemişrniydim 
size? Neyse Çocuk olmak zor, 
çocuk sahibi olmak daha /or Bir 
gün anne baba olursanız dikkat 
edin çocuklarınıza Serbcsct 
bırakın ama gizli gizli kontrol 
edin devamlı Bir sonraki kızıl- 
derilieilik oyununda ok gözüne 
dc saplanabilir çünkü Bu arada, 
evet, oyunu unuttuk Neyse, tak¬ 
mayın kafanıza 






I m şte çok ilginç 
bir shocmer 
Üç boyutlu ve 
uç farklı uçağı yö¬ 
netebildiğiniz 
oyunda devamlı 
ileri doğru uçup 
karşınıza çıkan on 
binlerce düşmanı 
temizliyorsunuz 
Oyunun oynanışı 
başlarda zevkli gel¬ 
se de ilerleyen sa¬ 
atlerde sıkıcı olmaktan kurtulamı¬ 
yor I ler uçağın ayrı özellikleri ol¬ 
duğu için aynı bölümlen tekrar* 
tekrar uçmak isteyeceğiniz gibi 
bir düşünceye kapılan gafiller 
varsa hemen bu yanılgılarından 
donup doğru yola girerler uma 
rım 

Oyunun grafikleri renkli ve 
hızlı 3 boyutlu ve eğlenceli ama 
yîne de bir sbootor'dan ileri gi¬ 
demiyor işte Konuya alaka du¬ 
yanlar varsa tavsiye edebilece¬ 
ğim oyun hakkında gevezelik 
yapmayı bırakıp Kısa Kısa'nın ger¬ 
çek varoluş amacına dönmek isti¬ 
yorum Nisan ayı içinde bir ha¬ 
tunla tanıştım Aklınız durur Gü¬ 
zellik onda, yetenek onda, zeka 
onda, beceri onda Bir yemekler 
yapıyor kı parmaklarınızı ısırırsı¬ 
nız Bardağa bir şarap dolduruşu 
var ki, şarap olup o bardağa ak¬ 
mak İstersiniz^ Elbette pek çok İn¬ 
san benzer durumlarda etkileyici¬ 


liklerini konuşturan benzer pek 
cok kadınla tanışmıştır ama bu¬ 
nun gibisini görmediğinize iddi¬ 
aya girebilirim Ama elbette kötü 
bir yanı var ki, tahmin ediyorsu¬ 
nuzdur, oyun oynamayı sevmi 
yor vc oyunlarla ilgilenen erkek 
leri küçümsüyor Dolayısı ile, tah¬ 
min ettiğiniz gibi, dünyaya gel¬ 
miş geçmiş en mukkemmel kadı¬ 
na kapıyı göstermek ve bir daha 
goruş menzilime girmemesini 
söylemek zorunda kaldım Uma¬ 
rım, oyun firmaları bu fedakarlı¬ 
ğımızı kısa surede mükemmel 
oyunlar piaysaya çıkartarak ve bi¬ 
zi Kısa Kısa köşesini kapamak zo¬ 
runda bıraktırarak üdulendirirler 
Yoksa ben kafama vurmaktan 
beyin kanaması geç irice m o olu- 
cak. Xtom 3d'mı? O da ne? Ha 
şu oyun! Eee? 
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uçukken cuma geceleri 
btelm için birer dayanık¬ 
lılık testi gibiydi Öyle kı, 
gece on ikiye kadar uyumadan 
ayakta kalmayı başarıp "Mavi Ay"ı 
seyretmek en büyük onur nişanı¬ 
na bedeldi Cybıl Shepherd ve 
Bruce Willis'ı ilk kez Mavi Ay'da 
tanımış ve her bolümde birbirleri 
ile uğraşmalarına, birbirlerini din¬ 
lemeden vıdı vıdı etmelerine vu¬ 
rulmuştuk. Dur bakiim isimleri 
neydi, Megi Heys ve Deyvid 
[Edissın-Cem) Haydiii, görüyor 
musunuz unutmuşuz işte (Ben 
filmlerdeki karakterlerin isimlerim 
hep hatırlardım N'oldu bana 
böyle? Belki yazıyı bitirene kadar 
aklıma gelir Olmadı Cem'e sora¬ 
rım, o bizden daha eski toprak 
ne de olsa ) Neyse, geçen aylar¬ 
da Mavi Ay'a başka bir TV kana¬ 
lında yine rastladım ama eski lez¬ 
zeti bulamadım Belki de küçük 
bir çocuk için çok yorucu bir uğ¬ 
raş olan uykusuzluğun bedeli ol¬ 
duğu için bu kadar tatlıydı Mavi 
Ay'ı seyretmek O günlerden bu 
yana köprülerin altından çok su- 



Bo 



lar aktı Bruce Abı hala çok şeker¬ 
di, kızlar gülümsemesine hala 
bayılıyorlardı ama saçlar biraz 
dökülmüş, imaj sertleşmiş ve 
New York polis departmanının 
sıkı ama komik polisi John 
McClane olarak geri donmuştu 
Onü kanlı atleti, kendine ozgu 
kötü esprileri ve berbat bir özel 
yaşamı vardı. 

Gerisi bildik hikaye Hemen 
her başarılı sinema ve TV yapımı 


gibi isim hakları satın alınarak 
oyun halinde onumuze getirili¬ 
verdi detektif McClane 

PAZARDAN ALDIM BİR 

TANE, EVE GELDİM ÜÇ TANE 

Dıe Hard Trılogy'ye başlarken 
kendimizi McClaneTn New 
York'takı dairesinde, pizza kırıntı¬ 
ları ve kola şişeleri arasında kane¬ 
peye serilmiş buluyoruz Çalan 
telefonun ucunda McClaneTn 
akademiden arkadaşı ve Ve- 
gas'dakı Grand Mesa Hapishane¬ 


sinin müdürü Kenny Sinclair var 
McClane'ı Vegas'a, onuruna veri¬ 
lecek partiye davet ediyor. Uzat¬ 
mayalım, Vegas'takı partide yine 
McClaneTn yanlış zamanda yan¬ 
lış yerde bulunma huyunun so¬ 
nucu olarak mahkumlar ayaklan¬ 
ma başlatıyorlar Adamımız da 
dapancasıyla ortama gır iver yor 
Az önce söylediklerimin hepsi, 
siz ’ Movie Mode'u seçerseniz 
gerçekleşiyor. Çünkü oyunumuz 


rek kendisine yol açıyor 

İkinci oyun türü olan "Sharps- 
hootıng "dc kendinizi Virtua Cop 
benzeri bir oyunun içinde bulu 
yorsunuz Yanı sizin müdahale 
edemediğiniz bir kamera açısın¬ 
dan ekrandaki hareket eden her 
şeye ateş ediyorsunuz 

Son oyun seçeneği ise "Extre- 
me drıvıng" Şimdi de McCla¬ 
neTn altındaki arabayı yönete¬ 
ceksiniz Bu kez oldukça tempo¬ 
lu bir oyun şekliyle karşı kakıyası¬ 
nız ve her saniyeniz değer taşı¬ 
yor Çunku yolda bulduğunuz 
zaman ekstralarını toplamazsanız 
hızla akıp tükenen süreye karşı 
hiç bir şansınız yok. 


aslında Die Hard Trilogy I gibi 
uç oyundan oluşan bir paket ve 
sız bu uç farklı oyun türünü ister 
ayrı ayrı, ister belli bir öykü için¬ 
de, sırayla ve ara demolarla des¬ 
teklenmiş şekilde oynayabiliyor¬ 
sunuz 

Oyun türlerimizden' ilki "third 
person action-adventure", yanı 
Tomb Raider olayı Bu seçenekte 
McClane, ilerleyerek önüne çı¬ 
kanları saf dışı bırakıyor, bulduğu 
güvenlik kartlarını kullanarak, ya 
da yer yer çeşitli şalterleri indi re- 


GİRİŞ 

Efendim, demin de söylediği¬ 
miz gibi bu üç oyun turunu 
farklı kombinasyonlarda oynaya¬ 
bilirsiniz, "Movie mode" size sı 
rayla tüm oyun türlerini asıl öy¬ 
küyle paralel bir şekilde oynatı¬ 
yor "Arcade Mode" ise ara de- 
molardan yoksun Uç oyun tipin¬ 
den birini arcade mode’da seçti¬ 
ğinizde sadece o tipte oynanan 
bölümleri oynuyorsunuz "Practı- 
ce mode" ise adından anlaşıldığı 
gibi biraz ısınma yapmanızı sağlı¬ 
yor Pratik yapmanızı tavsiye 
ederim, çünkü pratik için oyun¬ 
da bulunmayan bölümler dizayn 
etmişler ve zorluğun düşürülmüş 
olması dışında oyun içindeki her¬ 
hangi bir bölüm kadar eğlenceli 
olabiliyor Ayrıca oyundaki üç 
gizli görevi de pratik bölümünü 
başarıyla bitirerek açıyorsunuz 

Giriş demolarında biraz bozul¬ 
madım dersem yalan olur Her 
şeyden önce karakter animas¬ 
yonları çok cansız Hatta karak- 
! terler ağızlarını açıp kapamıyorlar 
bile Yalnızca başlarını öne geri- 
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nızıı Dır soı aonuş yapabiliyor 
Ama bir kez alıştıktan sonra ara 
bayt kullanmakta ve çok ani ma¬ 
nevralar yapmakta hiç zorlanma¬ 
yacaksınız 

SONUÇ 

Aslında Dıe Hard adına üdü 
bir oyun paketi hazırlamak ol¬ 
dukça başarılı bir fıkîr» Ancak so¬ 
run şu ki, bir tane oyunu tam 
yapmaktansa uç tane oyunu üç¬ 
te bir yapmalar gibi bir manzara 
var ortada Oyunların her biri tek 
tek ele alındıklarında benzerlerin¬ 
den daha üstün değiller Ancak 
bölümler arasındaki bağlantılar 
durumu biraz kurtarıyor. Örne¬ 
ğin ilk bolümde koridorlarda ge¬ 
zinirken aldığınız shotgun'u ve 
bombalan ikinci bölümde 
sharpshooting şeklinde oynar¬ 
ken kullanabiliyorsunuz Öykü¬ 
nün sürekliliği de oyun için bir 
artı puan Size tavsiyem, sıkıldık¬ 
ça açıp bır-ikı bolurn bitirip kay¬ 
detmeniz Ardından ikinci bir sı¬ 
kımı durumunda kaldığınız yer¬ 


den devam etmeniz, Gunku et¬ 
memek lazım, oyun hareket iste¬ 
yenler için oyalayıcı olabilir Oyun 
için yapılmış şarkılar da iyi Ben 
yalnızca aradığım Dıe Hard at¬ 
mosferini, kafamdaki John McCla- 
ne J in oyuna yansımasını biraz ya¬ 
van buldum Şöyle Dıe Hard 31e- 
ki temponun, bulmacaların, hare¬ 
ketin benzerinin uygulandığı bir 
Dıe Hard 3 trilogy oyunu bekliyo¬ 
rum Fox Interactive'diri, Tabii 
bıra£ rötuşları mış grafikler ve 
(n'oolur) Bruce Willis in kendi 
sesiyle ! 

Batu & Gökhan 
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ye sallayıp arkadan gelen sese 
eşlik ediyorlar. Ses dedim de bir 
duş kırıklığı da seslendirmede ya¬ 
şadım Sen oyunun için Dıe 
Hard filminin, John McClane ın 
ısım haklarını satın alacaksın, 
ama demolarda Bruce Wıllis’i 
kendi sesinden konuşturmaya¬ 
caksın. Ece, ne aniaını kaldı kı, 
ben o hafif kısık, muzip sesi duy¬ 
madıktan sonra ?(3u arada Icü¬ 
ce WillıJT rahmetli Alev Sezer ne¬ 
redeyse kendisiymiş gibi başarılı 
seslendirirdi Nur içinde yalsınij 
Ayrıca çizımlerdc de McClane'ın 
yüzü pek benzememiş I iadı de- 
mınkısı parasal bir mesele olabı 
lif, ama bunun mazereti yok iste 
I lele NBA 2000'de oyunaıların 
yüzlerinin nasıl tıpatıp benzediği¬ 
ni düşünürseniz Kısaca clemoya 
bira/ dikkat I 

GELİŞME 

AcLıor>adventure bolumu ba* 
rvı geçen ay oynadığım Mıssron 
Impossıble’ı anımsattı iddi yazısın 


edebiliyor, falan Demek kı ya¬ 
pay zekayı abartmış Ar, adamlar 
0 kadar (yapay) zeki kı, sizi vur¬ 
madan önce beş ila yedi kez 
arasında düşünüyorlar 

Sharpshooting seçeneği fena 
değil, ancak bu stilde dizayn 
edilmiş herhangi bir oyundan 
daha iyi de değil Bilmem kaç ay 
önce yazdığımız "Horned Ovvl", 
grafik kalitesi açısından bir adım 
daha ilerideydi Ama nişan al-vur 
turunu sevenleri oyalayabilecek 
yapıda 

Gelelim extreme-driving seçe¬ 
neğine Aslında en çok keyif aldı¬ 
ğım bölümler bunlar oldu Ara¬ 
bayı tam gaz kulianmak zorunda 
kıldığınız için dikkati bir an ol¬ 
sun elden bırakmıyorsunuz 
Amacınız genellikle radarınızda 
görülen araçları toslamak suretiy¬ 
le patlatmak, ya da yol üzerinde¬ 
ki çeşitli bombaları toplamak olu¬ 
yor Yol üzerindeki onarım, nitro 
ve (en önemlisi} zaman ekstrala¬ 
rını da kaçırmamanız gerekiyor 


Atmosfer 


H(n ne İlimden üjnttk jJj« sLl i;/r'ı 
hgırejM Filmin efitül mij 

irjuk^rc ı^y»nıri!rn u^urr BundUn uıak. 


LEVEL Notu I 

-.yyrı.iH4İHM ı Jftr D> ıi'i *rnrr 

Uç ‘,ı_f «Ünm*; gibi bvyrd*fjıt, rîsntî. 

V CO Ssyın ; i 

V Oyuncu ı*yın cı 

V iiflemory blok ; ı 

Aiutog joypad dtıîtği: Var 

> buAi thtKfc : v*ı 

> ÜnM deıte^ı : yak 

> Mqueb deıTeğı ’ yu 

V Dırei piyon yok 

y Mu3h tefa : /PÎı 
y Ti bine* Ötsteği : waı 
y PC v pı uiyg nu : 


(Ja bat işetmeyi unutmuşum M12 
filmine gelince mutlak gidin Se 
rvı r/o, oyunculuk nasıl olur bil 
meni ama John \X50G'nun yonet- 
Lığı f)ir filmde aksiyon sahneler^ 
ne. bu sahneden begenrneyerıle- 
re bilet pataların 1 4dm/e^ r>k ka¬ 
dar g u ve 11 ly o m rrk) G e r e k g r atı k 
kalitesi, gerek oynanış şekli açı¬ 
sı rıdan aynı Ama Ml'dakı eşya 
çıpı fiiliğı ne yazık kı burada yok, 
çünkü agkçası adam öldürmek 
fen başka yapacak fazla bir şey 
de yok ı Bunun yerme bilumum 
silah ve bomba eklenmiş Ancak 
yapay zekanın yerlerde sürün¬ 
mesi çıldırtıcı oluyor Adam men¬ 
zile giriyor Biraz sızs bakıyor 
Sonra yer değiştiriyor Bu arada 
sız hfiJa vura miadıysanız ateş 


Gerçi kontrol bir parça sorunlu, 
örneğin aracı duvara hafif sağa 
doğru çarpmanıza karşın a rai; 
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nın Aşağıya inip sağa doğru iler- 
leyîn_ Kapının girişinde pislik bi- 
şeyler yazıyor ama siz aldırma¬ 
yın. Gördüğünüz butun eşyaları 
toplayın Bir cildi aldıktan sonra 
demo girecek. Resimdekinin biz; 
yani Vıncent olduğunu anlaya¬ 
cağız Kapıdan bir çocuk girecek 
ve "lütfen beni öldürmeyin, olay¬ 
dan habersizim" diyerek kaçacak. 
Takip edin Yaratığı oldurun 
Merdivenden çıkıp PARADİSE ya¬ 
zan yerden girin Kısa süren bir 
atış taliminden sonra soldaki ka¬ 
pıdan girin. Zombilerle ilgilenip 
diğer kapıdan girin Duvarında 
Umbrella yazan odadasınız. 
Günlüğü ve masadaki anahtarı 
alıp geri dönün ve diğer kapı¬ 
dan girin. İpi alın. Soldaki odaya 
girin Hücreye de girin. 15 De¬ 
receden yanık insanları öldürün. 
Hücrelerdeki zerzevatları toplayıp 
diğer kapıdan dışarı çıkın. He¬ 
men sağınızdaki odada pompalı 
tüfek var En soldan girin Düz 
ilerleyip diğer kapıdan da girin 
Yaratıkları öldürüp küçük deliğe 
girin. Merdivenden çıkın. Hava¬ 
landırma deliğinden inin Kori¬ 
dor boyunca ilerleyip kapıdan gi¬ 
rin. Simdi kanalın 
karsı tara tındasınız 
Pislik bir gülüş ve 
"geber Vîncent" lafı¬ 
nı duyana kadar de¬ 
vam edin. İlerlediği¬ 
nizde iki timsah gele¬ 
cek. Bunlara ateş 
ederek öldürmekten 
başka şansınız yok. 
Daha sonra Umbrel¬ 
la binasının önüne 
geleceksiniz İçeriye 
girip yaratığı öldürün Devam 
edip arka kapıdan çıkın. Sağlam 
olan asansöre binin ve 13 Kata 
çıkın Yaratıkları öldürün. İlk kapc 


n şte Resident Evil 4; demek 
isterdim ama hayır, bu oyu¬ 
nu 4 olarak kabul edemiyo¬ 
rum. Resident Evil' ı Doom' a çe¬ 
virmişler. Hem de kotu bir ben¬ 
zeri olmuş Ama ne olmuş? İn¬ 
sanlara tabanca destekli RE oy¬ 
nama sansı verilmiş. E biz de ne¬ 
yin kötüsü diyerek hemen incele¬ 
meye aldık Yalnız silahınız Gun- 
con değilse oyun desteklemeye¬ 
bilir Üzülmeyin, normal pad' le 
de kolayca oynanıyor Oyunun 
motorunun diğer Resident' larla 
alakası yok. Kısa bir oyun olduğu 
için save etmenizin de olanağı 
yok Anca bitirdiğiniz zaman sa¬ 
ve edebiliyorsunuz Oyun bir 
adada geçiyor. Burada Umbrella 
ve yaratıkları ile muhatap oluyor- 
■ sunuz Oyun hafıza kaybınız ile 

başladığı için fazla deşifre etmek 
istemiyorum Naha çözümü aşa¬ 
ğıda Afiyet şeker olsun, ağzınız¬ 
da erisin, yağ olsun, bal olsun. 

Bu arada bence Capcom bu 
oyunu Resident Evil severlere bir 
çerez olarak sunmuş Bunun 
başlı başına bir oyun olabilme 
olasılığı çok az. Daha çok ekstra 
görev gibi bişi Haydi gelin şu 
oyunu iki dakkada bitirelim;) 

İlerleyip kapıdan girin Arkanız¬ 
daki zombiyi hakladıktan sonra 
üzerindeki anahtarı alın. Yolun 
sonundaki kapıdan girin ve zom- 
bileri öldürün Merdivenlerden 
yukarıya çıkıp arka odadaki 
35mm' lik filmi alın Projektöre 
kullanın. Aşağıya inin Hemen 


sağınızdaki odaya girin Sahne¬ 
nin oradan anahtarı alın Dışarı¬ 
ya çıkın. Anahtarı kullanıp bu 
odadan da dışarıya çıkın İki kö¬ 
peği dikkatle öldürün Hala yaşı¬ 
yorsanız çalan telefonu açın İğ¬ 
renç bir meşgul sesi alacaksınız. 


dan adımızı da öğrenmiş bulu¬ 
nuyoruz Ama acaba biz kimi ol¬ 
durduk? Az sonra . 

Düz ilerleyip soldaki ilk ka¬ 
pıdan içeri girin Müjdee, size ar¬ 
kadaş geldi Abimi öldürün ve 
sağdaki kapıdan girin İki asker 


Telefonun hemen yanından aşa¬ 
ğıya inin. Aşağıda iki yaratık var 
Öldürüp bankın üzerindeki 
anahtarı alın Diğer taraftan yu¬ 
karıya çıkın ve çalan telefonu 
açın Birisi size "Vincent, sen bir 
katilsin" deyip kapatacak Bura¬ 


sizi yumuşatmaya hazır iken bir 
adam onları öldürüyor ve size 
de "geber Vincent" diye bağırıp 
ateş etmeye başlıyor Masanın 
üzerindeki anahtarı alın. Dışarı 
çıkın ve "Dino Crısis" afişinin ya¬ 
nındaki kapıdan girip askerleri 
haklayın. Masadan levyeyi alın 
Merdivenlerden aşağıya inin 
Kasino benzen yerdeki adamla¬ 
rı öldürün ve kapıdan içeriye 
girin İçeriden silahı alın Yerde¬ 
ki deliği görün ve levyeyi kulla¬ 
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rin. Sağdaki kapıdan girin Delik¬ 
ten duşun ve Securıty Roonrf a 
girin Şalteri açıp asansöre enerji 
verin Asansörden aşağıya inin 
Tam karşınızdaki kapıdan girin ve 
paneli açın. Sonra bir önceki 
odaya geri donup diğer kapıdan 
girin Koridorun solundaki kapı¬ 
dan girip öteki kapıdan çıkın ve 


Burada save edebilirsiniz Eğer A 
notunu almak İstiyorsanız oyunu 
ıkı saatin altında ve tum zombıle- 
rı öldürmüş olarak tamamlamış 
olmanız gerekir Bu oyunu Resi- 
dent Evil olarak bulamazsanız "Bi- 
ohazard Gun Survıvor" olarak da 
arayabilirsiniz Eğer yeterince is¬ 
tek gelirse önümüzdeki ay Fear 


MO diski bulun Buradan da çı¬ 
kıp duvardaki mavi düğmeye ba¬ 
sın Çıkan yaratıkları oldurun ve 
Umbrella Card Key i alın. Korido¬ 
run sonundaki asansöre binin ve 
B3' e çıkın Duvardaki düğmeye 
basın ve girebildiğiniz kapıdan 
girin Yaratıkları ürettikleri yen 
bulacaksınız Burada da çocuğu 
kurtaracak ve aslında Vincent 
değil dc Arc Thompson isminde 
bir dedektif olduğumuzu öğre 
neceğız Bir anda o klasik "burasr 
1 0 dakka içinde patlayacak" 
anonsu geliyor. Eh, ne diyelim, 
alıştık artık Küçük kapıdan çıkın 
Burada Lion S Kennedy nin ar¬ 
kadaşı olduğumuzu ve olayın 
gelişimini hatırlıyoruz Doğru iler¬ 
leyin ve sistem odasındaki panel¬ 
den gücü açın. Geri donup du¬ 
vardaki panelden Area E' yi açın. 
İçeri gidip anahtarı alın Tekrar 
dışarıya çıkın. Boss’ umuz gele¬ 
cek ve demodaki askeri deşecek 
Sistem odasına gidin ve karşıdaki 
kapıdan girin Burada pompalıyı 
kullanmanızı tavsiye ederim Kork 
dorun en sonundaki asansörden 
B4' e çıkın Hemen sağ tarafa 
koşun ve trenin yolunu açın Da¬ 
ha sonra trene binin Çocukların 
yanındaki asansörden 1' e çıkın. 
Boss bir kez daha sizinle uğraşa¬ 
cak Bir kere değişeceğim de 
unutmayın Yendiğiniz zaman 
helikopterle kaçacaksınız ve 
Umbrella havaya uçacak Ama 
acaba kurtulabilecek misiniz? Bu- 
Jlası suprııiz , Deneyin ve görün. 


dan girin Demo girecek. Sonra 
ekranların oradaki mavi kartı alın. 
Dışarıya çıkıp bu kez diğer kapı¬ 
dan girin Öteki kapıdan devam 
edirı Bir demo girecek Anneni¬ 
zin sesini duyacaksınız falan Ar¬ 
ka taraftaki kapıdan çıkın Sağ 
lam olan asansörle 1 Kata inin 
Duvardaki cihazı kullanın Lazer¬ 
lerden geçtiğinizde tekrar kapa- 


kı mavi herb r ü kullanın İlerleyip 
eve girin Sağdaki kapıdan girin 
ve dolaptaki kızı bulun Abisinin 
bir çıkış yolu bulmak için fabrika¬ 
ya gittiğini öğreniyoruz Evden 
çıkın ve açılan bahçe kapısından 
dışarıya çıkın Sonundan yukarı¬ 
ya çıkın ve diğer kapıdan da gi 
rin Ocüuu. Kolu çevirin ve yara¬ 
tıkları oldurup teleferiğe binin 


tın Otoparka ineceksiniz Araba¬ 
nın önündeki silahı alın Dışarıya 
çıkın Demo girecek. Doğru de¬ 
vam edin. Merdivenden çıkın 
Zehırlendiy şeniz hemen burada- 


Hıçbir yere sapmadan tam karşı¬ 
nızdaki kapılara girerek devam 
edin Depremden sonra doğru 
ilerleyin ve köpekli alanı bulun 
Buradaki dev kapıdan içeriye gı- 


Etîect veya Syphon Fılter T nın 
tam çözümünü vereceğim Bu 
arada Syphon Fılter 2‘ de takıldı¬ 
nız mı? Tünelden çıktığınız yerde 
kafanıza mı sıkıyorlar? Geriye 
dönmek yerine öndeki kamyona 
bakırı, patlayıcılar orada Tekraı 
görüşene dek kendinize iyi ba¬ 
kın, Bye&Smıle 
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zaktaki soğuk sis dağıl¬ 
maya başlarken, "işte 
tam zamanı" diye dü¬ 
şünüp snıper tüfeğimi göz sevi¬ 
yeme getirdim. Sıfırın altındaki 
soğukta vücûdumun titreme ar¬ 
zusuna karşı savaşmak zorunday¬ 
dım, dürbün görünüşünü iyice 
yakınlaştırdım ve hıçbirşeyden 
şüphelenmeyen düşman bekçisi¬ 
nin üzerine kilitledim. En ufak bir 
hata tüm planı mahvedebilir ve 
benim sonum olabilirdi Tetiği 
nefesimi tutarak yavaşça çektim, 
düşman ses çıkaramadan yere 
yığıldı, artık karanlıktan da fayda¬ 
lanarak içeri süzülebilirdim. Ya¬ 
vaşça ilerlemeye başladım, Bir 
anda o düşman çığlığını duy¬ 
dum, "Bu Logan, öldürün onul", 
fark edilmiştim Başımın her ya¬ 
nından kurşunlar vızıldayarak ge¬ 
çiyordu, her bîr ses beynimde 
yankılanırken henüz ölmediğimi 
düşünüyordum Belki de bir sa¬ 


niye sonra alnımın ortasına kilit¬ 
lenmiş bir sniper, tüfeğini ateşle¬ 
yecekti. Ve korktuğum ba¬ 
şıma geldi 

Mükemmel casusluk ve 
keskinnişancılık oyunu 
Syphon Fil terin devamına 
hoşgeldik İlk oyunun tadı 
damağında kalanlar için 
tam bir ilaç niyetine sunu¬ 
labilecek bir oyun Syphon 
Filter 2 Bu sefer oyuna 
özel ajan Gabriel Logan 
olarak başlıyor, ve oyunda 
ilerledikçe bazı görevleri 
bir istihbarat uzmanı olan 
Xian Ling ile tamamlıyo¬ 
ruz Konunun odak nokta¬ 
sını yine baş belası virüsü¬ 
müz Syhon Filter ve bu vi¬ 
rüsün terörist bir ülkeye 
satış planı oluşturuyor. Ko¬ 
nudaki ani dönüşler sizi 
oldukça şaşırtacaak, bunların 
hepsini söyleyip de oyunun zev- 


muamelelere maruz kalıyor ve si¬ 
ze bir grup CBDC ajanıyla bera¬ 
ber paraşütle atlayarak kur¬ 
tuluyorsunuz, yapmanız 
gereken şey Syphon Filter 
için panzehir oluşturmanın 
tek yolu olan Pharcom veri 
disklerine o ajanlardan ön¬ 
ce ulaşmak, İlk olarak yap¬ 
manız gereken şey kaza ye¬ 
rini tam olarak tespit et¬ 
mek İlerledikçe, levele yeni 
yeni görevler eklenecek ve 
en sonunda kendinizi arka¬ 
daşlarını korumak ve gü¬ 
venli bir yere kaçmak için 
düşmanla yuz yüze gelme¬ 
niz gereken Dır pusuda bu¬ 
lacaksınız, Dört bir yanda 
uçuşan mermiler, kafanıza 
alacağınız tek birinin yeterli 


olduğu düşüncesinin bir an bile 
aklınızdan çıkmasına izin verme¬ 
yecek Tereddüt etmek îçın vakti¬ 
niz yok, vereceğiniz anlık karar 
yaşam ile olum arasındaki o ince 
çizgiyi çekiyor bu oyunda 

Bu sürükleyici konunun derin¬ 
lerine daldıkça, aksiyonun içme 
daha da çekildiğinizi fark edecek¬ 
siniz Hikayenin çoğu, sızı aksiyo¬ 
na yakınlaştırmak için hazırlanmış 
video klıpler ile desteklenmiş du¬ 
rumda Leveller çok çeşitli, bazı 
bölümlerde dört bir yanınızdaki 
keskin nişancılar ve askerlerle ça¬ 
tışmaya girerken, bazı bölümler¬ 
de binalara fark ©dilmeden gir¬ 
mek ve düşman bölgesine sız¬ 


mak için gorunmezlığınızden ve 
sessizliğinizden başka güvenecek 
birşeyınız olmadığını fark edecek¬ 
siniz Genel olarak görevler belli 
bir sırayı takıp ederek tamamlan¬ 
mak zorunda, her şeyin plana 
uygun olarak gelişmesi için bu 
gerekli Bu plandaki parçalar ara¬ 
sında düşmanı şaşırtmak için 
spot ışıklarını vurmaktan, bir as¬ 
ma köprünün iplerinde sallan¬ 
maya, askerlere arkadan yaklaşıp 
sinsice öldürmekten, bombaları 
etkisiz hale getirmeye kadar bir¬ 
çok değişik aksiyon bulunuyor 
Ve bunları yaparken düşünme¬ 
niz gereken tek kişi siz değilsiniz, 
bazı durumlarda siz Gl'lannızı, 
bazı durumlarda ise onlar sızı ko¬ 
ruyacaklar 

Yapay zekanın bu kadar iyi 
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kini kaçırmak iste¬ 
miyorum ama 
benden duymuş 
olmayın, üst düzey 
hükümey görevli¬ 
lerinin de dahil ol¬ 
duğu komplolarla 
bile karşılaşacaksı¬ 
nız. Oyunumuz iki 
CD'ye yayılmış du¬ 
rumda ve dünya¬ 
nın birçok bölge¬ 
sinde geçen 20 le¬ 
vele evsahipliği ya¬ 
pıyor bu iki CD 
Kazakistan'dan 

dönerken uçağınız düşman ajan¬ 
ları tarafından pek hoş olmayan 
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ayarlanmış olması gerçekten se¬ 
vindirici, böylece meydana gelen 
olayların gerçekçiliği hakkında 


ciddi şüphelere kapılmıyorsunuz, 
Çünkü genellikle bir oyunun 
oyun olduğunu hatırlatan en 
önemli şey yetersiz yapay zeka¬ 
dır Buradaki yapay zeka hem 
düşmanlarınızı, hem de sizin 
Gl'larınızı kapsıyor Oyunda ra¬ 
hat bir şekilde ilerlemeniz için 


birlikte çalışmayı öğrenmeniz ge¬ 
rekli Ve takım arkadaşlarınızın si¬ 
zi delirtecek kadar aptal olmama¬ 


ları. bu youn için kesinlikle pozi¬ 
tif bir özellik Eğer bir düşmana 
sessizce yaklaşmaya çalışırken 
fark edilirseniz, karmaşa yarat¬ 
mak için takım arkadaşlarınız da 
ateş açacaktır 

Oyundaki bazı ince noktalar, 
oyunu daha da çekici hale geti¬ 


riyor, Mesela bazı 
bölümlerde gizlilik o 
kadar gerekli ki düş¬ 
man sizin en ufak 
kılınızı sahi görse le- 
veli tekrarlamanız 
gerekecek. Gökteki 
paraşütçüleri vura¬ 
bileceksiniz, bazen 
vurduğun düşman 
yanıbaşınıza bile 
düşebiliyor. Aynı şe¬ 
kilde yüksek yerler¬ 
deki düşmanları 
vurduğunuzda ka¬ 
yalardan yuvarlan¬ 
malarını seyredecek¬ 
siniz. 

Kaldığınız yerden 
devam etmek nok¬ 
taları, her bir görevi 
tamamladığınızda size sunula¬ 
cak; kayıt noktalarını ise ilk 
oyunda olduğu gibi level sonla¬ 
rında bulacaksınız. Görevleri ta¬ 
mamlamanız için yapmanız ge¬ 
rek kesin şeyler yok, düşmanı is¬ 
ter uzaktan avlayabilir, ister yan¬ 
larına kadar süzülüp bayıltabilir¬ 
siniz, bu tamamen sizin keyfini¬ 
ze ve cephane durumunuza 
kalmış, 

Gabe çok gerçekçi şekilde ha¬ 
reket ediyor, yine de koşu olayı¬ 
nı ilk oyunda olduğu gibi pek 
becerememişler, Gabe yine bi¬ 
raz yumuşakmış havası veriyor 
dikkat edince, İlk oyunda oldu¬ 
ğu gibi yine birçok hareket 
mevcut, bunlar arasında çıkıntı¬ 
lara asılmak, çömelmek ve yu¬ 
varlanmak da var. Bazı görevleri 
tamamlamanın yolu bu hareket¬ 
leri kullanmanıza bağlı olacak, 
bir güvenlik penceresinin altın¬ 
dan çömelerek geçip, içerideki 
görevliyi arkasından yaklaşarak 
susturmak gibi. 

Grafik olarak Syphon Filter 2 
yaratmak istediği ortamın hak¬ 
kın fazlasıyla veriyor. Çalılıklar, 
ağaçlar, araçlar ve kaya oluşum¬ 
ları, saklanmak için mükemmel 
stratejik ortamlar oluşturuyorlar, 
Ufak tefek çarpışma tespit so¬ 
runları ve grafik kusurları olsa 
da bunlar kesinlikle oyun tarzını 
etkilemiyorlar. Düşmanı vurdu¬ 
ğunuzda yere düşen kan dam¬ 
laları gibi grafiklere yapılan ufak 
rütuşlar size inanılmaz bir dene¬ 
yim yaşatıyorlar, Öncekine göre 
daha fazla silah eklenmiş ve bu 
da daha çok kanasusamış bir 




Gabe anlamına geliyor 

Bahsedilmeye değer daha bir¬ 
çok ufak özellikleri var Syhon Fil¬ 
ter 2‘nm ama özellikle dikkat çe¬ 
kilmesi gerekn noktalar mü- 
kemmle nişan sistemi ve ses 
efektleri Nöbetçilere yaklaştıkça 
onları daha iyi duyabildiğinizi 
fark edeceksiniz, onlara uzak du¬ 
rursanız bazı önemli bilgileri ka¬ 
çırabilirsiniz, Kapalı yerlerdeki 
patlamalar sizi etkileyecek, ve ay¬ 
nı gerçek hayatta olduğu gibi 
patlamak yeriyle Gabe arasında¬ 
ki uzaklık ve engeller kulağınıza 
ulaşan ses üzerinde çok etkili 
olacak 

En iyisini sona sakladım: 989 
Studios oyuna iki-kişilik death 
match özelliği eklemiş ve bu da 
özel tasarlanmış arenalarda, bir 
arkadaşınızla kanlı bir savaş ver¬ 
mek anlamına geliyor Ana 
oyunda ilerledikçe daha fazla 
arena kullanılabilir olacak Bazı 
kamera hataları mevcut olsa bi¬ 
le, böyle bir madun oyunda ol¬ 
ması resmen bir rüyanın gerçek 
olması anlamına geliyor Fazla 
da uzatmaya gerek yok. İçinizde¬ 
ki casusu ortaya çıkarmak istiyor¬ 
sanız, başka bir seçeneği göz 
önüne getirmeyin, Syphon Filter 
2 bunu yeterince karşılayacak. 
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evrim ustaları Climax yi¬ 
ne iş başında, bu sefer 
klasik PC oyunu Theme 
Park World'ü PlayStatîon'a sunu¬ 
yorlar Peki bu oyun yakın za¬ 
mandaki hayal kırıklığı yaratan 
çevrimlere benziyor mu? Yoksa 
eğlence araçları yaratma ve mik¬ 
ro yönetim üzerine kurulu bu 
oyun kendisinden bekleneni ve¬ 
rebiliyor mu? Hep birlikte göre¬ 
lim bakalım 


sorunlar baş göstermiştir. 

İnanmayacaksınız belki ama 
Theme Park U/orld'de bu sorun¬ 
lardan hiç birisi yok. Lunaparkını¬ 
zı yaratmak çok etkili bir kontrol 
sistemi sayesinde oldukça basit¬ 
leşmiş - hangi düğmenin ne işe 
yaradığı bile daima size hatırlatıl¬ 
mak üzere ekranın bir köşesinde 
duruyor. Uzun, karışık, dolam¬ 
baçlı rolier-coaster'lar yapmak bi¬ 
le oldukça hızlı ve kolay bir şekil¬ 
de gerçekleştirilebiliyor 

Parklar çeşitli temalar üzerine 
kuruluyor, bunlar arasında Az- 
tec, korku, uzay gibi temalar var. 
Oyuna başladığınızda bunlardan 
yalnızca bir tanesine erişebiliyor¬ 
sunuz ama oyunda ilerleme kay¬ 
dettikçe bu temaların her biri 
kendilerine has araçlarla birlikte 
mevcut duruma geliyorlar Level 
içindeki belli hedefleri tutturdu¬ 
ğunuzda "altın bilet" kazanıyor¬ 
sunuz, bunları yeni Jeveller aç¬ 
mak veya özel araçlar ve eşyalar 
almak için kullanabilirsiniz Ama 
ne yazık ki genelde bu hedefle¬ 
rin ne olduğu belli değil, o yüz¬ 


den çoğunlukla körlemesine oy¬ 
nayacak ve ekranda birdenbire 
bir altın bilet çıktığında sevine¬ 
ceksiniz 

Dört adet bilet sahibi olduğu¬ 
nuzda Theme Park World'un en 
mükemmel özelliklerinden biri¬ 
ne şahit oluyorsunuz Bir düğ¬ 
meye basıyorsunuz ve hoooppp 
birinci-şahıs perspektifine geçi¬ 
yorsunuz Aynı bir lunaparka 
gitmiş gibi, acayip eğlenceli Ka¬ 
fanıza göre takılıyorsunuz par¬ 
kın içinde Etrafta dolaşmak, is¬ 
tediğiniz bir araca binmek, sağa 
sola zarar vermenin o değişik 
hazzını duymak, hepsi elinizde. 
Eğer uzun zamandır gerçek ha¬ 
yatta lunaparka gitmediyseniz 
sizin için oldukça değişik bir tec¬ 
rübe olacak demektir Özellikle 
acayip karmaşık rolier-coaster'lar 
yaratıp, sonra da onlara binmek 
o kadar zevkli ki. Ama bu kadar 
ballandırnmşken hemen uyarımı 
da yapayım: birinci-şahıs pers¬ 
pektifinde grafikler biraz, nasıl 
söylesem, Lego oyuncakları gibi 


Daaddd, l'm really bored 
Theme Park, Bullfrog'un 1995 
de PC'Ierde çıkardığı aynı adlı 
ünlü oyununa dayanıyor. Küçük 
çoukları bir oyun parkına çekebil¬ 
mek ve onların cebindeki her ku¬ 
ruşu alabilme başarınızın ölçül¬ 
düğü Theme Park okadar güzel¬ 
di ki bu güne kadar hala oynan¬ 
dığını biliyoruz. Üstelik Theme 
parkla aynı başarıyı yakalayacak 
başka bir lunapark simülasyonu 
da daha yapılmadı. Ama görü¬ 
nen o ki bu durum değişmek 
üzere ve üstelik bu sefer P5X sa¬ 
hipleri de Theme Park'dan uzak 
kalmak zorunda olmayacaklar. 
Zaten renkli ve hareketli dünyası 
ile tam bir psx oyunu olan The¬ 
me Park'ın Playstation'dan ayrı 
tutulması tam bir hata olurdu 
Genellikle PC-konsol çevrimle¬ 
rinin iyi veya kötü olması, klavye 
ve fare kombinasyonunun ga- 
mepad'e nasıl aktarıldığına bağlı 


olarak değişiyor Tartışmaya ge¬ 
rek yok, şimdiye kadar bunu mü¬ 
kemmel biçimde kullanan bir 
oyun yapılamadı. Playstation'daki 
gerçek-zamanlı stratejiler her za¬ 
man kullanışsız olmuştur, son za¬ 
manlardaki Railroad Tycoon bir 
nebze düzgün olsa bile, klasik 
ikonlar-menüler-imleçler sistemini 
konsola taşımaya kalktığınızda 
her zaman hayal kırıklığı ve çeşitli 
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oluyorlar Biraz fazla piksellı fa¬ 
lan Ama yine de o moddayken 
önemli olan şey grafikler değil, 
yarattığınız araçları parkınızda 
dolaşan bir veletın gözünden 
görebilmek 

Let's have a ride Daddie! 

Başarılı bir park oluşturmanın 
en önemli öğelerinden birisi el 
bette ki çalışanların yönetilmesi¬ 


dir,Yeni araçların kendi başları¬ 
na ortaya çıkmalarını beklemi¬ 
yorsunuz herhalde, ya da o 
ufaklıkların yerlere attıkları çöp¬ 
lerinin kendi kendilerine yok ol¬ 
malarını Bu işleri yapacak gö¬ 
revlilere ihtiyacınız var Bilima- 
damları yeni araçlar ve çekici 
öğeler keşfederken, temizlikçiler 
etrafın göze hoş görünmesini 


sağlayacak, mekanik uzmanları 
ise araçlarınızdan püfür püfür 
duman çıkmasını engelleyecek¬ 
ler; tabu onlara adam gibi dav¬ 
randığınız surece Düzenli ola¬ 
rak maaşlarında yapacağınız 
zamlar, onlara özel kuracağınız 
çalışan odaları gibi atraksiyonlar 
çalışanları cidden gaza getiriyor 
Hoş maaş artışının gaza getir- m 


meyeceği adam tanımam, o ay¬ 
rı 

Bunların hepsi size çok mu ka¬ 
rışık geldi Eee o zaman niye bu 
yazıyo okuyosunuz ki? Bu komik 
de olsa bir gerçek-zamanlı strate- 
jımsı bir oyun Elbette karışık ola¬ 
cak, ne yanı kolay olsaydı çok 
mu zevk alacaktınız Fğer dıyo- 
sanız kı "yaw oyun karışık ama 
ben yine de oynamak ıslıyorum, 
öğrenmek istiyorum, içimde o 
azım var", o zaman oyundaki 1 
asistan size yardımcı olacaktır, 
bunu da benden beklemeyin 
Şu ekranın köşesinde oturan tip 
var ya, işte ondan bahsediyo¬ 
rum, size istediğiniz zaman ipuç¬ 
ları verecek, önerilerde buluna¬ 
cak falan filan Yararlı bı insan 
yani Hoş bir sure sonra en sa¬ 
bırlı olanınıza bile gıcık gelmeye 
başlayacak ama genç oyuncular 
(minik desek daha doğru olacak¬ 
tı galiba) onu sevecekler sanırım. 

Son söz: Theme Park World 
mükemmel bir çevirim Grafik 
olarak PC versiyonuna yetişeme- 
se bile önemli olan oynanabilirlik 
diyorsanız alın, oynayın, sevin, 
biraz cocuk olun 

Eser Güven 

Grafikler 



«tenkil kifüt piln mlniromıw_ıi <jra[ikltftı 


Musiri Froguru gıd«ek EkTmKUM 

l u'.uk iLfoflrçliiM h-ı'yıhı dr-, m j. 


Çok r i?yi"fı, ıjînnrlı. TkarsirHı TTÛHijp 
vk çocuk kpifık*h*kn 4te tvimln ıçiur 
çgfluj taşıyfa 


ÜynanabHIrJlk 


Raftgt, kplay tu.lIi3rı.ml bir ıijürimi 
u*r. öyn-r<HT| nH-jk Ç ı* j ri Jj-ı 
OpLift dîlflll, 


Atmosfer 

Tek lypNmçyte *vü\hL K-luk çM-jkteıa 
yufu oyunziHk' yapmam» bu kaildi apvk 
h af m r-r dil|ürtüT fiıüy d unu ‘ 


LEVEL Notu 


AİmaiTıî fitin oyunlar 

bl< ûfrrı/ı 

V Oîİ4yttl : 1 

% 1>yıln*tf u ayıcı ;ı 

> Mttâ&ly biak : E 

V An dtog jttypid desteği: 

V Dıidl afıgclt desteği : yuJt 

V link deoteğt: yok 

* Mana* dotteğ] ; yak 

V fitrekıiyon dnîeği - yflfc 

y Mılltl lâb yok 


> PC varetyamı: vu 



hrtp: //w ww Jev ü 3 . c ota . ir 













































mm iouû 


PLAYSTATION 

4» 


FEAR EFFECT 



REFFECT 


Weatwood Stüdyolarında bir oyun var ki, kimilerine göre Diablo ll'yî bile gölgede bırakacak,- 


[Yapımcı : Eıdps 

(ffl Abi önce sola basçan, son- 
■ ra sırayla tüm düğmelere 
basıp gamepad'i 180 dere¬ 
ce çevircen, var ya acayip bi vu¬ 
ruş yapıyo adam, anında dövü- 
yon rakibi" "Bak bak tek tek dö- 
vuyom adamları, kaç kere bitir¬ 
dim ben bu dövüş oyununu bıli- 
yon mu?" Ya artık siz de sıkılma¬ 
dınız mı şu dövüş oyunları furya¬ 
sından. Artık Playstation'ınıza ta¬ 
kıp şoole yeni bi deneyim yaşa¬ 
yacağınız bışeyler istemiyo musu¬ 
nuz? Ne, birisi bişey dedi galiba. 
Yok yok söyle de biz de duyalım 
bakalım ne geveliyosan Ne? Fe- 
ar Effect mi? Ben de tam o 
oyundan bahsedecektim, ben¬ 
den uzun yaşıycaksın vafla Ama 
dur bilmeyenlere de biraz tarif 
etmemiz gerek oyunu Blade 
Runner, The Killer ve Aoen 
Flux'un sinematik öğelerini düşü¬ 
nün ve üzerine Resident Evıl ve 
Heart of Darkness'ın oyun tarzını 
ekleyin ve tamamen benzersiz 
bir deneyim hayal edin İşte o 
oyun, bu oyun Ve tahmin edin 
bakalım bu canavar oyun kaç 


Dağıtım: Eidos 

rım şu Çin isimleri¬ 
ne, adamlar uğra¬ 
şıp isim yapmışlar 
kendilerine) şehrin¬ 
de ona dan kaybo¬ 
lur Bu kaçırılma 
olayının her gün 
olabilecek basit bir 
kaçırma olayı oldu¬ 
ğu sanıimamalıdır 
Kanın bu kız üze¬ 
rinde garip tesirleri 
olmaktadır ve ba¬ 
basına da normal 
bir işadamı demek 
pek mümkün değildir. E ortada 
bîr kaçırılma olayı olduğuna go- 
re paralı askerlerden oluşan takı¬ 
mınızın görevi de kızı bulup, geri 
getirmektir, Adamlarımızın iyi ni¬ 
yetli, fedakar insanlar olduğu sa- 
mlmamalıdır Bu ısın sonunda 
acayip para kazanacaklardır, yok¬ 
sa kız pek de umurlarında falan 
değildir Tabii bu oyunda da "aa 
alın kardeş size hemen kızı vere¬ 
lim, boşu boşuna kan dökülme¬ 
sin" diyecek adamlar yoktur Kızı 
zor kullanarak, kimseye acımaya¬ 
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CD kaplıyor? Sıkı durun, tam ta¬ 
mına 4 CD boyunca anıme-tarzı 
grafikler, benzersiz bir oyun tarzı 
ve çok sıkı bir hikaye sızı çok fark¬ 
lı bir dünyaya sokacak 

Fear Effect'teki hikaye aynı bir 
John Woo filmindeki gibi gelişi¬ 
yor, Kısaca özetleyelim barı: Güç¬ 
lü bir Çinli işadamının kızı olan 
Wee Mıng Lam, Shan Xı [bayılı- 


rak kurtarmanız gerekmektedir 

FU MANCHU! 

Takım dedik ya hani biraz ön¬ 
ce, işte o takım üç tane paralı as¬ 
kerden oluşuyor: Bunlardan ilki 
eski bir fahişe olan Hana Tsu- 
Vechel, ölüm makinası dîye ad¬ 
landırabileceğimiz Royce Glas ve 
bir patlayıcı uzmanı olan Jakob 
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"Deke" Decourt Resident Evıl- 
Code:Veronica da olduğu gibi, 
bu oyunda da her bir karakteri 
oyunun belli zamanlarında kont¬ 
rol etmeniz gerekiyor Bir karak¬ 
terle belli bir noktaya geleceksi¬ 
niz, sonra işi diğer bir karakterle 
bitireceksiniz, Bu olay oyun bo 
yunca sık sık başınıza gelecek, 
ama oyunu acayip bir hava kat¬ 
mış Resmen paraJı asker takımı 
olduğunuzu hissediyorsunuz 
Birlik beraberlik ortamı yaratılmış 
Zevkli yani 

Grafiklere gelirsek Grafikler 
icın açıkçası bir 
şey söylemek is¬ 
temiyorum, o ka¬ 
dar mükemmel¬ 
ler kı! Çevre ge¬ 
nellikler önceden 
render edilmiş 
grafiklerden olu¬ 
şuyor, aynı Resi¬ 
dent Evil'da oldu¬ 
ğu gibi, ama bu¬ 
rada etrafın canlı 
olduğunu dü¬ 
şünmenizi sağla¬ 
yan arkaplan ani¬ 
masyonları falan 
da mevcut İnsanlar arabaların 
arasından yürüyor, uçaklar hava¬ 
alanına falan iniyor, otlayan 
inekler falan var (sanırım bu so¬ 
nuncusu yoktu ama olsun etraf 
gerçekten çok canlı) Karakter çı- 
zımlerı bu oyunu diğerlerinden 
bir kalemde ayırıyor zaten. Aynı 
bir amme çızgıfilmı izlediğinizi sa¬ 
nıyorsunuz, karakterlerde parlak 
renkler ve kesin gölgeler kullanıl- 
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mış Arkaplanların karanlık, kas¬ 
vetli, Blade Runnerımsı grafikle¬ 
riyle tam bir tezat oluşturuyorlar 
ve bu göze nefis gorunuyor 
Oyunda bir sljru sinematik ekran 
var ve ısın en hos tarafı sinemati¬ 
ğin bitip de oyunun başladığı 
yerlerin neredeyse ıç içe geçmiş 
olması Kendinizi aynı bir filmin 
içinde hissedip ekran karşısında 
garip garip hareketler yapmaya 
başlıyorsunuz 

HO CHIMINH! 

Hadi tamam anladık grafikler 
çok çok iyi, peki oyun tarzı hak¬ 
kında ne söylemek gerek? Bi dü¬ 
şünelim Fear Effect kesinlikle 
çok gergin, kendinizi baskı altın¬ 
da hissedeceğim/ bir macera 
oyunu Öyle çok kolay oğrenıle 
bilecek bir oyun olmayabilir bazı¬ 
lar için Cok zor olmasa da kont¬ 
rollerde ustalaşıncaya kadar 
oyun size eski oyunlardan Dra- 
gon's Lair'i hatırlatacak Mesela 
ilk CD'nin bir noktasında bir heli- 
koter tarafından vurulmadan ça* 
tıdan geçmeniz gerekiyor. Bura¬ 
da ne yapacağınızı anlayana ka¬ 
dar, kurşunlarla delik deşik edil¬ 
diğiniz sinematik ekranı izleyip 
duracaksınız Sonra da bir anda 
farkedeceksiniz kı artık kontroller 
size Kıç de yabancı gelmiyor, işte 
o noktadan sonra oyun gerçek 
bir eğlenceye dönüşüyor Peki 
kontroller nasıl: Karakterler zıpla¬ 
mak zorunda değiller ama koşa¬ 
biliyor, saklanabiliyor, düşmanla 
ra sinsice yaklaşabiliyor ve kendi¬ 
lerini koruyabiliyorlar Yani öyle 
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her onune gelene bam güm gi¬ 
receğiniz bir oyun değil Fear EF ■ 
Fect Tabiî karakterleriniz azılı düş¬ 
manlarla iman gücüyle savaşmı 
yorlar; Bovvie bıçağından maki 
nelı tüfeğe kadar geniş bir silah 
seçeneği mevcut İşte size güzel 
bir özellik daha: Karakterler her 
ıkı ellerinde de silah taşıyabiliyor¬ 
lar ve boyIece ıkı farklı hedefe 
aynı anda şaşırabiliyorlar (Bu 
özelliği Capcom da Resident Evil 
serilerine ekledi, onu da hemen 
burada hatırlatmış olayım] Fee 
paralı asker dediğin yetenekli of* 
malı tabu biraz, her iki elini de 
kullanabilmeli, gerekirse başka 
yollar da bulmalı Alın size güzel 
bir özellik daha Resident Evil 
oyunlarının aksine, öyle her tara¬ 
ta tıklayıp işe yarar bırşeyler bul¬ 
maya çalışmanıza gerek yok, 
böyle bir yer bulduğunuzda 
oyun size bunu bildiriyor Mesela 
bir "artıon" bölgesinin yakınına 
geldiysem/, ekranda "Use" yazısı 
beliriyor "Use" düğmesine basın¬ 
ca da ekrandan bışeyler oluyor 
tabii Ne olduğunu artık öyle bı 
bölgeye geldiğinizde göreceksi¬ 
niz 

Oyunda oldukça çeşitli rakip 
ler var Askerlerle, gangsterlerle, 
iblise dönüşmüş fahiselerle ve 
hayaletlerle kapışacaksınız Bir 


düşmanla karşılaştığınızda daya¬ 
nabileceğiniz zarar miktarı, her 
bir tehlikeli durumda değişen 
korku seviyenize göre belirleni¬ 
yor Diyelim ki yaratığın biri size 
bir pençe attı ve korktunuz, o 
anda kalp atışınız hızlanıyor ve 
gösterge kırmızıya donuyor Ya 
da diyelim ki bi sürü düşmanı 
makineli ile taradınız veya bir 
bekçinin arkasından sinsice yak¬ 
laşıp onu diğer tarafa (hoş bu 
oyunda diğer tarafın neresi oldu¬ 
ğunu anlamak da pek kolay de¬ 
ğil) postaladınız, bu durumda da 
adrenalin odulü alacaksınız ve 
gösterge normale dönecek. Her- 
şey o andaki durumun üzeriniz¬ 
de yarattığı korku etkisiyle ilgili 
(Oyunun isminin nereden geldi¬ 
ğim anlamışsınızdır herhalde^. 
Çoğu yerde odaya girdiğiniz an¬ 
dan itibaren karar vermek için 
saniyenin onda biri kadar zama¬ 
nınız olduğunu hissedeceksiniz 
(Amazing Studıos'un Heart of 
Darkness'ında olduğu gibi), eğer 
bunu hTssedernezsenız zaten ol¬ 
muşsunuz demektir, bir dahaki 
sefere emin olun kı hissedersiniz 
Buradaki en kotu şey öldükten 
sonra geçen uzun yükleme za¬ 
manları Artık ona da alışacaksı¬ 
nız Bu tip aksiyonlar oyunun 
büyük bir kısmını kaplıyor ama 


oyun içine serpil¬ 
miş (ve açıkçası 
çok iyi tasarlanmış) 
mantık bulmacaları 
falan da var Bazı 
bulmacalar sizi ol¬ 
dukça zorlayabiliri 
neyse ki oyun bo¬ 
yunca bir suru "sa- 
ve poınt" ile karşı¬ 
laşıyorsunuz Kay¬ 
dedin oyunu, uza¬ 
nın yatağa, biraz 
sakın kafayla düşü¬ 
nün bakalım bul¬ 
macaları Öyle çok çabuk pes et¬ 
meyin Zaten oyun pek uzun 
sürmuyo, öyle sağdan soldan 
açıklama okuyup da oynamayın 
yani Sadece sinirlerinizi test et¬ 
mekle kalmayın, biraz da beyni¬ 
nizi çalıştırın bakayım (Sakın ara¬ 
nızdan bir akıllı çıkıp da 'ama be¬ 
yin de sinir hücrelerinden oluş- 
muyo zaten, hmm söyler ba¬ 
kiyim' demesin, çok kötü cevap 
veririm ona göre) Oyun uzun 
surmuyo dedik ama ne kadar 
uzun sürmediğini söylemedik ga¬ 
liba \X/alla baba oyuncular oyu¬ 
nu yaklaşık 15 saatte bitirebilirler 
Tabii düşününce 1 5 saat pek kı 
sa bir süre gibi gelmiyor, haklisi! 
nız Ama oyun o kadar güzel ki 
değil 1 5 saat, 50 saat sürse bile 
sonlara yaklaştıkça içinizi bi ezik¬ 
lik kaplayacak, Sanki gerçekten 
bir sona yaklaşıyormuşsunuz, bir 
daha donuşu olmayacakmış gibi 
işte tam u anda gözünüzden bir 
damla Neyse ne diyoduk, kısa¬ 
ca toparlıycak olursakı bı önceki 
cümleyi şöyle diyebilirim açık 
açık hikaye biraz lineer olduğun¬ 
dan oyunu bitirince bir daha oy¬ 
nayacağınızı sanmam işte oyu¬ 
nun tek eksi puanı bu. Bitti mi 
bitiyor, yanı oyunu bıtirdiyscniz 
oyunun size sunduğu ve sunabi¬ 
leceği herseyi görmüşsünüz de¬ 
mektir Alternatif 
sonlar veya oyun 
içinde az da olsa 
sapabileceğiniz de¬ 
ğişik yollar yok. 

Diyelim kı hala 
kararsızsınız bu 
oyun hakkında. 
Eğer Metal Gear 
Solıd ve Resident 
Evıl'ı oynadıysanız 
kararsız kalmanız 
için kesinlikle bir 



sebep yok. Fear Effect de aynı bu 
diğer oyunlar gibi acayip eğlen¬ 
celi Öyle bir hikayeye sahip kı, 
başına oturduğunuz zaman oyu¬ 
nu bitirmeden kalkmak istemeye¬ 
ceksiniz Tamam hikayenin lineer 
olduğunu söyledik ama konuda 
öyle dönüşler oluyor ki, sürekli bi¬ 
raz daha oynayıp neler olacağını 
görmek, bilmek, anlamak, yaşa¬ 
mak istiyorsunuz. Hala etkileye- 
medım mı sizi bu oyunu oyna¬ 
mak konusunda Ama sonra piş¬ 
man olmayın, iyi duşunun Bu 
oyuna laf söyleyenleri bizzat Ja- 
kob "Deke" Decourt'un ziyaret et¬ 
tiği ve pek de hoş olmayan şeyler 
yaptığına dair bı rivayet var orta¬ 
da Valla benden duymuş olma¬ 
yın Ben sadece sizin iyiliğiniz için 
soyluyorum Yani bu oyunu oy¬ 
namak elinize yapışmaz, keyifli 
keyifli dakikalar geçirmiş olursu¬ 
nuz ve Deke riski de ortadan 
kalkmış olur Hadi bakalım bırakın 
biraz şu dovuş oyunlarını, farklı 
olun, Fear Effect oynayın Korku 
seviyenizi daima ust seviyede 
tutun 


Eser Güven 


Grafikler 

ğzıj fıiır- kalj+Emıiç vr ıiilimde Cftrf ta* 

^öTtlfier, yrjfıkliT. Apı umaUMİ* AkfcTI v* 
wjiL iiJfyJcı bu oyun üJİivuc 


Ses ve Müzik 


rn-m gJh I «lııaha bakmanı;* 

nedir ofıusjk güîtl sjh nrüeik wçiki~ 
Iflytçı ■frkıter vur 


Oynanabilirin* 



Lonftnttcîvvllll bir oynarı .yırdır. Asmn 
&yüncjl-vm Nfl iı*'aı ç4İ|İİrâk jtorlçur 
maçan oyunik üüihoIetI mürakun. 


Atmosfer 

Film njlfAidrrdji^Vjk^L! VS İJİT I 

XLtrtıö¥‘ıtı ini' ÇJağl çok 

5«y jul yuc 


IEVEL Notu ( 

GiJtüI tul.ıpji d-.*; yısîriL 

uyruinıjjı fihaı ııkai br ançın 

> CQ Sayısı : ı 

V Oyunciı »yuı rl 

V toaHioıy blok i * 

V Analog |cypad d«teğj : *az 

V Duıl ıSıcck d«Ttği : «az 

V Link d«t*ğl: yok 

V deıiiHj; t yok 

V Dlrekıtyofl t yok 

V Mıilti tıb d«t*ği : yok 

> r»b jnca dtlttgi ; yak 
% PC vmaLyöıHi : yok 



Mayis 





































Jl USTASI 


Tomb Raider 4 The Last Revelation 




TOMB RAİDER 4 



Yeniden merhabalar hepinize. Ben yokken Lara" ya iyi baktınız mı? Güzel o zaman, yeni bölümlere saldırabilirlz 


Dördüncü&Son 

Bölüm 



Y on iden mcrbatıajaı sev¬ 
gili arkatlarşklr İnanınız fcı 
ben hu oyunun Du dentı 
uzun süreceğini ht; tahmin et¬ 
memiştim Öyle kı I .r-r, daha lh*- 
r, en ay k i çıvumı r yazarın, oyı t- 
nurı yenr versiyonu çoklan çık¬ 
mıştı: Rio tost Arîlfacti E anık I:hj 
bölüm de son olsun dedik El adı 
hepimize geçmişler olsun 

EN SON TRENCHES' DEN 
DELMİŞ. STB E ET BAZAAR' A 
GERİ DÖNÜYORDUK... 

Aşağıdaki alana inin. Bu kez 
t İl >ı]ı ji kiki kaı ı girın Hol txr 
yu yur uyun ve kapıyı açın Kuze¬ 
ye donun ve bu alanın sonuna 
kadar yürüyün, teıya dönüp 
tekrar • mıızı kurukafa ve kemik 
i^ar l timi n oid u g u yere g\ d îr ı Bu¬ 
lum bite l ırk ve teki ar trendıes' e 
geri döneceksiniz. 

YİNE Mİ TRENCHES? 

MataJ sılülrlf. yoW. tu oraya hı 
buraya, başımız dondu yanı 
Simdi bur mayın tarla undasınız. 
Mmn Detûnafnr' n kullanarak 
bulaıi.-ın sağ salım kurtulur. 

Sonra diğer telefe yürüyebil irsi¬ 
niz Kırmızı düğmeye basın, ûöy 
Ie-:?i tam güneye doğru olan s-a 
pı açılacak Motorunu? orada sızı 
t ir 'kİ ıy; v ft\, n .ıl M11 k -r. ı 1 ıc jplayır ı 
vı ı ı ığırıı n nf w lan gı rrr r I l,-ıl ıya 
donun ve yukarıya doğru de¬ 
vam edin 

TEKRAR THE CITAOEL 
GATE 1 E 

ilerleyin '/e Cabtoar-El Abızıîtın 
Zîgzag' ı bulun [bakınız LEVEL Su 
bal 200Of Sahneyi seyredin ve 
ekran karardığında bölümün bit¬ 
miş olduğunu lal men in yoğun 
coşkusu ve heyecanı içerisine gi¬ 
rin, 

CITADEL 

Eu bölüme Ütüler m içinde 
bâşlaydi.aksıı iü At ı.:, k yürünül 
ten sonra bir sahne ile Mışıl rtşa- 
taksınız. Kontrolü ete alır almaz 
güneye dönecek ve diğer odaya 
gerecekler Sızdı, gum ve yürü¬ 
meye öevam edin ve merdıvorv 
feri çıkın. Tekrar güneye donun 
ve bu odaya da girin. Odanın 
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sağ tarafında, yerde bir fener 
bulacaksınız Alın ve en yakında¬ 
ki fener ile yakın Tekrar merdi¬ 
venlerden inin ve odaya girin 
İpi bulun ve yakın Ana odaya 
donun Bir yerlerin yok olduğu¬ 
nu farkedeceksınız Buradan asa 
ğıya duşun ve aşağıdaki açıklığa 
doğru yürümeye devam edin 
Buyuk bir odaya ulaşana kadar 
koridorları takip edin Sahneyi ız 
ledıklen sonra solunuzdaki kire 
mite zıplayın. Sonra batıdaki 
merdivenlerin ustundekıne Bu¬ 
radan aşağıya sarkın ve sağa 
doğru kayın Buradan aşağıya 
duşun ve sağdaki deliğe girin 
Dığeı taraftan suya düşün ve ha¬ 
vuzun diğer tarafına yürüyün ve 
halıdaki deliğe girin İçinde dura¬ 
bileceğiniz noktayı bulana kadar 
ilerleyin Koşun ve güneydeki yo¬ 
kuşa zıplayın Yukarı çıkın ve kolu 
çekin Arkanızı donun ve batıya 
doğru yürüyün Delikten düşün 
ve kuzey pasajından aşağıya 
doğru yürüyün Böylelikle pusula 
bulmacasının olduğu odaya ge¬ 
leceksiniz 


Odanın tam ortasında dört,.su¬ 
run göreceksiniz Ayrıca odada 
dört de yuvarlak var I ler şutu¬ 
nun bir harfi var(N, S, E, ve WJ 
Her şutunu harfine uyan slota 
yerleştirin Yani Batı sütunu batı 
sütununa gidecek fe- 
lan(West=Batı, South-Guney, 
East=bati, North=Kuzey) Bu ışı 
bitirdiğinizde batıdaki kapı açıla 
cak Holden aşağıya yürüyün ve 
odaya girin Suya atlayın vc gü¬ 
neydeki pasaja girin. Sonuna 
ulaştığınızda oradaki kolu çekin 
Te kr a r hav uzu n o raya d önün 
Kapının kapalı olduğunu farke- 
deccksiniz Bu kez kuzey pasajı¬ 
na giriniz Dışarıyaf çıkın Şimdi 
açık pasajdan yuruyun Pusula 
odasına ulaştığınızda batı pasa¬ 
jından aşağıya gıdîn Holün so¬ 
nundaki odada bulunan kolu çe¬ 
kin Pusula bulmacası odasına 
geri donun Havuzlu ana odaya 
dönün vc batıdaki kenara tırma¬ 
nın Bu holün sonuna kadar yü¬ 
rüyün Buradaki kolu çekin lek- 
rar ana odaya donup kuzeydeki 
pasaja girin İpi çekin Boş ha¬ 


vuzdan çıkıp diğer odaya girin 
Buradaki doğu geçidine girin 
Diğer tarafa indiğinizde, larg' ya 
ıkı ıskeletor saldıracak lahtalarla 
kapalı yere kadar gidin Onları 
bekleyîn ve »on anda zıplayın 
Adamlar sağolsun size yolu aça 
cak Böylelikle diğer bolüme 
geçme hakkını elinize almış bulu 
nuyorsunuz 

İŞLERİ YOLUNA KOYMANIN 
ZAMANI GELDİ ARTIK: 
5PHINX COMPLEX 

Batıya doğru koşun İki dada¬ 
ma ile karşılaşacaksınız Gebertin 
ve birisinden düşen anahtarı 
zilin Bn anahtarlarla kuzeydeki 
kapıyı açın Bu alana girdikten 
sonra, doğuda iki tane daha ol 
cek; gebertin Kollan bulup çekin 
ki batıdaki kapı açılsın Kuzeydeki 
araziden aşağıya kaydığınızda, 
hoplayıp zıplamanız gereken bir 
alana geleceksiniz Kapıyı bulup 
tekmeleyin İçerideki rafın oldu¬ 
ğu yere gıdın ve deliğin önün¬ 
deki ı/gaıaya ateş edin Diğerine 
ulaşmak için deliğe tırmanın Si¬ 
lahınızı çıkartıp onu da vurun ve 
bir yenisine daha girin Kuçuk 
kutuyu vurun Metal bıçağı artık 
alabilirsiniz Batıdaki duvarın sa¬ 
ğındaki kolu çekin ve kapıyı açın 
Kapının arkasında sizi iki eleman 
bekliyor olacak Haliyle öldürme¬ 
ni/ rcap ediyor: Sol tarafa zıpla¬ 
yın ve kendinizi başladığınız yer¬ 
de tekrar gorun Guneydekine 
girin ve güneybatıya doğru ka¬ 
yın Güney taraftaki duvara zıpla¬ 
yın Sonra dönüp batıdaki deliğe 
zıplayın Buradan diğer tarafa 
zıplayın 

TAHTA KULBU ALMAK 

Oole dus duooovvru devam 
edin İkinci kenarda güney yeri¬ 
ne kuzeye dönün Zıplama bul¬ 
macasından devam edin Diğer 
tarafta ıkı kutu olacak Tahta kul- 
bu ortaya çıkarmak için bunları 
vurun Arkanızı dönün ve tekrar 
diğer tarafa geçin Sonra sola 
dönün Işıklı ışıklı bir mezar taşı 
göreceksiniz Yaklaşın korkmayın 
Ara sahneyi seyrettikten sonra ar¬ 
kanızı dönün ve yürümeye baş¬ 
layın Kazmaya başlayın Delik 
süper oldu, elinize sağlık arka¬ 
daşlar Şimdi kendi kazdığınız de¬ 
liğe kendiniz düşmek durumun¬ 
dasınız:, ne yapalım, kader! 

THE MASTABAS 

Menkaure Pyramıd bölümün¬ 


den anahtarı aldıktan sonra bu 
bolüme dönmeniz gerekiyor 
Hfcp sağdan giderek guarcT s 
key' i kullanacağınız kapıyı bu¬ 
lun İçeriye yürüdüğünüzde bo¬ 
lumun sona erdiğini fark edecek 
siniz 


SFENKSİN ALT BÖLÜMÜ 

Mağaramsı koridora doğru 
devam edin İlk geçişten Sonra 
bir grup yarasayı öldüreceksiniz 
Geçinen kuzeye doğru ilerleyin 
Şu anda bu bolumun gerITş ana 
hol ündesiniz. Lara' nın ıkı tarafın¬ 
da d# kafesler olcek Biraz öte¬ 
sinde, birisi doğuya birisi batıya 
olmak üzere ıkı hol var Kuzeyde¬ 
ki duvarın önünde mozaiği koru¬ 
yan iki boğa var Yanlarına gi¬ 
derseniz uyanıp kestanenizi çizer 
bilmiş olun Peki nasıl kurtulacak¬ 
sınız? işte cevabı; öncelikle ilk bo¬ 
ğayı kafese çekin Sonra acele 
edin ve kapının yanındaki kolu 
çekerek onu hapsedin Diğer bo¬ 
ğa için de aynı işlemi uygulayın 
Zor ama uğraşmalısınız Daha 
sonra batı holündeki Tskeletin ya 
nından parşömen pafesını alın 
Bu sizin, mozaikteki hiyeroglifleri 
deşifre etmenizi sağlayacak Mo- 
zaıkın altındaki üç taş bir düğme 
gibi basılabilir* Bunlar solda rtja- 
ğa I, E ve D tuşları. Bunlara de¬ 
ğişik kombinasyonlarda basma- 
I mz, birden altıya kg dar olan oda¬ 
ları açacak İlk seter için, D-l-E 
den başka kullandığınız hff alter¬ 
natifte tuzak odası açılacak) oda 
6) D-l-F yapın ve batı i ı olu ne 
donun Burada 1 , Z Ve uçuncu 
kapıları göreceksiniz Şu anda bi 
rincı kapı açık 

Oda 1 (kapı odası) Kod: D-l-E 

Yeri: batı holü, kapıdan geçtik¬ 
ten sonraki batı kapısı, geniş bir 
yarıktan zıplayın ve yarasaları öl¬ 
dürün Sağa donun, holden aşa 
ğıya inin Yine zıplayın ve yarda¬ 
ları öldürün Burada îlfeîheykel, 
kuzey duvarında feüpalı bir kapı 
ve dört oyuk var Her oyukla 
farklı renkler var* Her renk için o 
renk bir anahtar gerekli Her de¬ 
likte bınoculars ı kullanın 7oorrı 
yapmayı da ihmal etmeyin Her 
deliğtn arkasında gerekli olan uç 
harfli kombinasyonlar var. Aha 
işte ben de aşağıda yazdıydım si¬ 
ze: 

Kapı 2 (kırmızı anahtar oda¬ 
sı): D-E-l. 

Kapı 3 (yeşil anahtar odası): 
E-l-D. 
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l-E-D. Kapı 5 (menekşe 
anahtar odası): E-D-l. 

Odadan çıkın ve tekrar ana 
hole dönün Mozaikte istediğiniz 
kodu girip o odaya gideceksiniz 
Her odayı tamamladığınızda çına 
hole donup diğerinin kodunu 
yazacak ve orıa gireceksiniz 
Böylelikle dört anahtarı da alınış 
olacaksınız 

Oda 2 (Stone of Maat odası) 

Stone of Maat' ı bulun ve alın 
Biraz dolaşmanız gerekebilir* 


ğa ulaşana kadar 
aşağıya devam edin Sonra do¬ 
ğu koridoruna gidin Buradan 
yukarı veya güneye gidebilirsiniz 
Güneye gıdın ve diğer kavşakta 
güneye devam edin İlk düğme¬ 
nin olduğu odaya gıdın Düğ¬ 
meye basın ve suya girin Çıkışa 
gidim İlk kavşakta kuzeye, İkinci¬ 
de ise batıya donun Uçuncude 
yukarı ve T kes ışı m inde de yine 
yukarı gidin İkinci, uçuncu ve 
dördüncü anahtarları bulup giri¬ 
şe geri dönün Beşinci anahtar 
ve Stone ol Atum' u almanız ge¬ 
rekli 


Oda 6 (tuzak odası) 

Buraya girdikten sonra yarasa¬ 
ları öldürün Kurukafa! holde 
ilerleyin Dört anahtarı da biriktir 
dığınız zaman oda T eğeri dö¬ 
nün Anahtarları gereken yarleri 
ne sokun Şimdi kuzeydeki kapı¬ 
dan geçin Köşeyi dönerken dik¬ 
katli olun Yarasaları öldürün \ ffla 
vana tutunarak karşıya geçin Di¬ 
ğer kapıdan geçin Odanın köşe 
lerınde bulunan dört kutsal kitabı 
alın ve hemen kuzey kapısından 
dışarı çıkın yoksa olacaklardan 
ben mesul değilim Burada oyu¬ 
nunuzu seve etmenizi öneririm 


ger odadaki tuzaklara dik¬ 
kat edın r Geçtikten sonra diğer 
yoldan devam edin lutunSr-ak 
karşıya geçin, yarasaları oldurun 
ve mağaradan yukarıya çıkın 

PYRAMID OF MENKAURE 

Mağaıadan güneye yuruyun 
Doğuya doğru olan bazı Lıımanı- 
labılır bloklar farkedeceksınız Te¬ 
pelerine çıkın Bulduğunuz kapı¬ 
ya zıplayın ve a§"i,n. Kuzeye dön¬ 
meli ve kulbu tutmalısınız Yukarı¬ 
daki alana eğilerek girin Batıya 
gidin ve dev akrebi öldürün İlk 
keşişimde kuzeye dönün ve batı- 


Oda 3 (Stone of Khepri odası) 

Dört deliğin olduğu pdayı bu¬ 
lun ve dördüne de basın Sonra 
ana odaya donun ve deliğe gi¬ 
rin Stone of KheprT' yi alın ve 
delikten çıkın 

Oda 4 (Stone of Re odası) 

Buraya girdikten sonra duvar¬ 
larda dokuz delik bulacaksınız^ 
Kuzey duvarı: 

Delik I W böcekler 
Delik 2 - Y - böcekler 
Delik 3 H dışarıya çıkan ka¬ 
pının anahtarı 
Doğu duvarı: 

Delik 1 - E - böcekler 
Delik 2 - G - böcekler 
Delik 3 - L - The Stone of Re 
Güney duvarı: 

Delik 1 - G - böcekler 
Delik 2 - S böcekler 
Delik 3 - A - böcekler 

Kuzey duvarına gıdın ve H' 
ye basın Sonra doğu' ya gidip 
L’ ye basın ve anahtarı alın Bo- 
cüklerı kazayla salmamaya özen 
gösterin çünkü öldüremiyorsu 
nuz 

Oda 5 (Stone of Atum odası) 

Suya atlayın Burada iğrenç 
bir bulmaca var İlk T kesısımınde 
güney koridora donun Diğer 
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daki patikaya gidin Bu patikada 
ıkı sağa donuş yapacaksınız Di¬ 
ğer koyakta sola dönün. Zıplayın 
ve doğuya doğru diğer koyağa 
doğru ilerleyin Büyük bir bina¬ 
nın bulunduğu ana alanı bulana 
kadar böyle devam edin Bu bi¬ 
naya girin Burada korumaya sal¬ 
dıran dev akrebi göreceksiniz. 
Akrebi oldurun ve adamı kurta¬ 
rın Adam size hem kendi anah¬ 
tarlarını, hem de Khufu's queen's 
pyramid' deki ikinci cephaneliğin 
anahtarınıfarmory key) verecek 
Geri donun ve en son geldiğiniz 
koyaktan sağa bakın Orada ite¬ 
bileceğiniz bir duvar olacak Aşa¬ 
ğıya düşmeyin Piramidin iki blo¬ 
ğundan tırmanın ve zıplayabil- 
diklerinize zıplayın Böyle devam 
ederek piramidin girişini bulun 
ve korumanın anahtarıyla bura¬ 
daki kapıyı açın Sonrası ma¬ 
lum 

PYRAMİD OF 

MENKAURE’ NİN İÇİNDE... 

Holden aşağıya doğru gider¬ 
ken sarkaçlara dikkat etmelisiniz 
Sonra aşağıya giden bir merdive¬ 
nin bulunduğu odaya geleceksi¬ 
niz Merdivenlerin tepesinde du¬ 
rurken ve güneye dönükken la¬ 
zer goruşlu revolver' ınızı çıkartın 
ve odanın tepesindeki yıldızı vu¬ 
run Sonra aşağıya inin Sonun¬ 
da ortasında geniş bir konteyner 
olan bir oda olacak Ayrıca iki de 
mumya olacak Mumyalardan 
uzak durun ve konteynerin içine 
zıplayın. Yıldızı vurmuş olduğu¬ 
nuz için şimdi konteynerde bir 
delik var Bu delikten düşün ve 
odaya girin Bu odanın ortasın¬ 
da bir delik vc bir ıp var. Delik¬ 


ten düşerseniz yan basarsınız ha¬ 
beriniz ola İpi kullanıp diğer ta¬ 
rafa geçin işte canım Yolda bir 
çatallaşma(nerden buluyorum 
bu kelimeleri anlamam ki) ile kar¬ 
şılaşacaksınız Önce sağa gidin 
ve ıkı ipten atlayın. Yokuştan yu¬ 
karı çıkın ve duvardaki kolu çe¬ 
kin. Geri gidip bu kez soldan gi¬ 
din Yine iplerden atlayıp yukarı¬ 
ya doğru yuruyun. Bu kez diğer 
odadaki kolu çekmiş olmanızdan 
dolayı, bir delik açıldı Her gör¬ 
düğünüz açık deliğe yaptığınız 
gibi buna da girin Oradaki ada¬ 
mı öldürdükten sonra batıdaki 
duvarda bulunan dev yıldıza 
doğru ilerleyin Duvardaki anah¬ 
tarı zorlayın Bu, sarkaçların ora¬ 


da bir odayı aça¬ 
cak Buraya gidin 
ve aşağıya kayın 
Devam ederken 
eğilmezseniz ba¬ 
ba bir bıçak sizi iki 
parçaya ayırabilir 
Klik sesini duydu¬ 
ğunuz anda eğil¬ 
menizi tavsiye edi¬ 
yorum. Holün so¬ 
nuna kadar gidin 
ve delikteki kapıya 
tutunun Böylelik¬ 
le diğer bölüme 
geçeceksiniz. Tek¬ 
rar açık havaya 
çıktınız Dev ak¬ 
repleri oldurun 
Yoldan aşağıya; 
güneye ilerleyin 

yapabildiğiniz yerde sola dönün 
ve doğuya devam edin. Bu yo¬ 
lun sol tarafındaki düğmeye bas¬ 
tığınızda piramitlerin birinin tava¬ 
nı alçalacak Merkezi alana dö¬ 
nün ve güneydeki koyaktan ge¬ 
çin, Soldaki piramitteki bloğun 
üzerine çıkın Bir diğerine felan 
derken ööle hoplaya zıplaya bir 
ipin bulunduğu çıkmaz sokağı 
bulun İpi çekin ve geçidi açın 
Buradan devam edip diğer level' 
a geçin 

THE MASTABAS 

Buraya girer girmez kuzeye 
yürüyün Benzincinin yanında 
bir kamyon göreceksiniz. Pom¬ 



paların yanındaki zerzevatı alın 
Tekrar güneye gidin ve ilk sapak¬ 
tan doğuya dönün, Solunuzda 
bir kapı olacak. Açın ve içeriye 
girin Yerdeki paneli açın ve aşa¬ 
ğıya düşün, Bu yoldan aşağıya 
yürüyün. Bir kesişime ulaştığınız¬ 
da doğuya dönün. Duvarında 
üç aslan kafası bulacağınız oda¬ 
ya kadar ilerleyin, lazer görüşü¬ 
nüzü kullanarak aslanların ağzı¬ 
na ağzına sıkın Bunu yaptığınız¬ 
da kuzeye doğru olan bir kapı 
açılacak ve iki mumya serbest ka¬ 
lacak, Kesişime geri dönün ve 
çıkmaz yola kadar devam edin 
Yukarıdaki odaya tırmanın Oda¬ 
dan çıkın ve sağa donun Doğu¬ 
ya gıdın ve odadaki yer panelini 
açın Düşün ve yoldan aşağıya 
gidin Yine üç aslan kafasının bu¬ 
lunduğu bir odaya geleceksiniz. 
Aynı işlemi yineleyin. Kapılar açıl¬ 
dığında, kum torbasını alınfbag 
of sand} ve kesişimin oraya geri 
dönün. Kuzeye dönün ve bura¬ 
dan aşağıya ilerleyin başka bir 
kesişme ulaştığınızda kuzeye git¬ 
meyi sürdürün. Bu yol sona erdi¬ 
ğinde yukarıdaki odaya tırmanın 
Kapıyı açın ve bariyere ateş edin 
Bu odadan çıkın ve koyağa gir¬ 
din Sol duvar boyunca ilerleyin, 
sağınızdaki kenara atlamalısınız. 
Buradan mümkün olan bir başka 
kenara zıplayın Bu sizin doğu¬ 
daki bir odaya ulaşmanızı sağla¬ 
yacak Bu odaya girin, yerdeki 
paneli açın ve aşağıya düşün, 
Oooof, sıkıldım arkadaş ya, hep 
aynı şeyler. Neyse işte yine bir 
üç aslan kafalı oda bulun. Aynı 
şeyi yapıp diğer odaya geçin Bu 
odanın ortasında üç nesne var, 
arkasında da ufak bir havuz Ha¬ 
vuza doğru yürüyün ve matara¬ 
nızı suyla doldurun Tekrar cisim¬ 
lerin önüne doğru yürüyün. 
Önünce dalga desem olanına 
suyu dökün, Üçgenli olanına 
kum torbasını yerleştirin Güneşli 
olan ortadakine ise gazı koyun 
Gazı fenerinizle ateşe verin Aynı 
The Fifth Element tribi di mı sa¬ 
yın okuyucular? Batıya doğru bir 
kapı açılacak Süper di mi? Di! 

Bu kapıdan geçerek diğer odaya 
geçiyoruz. Hayatımız böyle geçi¬ 
yor zaten. Lara ile evlendiğinizi 
düşünebiliyor musunuz? İğrenç 
bir hayatınız olurdu bence. Sız 
onun evde oturup çamaşır, bula¬ 
şık yıkayan ve size hizmet eden 
bir hanım olacağını mı sanıyor¬ 
sunuz? Unutun bunu Bayan 
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okuyucularımdan da özür dile¬ 
rim, konudan biraz uzaklaştık da 
Kuzeydeki anahtarı zorlayın ve iki 
aslandaki elmasları vurun Diğer 
odaya geri çıkın ve batıdaki kapı¬ 
dan girin Yine üç aslan kafası 
olayını irdeleyin Merdivenlerden 
çıkarak batıya doğru ilerleyin, ta 
ki bir kesişime gelene kadar Yol 
bittiği zaman yukarıdaki odaya 
tırmanın. Buradan çıkın ve doğu¬ 
ya dönün Diğer koyağa gidin 
Şimdi sol tarafa geçmeli ve zıpla¬ 
yıp arkanızı dönüp diğer tarafa 
tutunabilmelısınız Buradan gü¬ 
neye dönmeli ve koyağın diğer 
tarafına geçmelisiniz Sağ tarafta 
bir kapı göreceksiniz İçeri girin, 
yerdeki panelden aşağıya du¬ 
şun Doooğru yürüyün ve ilk ke¬ 
sişime ulaştığınızda yine duoo- 
owru ilerleyin bu yol sona erdi¬ 
ği zaman yukarı tırmanın ve di¬ 
ğer odanın kapısının önünü ka¬ 
patan kapının önündeki bariyer¬ 
leri vurun Kapıyı açın ve diğer 
odaya girin Yine bir yer paneli 
var, gerekeni biliyorsunuz; yapı¬ 
nız Kesişime geldiğinizde doğu¬ 
ya yönelin Yine bir üç aslan ka¬ 
fası vakasıyla karşı karşıyayız. Di¬ 
ğer odaya girin Bu kez de üzer¬ 
lerinde kol bulunan üç maymun 
heykeli var "kötülük görmedim", 
"kötülük duymadım" ve ’ kotuluk 
konuşmadım" Eğer görmeyen 
ve duymayan maymunları seçer¬ 
seniz size saldıracaklardır Konuş¬ 


mayanı seçerseniz size bir kapı 
açacaktır Saçma ama çalışıyor ya 
ona bakın siz Duvardaki anahta¬ 
rı zorlayın ve maymunlu odaya 
geri dönün Bu kez de batıdaki 
oda açılmış olacak Buraya yürü¬ 
yün ve bir rampadan aşağıya ka¬ 
yın. Bazı kayalara tırmanacak ve 
yukarı doğru yürüyeceksiniz 

THE GREAT PYRAMID 

Tünelin sonuna kadar yürü¬ 
yün ve yukarıdaki odaya zıpla- * 
yın. Bariyeri yok edin ve dışarıya 
dikkat edin. Dev böceği bulun 
ve öldürün Tuzak kapısının ucu¬ 
na kadar yürüyün ve X' e basın 
Aşağıdaki grenade iauncher' ı ve 
mermilerini alıp diğer bariyeri 
patlatın Çıkan herifi de öldürüp 
kapıyı açın Durulayın, köpürtün 


gerekirse tekrarlayın Buradan çı¬ 
kar çıkmaz yine bir bariyer ve 
oda olayı göreceksiniz Fakat bu¬ 
ranın hiçbir önemi yok Piramide 
bakan kenarın en kuzey ucuna 
yürüyün ve koşarak zıplayın. Pi¬ 
ramidin yüzeyi Lara' nın yürüme¬ 
sini engelleyecek şekilde hazır¬ 
lanmış. Böyle akrobatik akrobatik 
şekillerle oyununuza devam etti¬ 
ğiniz taktirde bol kayalı bir yere 
geleceksiniz Kayalara alışsanız iyi 
olur. Bu bölümde çok karışık bir 
bulmaca veya zorlanılacak başka 
bir mevzu yok Sadece oradan 
oraya hoplayıp zıplıyorsunuz Bu 
yüzden kısıtlı yerimizi doldurmu¬ 
yor ve diğer bölüme geçiyorum. 

KHUFU' NUN 

KRALİÇE'SİNİN PİRAMİDİ 



Dev akrepleri ve korumaları ol¬ 
durun Soldaki ıkı odaya gidin 
Buralardaki eşyaları toplayın 
Mastabas bölümünde almış ol¬ 
manız gereken bir anahtar bura¬ 
da lazım. Soldaki platforma atla¬ 
yın Diğer tarafa atlayın ve akrebi 
öldürün. Koşun, zıplayın ve uçu¬ 
rumu geçip yolunuza devam 
edin. Sağdaki bloğa zıplayın ve 
yukarıya tırmanın Kuzeye donun 
ve koşup zıplayın Tekrar uçuru¬ 
mu geçin. Tekrar, tekrar derken 
çıkan böcüğü ve akrebi öldürün 
Buradaki bloğu itebildiğiniz ka¬ 
dar itin Soldaki hole doğru iler¬ 
leyin kapıyı açın ve aşağıya tır¬ 
manın. Labirent duvarından kaç¬ 
mak için zigzag çizin Yetmezse 
icabında zetına dikiş makinesi 
kullanın. Bir sağa, bir sola, bir sa¬ 
ğa bir sola şanzımanlı çamaşır 
makinesi gibi kıvrak olmalısı- 
nızjdaha örnek var ama gizli rek- 
leme girer diye yazmıyorum) 
Duvarında yıldız sembolü olan 
bir odaya geleceksiniz Duvardaki 
yıldız anahtarını sökün Şimdi dı¬ 
şarıya çıkın. Kuzeye doğru gidin 
ve metal kapıların bulunduğu pi¬ 
ramidin girişine tırmanın. İçeriye 
girin 

BÜYÜK PİRAMİTİN İÇİNDE 

Rampadan aşağıya kenara ge¬ 
lene kadar yuruyun ve koşup zıp¬ 
layın. Diğer taraftaki düşmanları¬ 
nıza dikkat edin İki gıcık sütunu 
bulup geçtikten sonra hipnotize 
olmuş köpekleri öldürün. Dik¬ 
dörtgen mermerdeki feneri alın 
ve duvarda hazır yananları kulla¬ 
narak yakın. Yaktıktan sonra yan¬ 
mayanları da yakın Beni yakın, 
kendinizi yakın, hatta her şeyi ya¬ 
kın Böylelikle batıya doğru olan 
bir duvar açılacak. Oradaki düğ¬ 
meye basın ve güneye doğru 
kaymaya başlayın Daha sonra 
kuzeye dönün ve dört adet yıldız 
şeklinde anahtar deliği bulunan 
odaya girin. Anahtarlarınızı bura¬ 
ya yerleştirin Daha sonra duvar¬ 
daki düğmeye basın ve kötü ço¬ 
cuklara derslerini verin Sakın 
aşağıya düşmeyin ha! Feneri bul¬ 
duğunuz odaya geri dönün. Do¬ 
ğudaki duvardaki düğmeye ba¬ 
sın Bu, ilk başladığınız aşağıdaki 
koridordaki kapıyı açacak Oda¬ 
dan çıkın ve ana koridora varana 
kadar güneye devam edin. Son¬ 
ra koridordan aşağıya, kuzeye 
devam edin Yolda bir sürü zıpla- 
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ma hareketi yapmak zorunda ka¬ 
lacağınızı unutmayın Son odaya 
girdiğinizde aşağıya inin ve kav¬ 
şaktan doğuya doğru yol alın 
Aşağıya öyle bir zıplayın ki bö 
lüm bitsin. 

HORUS TAPINAĞI 

Eğleniyor muyuz? Guzeel 
Şimdi, kuzeye gıdın ve yerden 
beş litrelik mataramızı alın Çeş¬ 
meli duvarın oradaki iki su sem¬ 
bolünü hatırlayın Bu, çeşmeier 
arasındaki yer kapısının açılması 
için teraziye yerleştirilmiş vazoya 
dökülmesi gereken doğru mikta¬ 
rı gösteriyor Yanlış miktarda dö¬ 
kerseniz, güneydeki kapı açılır ve 
canavvarı üzerinize salar; Saadet¬ 


tin Teksoy bile gelse sizi kurtara- 
mnz( biliyorsun uz kendisi birazcık 
canavar uzmanı olur) Beş litrelit 
matarayı doldurun Sonra üç lit¬ 
relikle birleştirin Şimdi ıs? beş lit¬ 
reliği alın ve vazoya dokun Oluk¬ 
tan aşağıya atlayın Zıplayın ve 
kazığa tutunun Buradaki bıçakla¬ 
ra dikkat edin Eğer enerjiniz ful 
ise Lara' yı doğrudan buradan 
kurtarabilirsiniz fakat değilse 'ışınız 
guç Bu işlemleri her uyan odaya 
göre tekrarlamalı ve uyan odala¬ 
ra girmelisiniz Üçüncü odadaki, 
bulmacayı da çözdükten sonra 
mavi ışıklı yere inin Sağ platfor¬ 
ma gidin Bu platformda koşun 
ve kuzeydeki suya zıplayın. Lara' 
nın tam olarak suya inmesi ge¬ 


rektiğim de unutmayın bu ara 
da Atlayacağınız yeri doğru kes- 
tirebılmenız ıcin mutlaka bakma 
tosunu kullanın Aksı Laklırdc ka¬ 
yalara riuşup bir yerim sıyırabilir 
belki değil mi? L bu da hiç iste¬ 
meyeceğimiz kadar kötü olurdu 
sanırım, Suya girdiğiniz anda or 
tadaki adaya yüzün ve mimberi 
çevreleyen dört sütuna dört hey¬ 
keli yerleştirin I ekrar ışığa yürü¬ 
yün ve dışarı çıkın Bütün bu 
çektiklerimizin acısını çıkarırcasına 
güzel bir film giriyor araya De 
vam edeceğiz, az sonraaa,., 

VE İŞTE BÜYÜK FİNAL 

Yine mi buladayız? lamam ta¬ 
mam, neredeyse oyunu bitilmek 
üzereyiz Ben şu anda çok heye¬ 
canlıyım aslında İlk defa bu den¬ 
li uzun bir tam çözüm yazıyco¬ 
rum Dört sayıda altışar sayra, ve 
şu anda bu oyun bitime ulaşmak 
üzere İşte son bolumu tamamla¬ 
yabilmeniz için neler gerektiği 

Boss' un ağır saldırılarından 
kurtulmak için hemen suya atla¬ 
yın Daha önceki ekranda suyun 
dibine duşmuş olan Amulet of 
Horus' u bulun Çevrenizde sa¬ 
dece ıkı oda var Amulet' ı aldığı¬ 
nızda güneydeki kapı açılacak 
Buraya girin ve kuzeydeki diğer 
odayı açan düğmeye basın 
Boss' u ona ateş ederek haklaya- 
mayacağınızı sakın unutmayın 



Amacımız sadece bu odadan tek 
parça kurtulabilmek. Çunku herif 
Lara' yı sürekli bombalıyor Hızlı 
ilerleyin ve aynı yerde uzun sure 
kalmayın Yoksa bir sürü sağlık 
çantası kullanmak zorunda kala¬ 
bilirsiniz Bu arada Lara' nın aldı¬ 
ğı ilk isabet bile onu aleve ver¬ 
meye yeteceğinden her an suya 
atlamaya hazır olun Eğer oda¬ 
nın ortasındaki mavi ışığın altın¬ 
da durursanız adamın mermileri 
LBra' yı etkilemez Tabı ki bu bi¬ 
zim için çok da büyük bir konfor 
değil Tekrar suya girin ve ikinci 
odaya çıkan yere kadar yuzun 
Anahtarı açın Şimdi ilk odanın 


girişme yüzmenin zamanıdır Do¬ 
ğuya yuruyup kenara gelin Çev¬ 
redeki yüksek yerlere hızlıca tır¬ 
manmanın tam zamanıdır Bü 
tun zıplamalar koşarak yapılmalı¬ 
dır Bir tanesi ise Lara' nın eğil¬ 
mesini gerektirmektedir Ayağa 
kalktıktan sonra kenarı takıp edin 
ve koşup, zıplayıp, tutunun Şim¬ 
di kuzeye dönükken koşun zıpla¬ 
yın ve altın duvara tutunun Yu¬ 
karıya çıkın, Batıya dönün ve bir 
ekran girene kadar tırmanmaya 
devam edin Ne artık elleriniz mı 
yoruldu? Hadi ha gayret; başara¬ 
bilirsiniz! Doğuya doğru olan ho¬ 
lü takip edin (az sonra bitiyor) 
Tuzaklardan uzak durun LJc sü¬ 
tun gelecek bilmiş olunfgeçin bi¬ 
tecek) Sol platformun kenarına 
gelin ve koşup, zıplayıp, tutu¬ 
nun Diğer uçurumlardan da de 
lıksız kurtulun ve bu maceranın 
da defterini dürmüş olmanın he 
yecanı ve mutluluğunu yaşayın 
İşte oyun bitti ve bunu siz ger¬ 
çekleştirdiniz Bravooooi Ne, o 
ne? Efendim? Kim, Lara m? Ol¬ 
du mu? Hadi canım, inanmam 
Şaka yapıyorsunuz Aaaaa, svalla 
bılla tapınak hatunun üzerine yı¬ 
kıldı yaw. E biz karı olsun diye 
mı oynadık buraya kadar? Ol¬ 
maz kı raanııım Hömmm, bir sa¬ 
kın olun. Mantıklı düşünelim La¬ 
ra' FIDOS' a ne yaptı kı EIDOS 
Lara' yı oldursun? Hem de Lara' 
nın sırtından deli gibi para kaza 
nırlarken Oyunun adında 
son(last) sozcuğu mu geçiyor? 
BOŞVERIN CANIM; KIYAM El 
KOPSA BİLE LARA' YA BİR SEY OL¬ 
MAZ ALIN TOMB RAİ DER 5 THE 
LOST ARTIFACT OYNAYIN 



Bye&Smıle 
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M ight & Magic 8'deki gö¬ 
revleri 6 ana baslık al¬ 
tında toplayabiliriz 

İttifak öncesi görevler: Bunlar 
oyunun başında, ittifak kurulun¬ 
caya kadar yapmanız gereken 
görevlerdir ve oyunun ilerlemesi 
için gereklidirler 

İttifak görevleri: Önceki görev¬ 
leri bitirdiğinizde kimlerle ittifak 
olacağınıza karar vermeniz gere¬ 
kecek, Minotaur haricindeki ırklar 
sizden bir görev tamamlamanızı 
isteyecekler, Oyunun ilerlemesi 
için gerekli, 

İttifak sonrası görevler: İttifak 
yapıldıktan sonra tamamlamanız 
gereken görevler. 

Yerel görevler: O haritada ya¬ 
şayan yerlilerden alacağınız ve 
oyunun gidişatına etkisi olmayan 
gûrevter. 

Promosyon görevleri: Her 

M&M oyununda olan promos¬ 
yon görevleri, Her karakter sınıfı 
için bir tane, 

İksir görevleri: Jadame'ye yayıl¬ 
mış olarak bulacağınız bazı kişi¬ 
ler, gerekli bileşenleri getirdiğiniz 
taktirde size 'Püre’ iksir yapıp ve¬ 
riyorlar ve bu ilgili özelliğinizi 50 
arttırıyor Bununla ilgili görevler 
Öncelikle hemen bir açıklama 
yapayım, Bu yazıda tüm görevle¬ 


rin detaylı açıklamasını bulmaya¬ 
caksınız, Bazı görevleri ayrıntılı 
olarak açıklarken, bazılarını ise 
sadece tanıtacağım Böylece siz 
de en azından oyunda ilerlemek 
için atacağınız bir sonraki adımı 
bilecek ve biraz zaman harcaya¬ 
caksınız İlk olarak ittifak öncesi 
yapmanız gereken görevlerin lıs 
tesıyle başlıyoruz Bu görevler 
gerçekleştirilmesi oldukça basit 
olan görevler, bu yüzden zaten 
çok da fazla açıklama gerektirmi¬ 
yorlar 

İttifak öncesi Görevler 

Görevi Veren: Brekısh Onefang 
Şehir: Dagger WQ.ynd Island 
Stone Portal'ları çalıştırmak için 
Güç Kristalini alıp Fredrıck Tali- 
rrıere'i bul Fredrıck'ı şehrin gü¬ 
ney doğusundaki evinde bulabi¬ 
lirsiniz Size Portallar hakkında 
bilgi verecek ve artık bu adalar 
takımındaki diğer adalara gidebi¬ 
leceksiniz Size katılmak istediğin 
de kabul etmenize gerek yok 
Portal'ı kullanarak gittiğiniz ada¬ 
larda eğer kristale ihtiyacınız 
olursa, adadaki sandıklardan bi¬ 
rinde bulabilirsiniz 

Görevi Veren: Dadeross 
Şehir: Dagger U/ound Island 
Dadeross'un verdiği mektubu. 


Ravenshore’dakı Elgar Fellrno- 
on e götür Elgar'ı, Ravenshore 
şehrinin merkezinin hemen gü¬ 
ney batısındaki Merchant House 
of Alvar'da bulabilirsiniz Mektu¬ 
bu ona verin 

Görevi Veren: Elgar Fellmoon 
Şehir: Ravenshore 
Smugler's Cove'daki Arion 
Hunter'a şantaj mektubu gotur 
ve cevabını Elgar'a ilet Smug¬ 
ler's Cove, Ravenshore haritası¬ 
nın güney batısında bulunan bir 
zindan Arion'un cevabım Elgar’a 
götürdüğünüzde bu sefer de Al- 
var’dakı Merchant Guildhouse'ta 
bulunan, Bastıan Loudrın'e bir 
mesaj iletmeniz gerekecek 

Görevi Veren: Bastıan Loudrın 
Şehir: Al var 

Ateş Golü'nün yaratılmasına 
şahit olan birini bul ve onunla 
birlikte Alvar'a dön. Bu kişi Over- 
dune Snapfinger ve onu Iron- 
sand Desert'taki evinde bulabilir¬ 
siniz Ama sizinle gelmek için bir 
sonraki görevi tamamlamanız 
şartını verecek 

Görevi Veren: Overdune 
Snapfinger 

Şehir: Ironsand Desert 
Kardeşinin küllerim Family 


Tomb'a koy Bu mezarı şehrin 
güneyinde bulabilirsiniz, Tek 
yapmanız gereken içeri girip kül¬ 
leri yerleştirmek Artık Overdune 
sizinle Alvar'a gelecek 

Bu görevleri tamamladığınız¬ 
da Bastıan Loudrinln düşüncele¬ 
rini öğreneceksiniz. Dünyanın 
yok oluşunun önlenmesi için itti¬ 
fak kurulması gerektiğini. Trolle¬ 
rin ve Elflerin şu anda ittifak için¬ 
de olduğunu ve bu ittifaka katı¬ 
lacak en az üç ırka daha ihtiyaç 
duyulduğunu söyleyecek İşte 
bu üç ırkın kimler olacağını İtti¬ 
fak görevleri yardımıyla siz belir¬ 
leyeceksiniz 

İttifak Görevleri 

Eğer bir ırkla ittifak kurarsanız, 
onların daimi düşmanları sizin 
de düşmanınız olacaktır Burada 
Dragons ile Dragon Hunters 
arasında ve NecromancersA/am- 
pires ile Priests of the Sun arasın¬ 
da tercih yapmanız gerekecek 
Minotaur’lar ise arasında tercih 
yapmanız gerekmeyen bir ırk ve 
kolay bir görev karşılığımda ittifa¬ 
ka katılacaklar Burada görevler 
öncekilere oranla daha karışık ol¬ 
duğundan tama çözümlerini bu¬ 
lacaksınız 



Ogrt Fortrcss 

Barbarlan Fortress’ln İçinde Zog da 
dahil olmak üzere bir çok ogre ile sa- 

vahaca aîi kala hince* gizli bîr 
Duvardan geçirt!* en güneydeki ocu* 
ya girin v< sandıktan yumurtayı alın. 

E t Çiriş / çıkı; 

i i BuudakE kol, alt kurara 
ulaşmanın «ngrtttyftn yeşil 
kapıları kaldırıyor 
C : Dragon Igg flttlfak Çönvi) 









































STRATEJİ USTASI 



Brazier'i aldığınızda bir şey olmayacak. 
Ama hareket ettiğiniz anda bu kısım¬ 
daki duvar ve pedestal yere doğru çö¬ 
kecek. Geri dönmek için asansörü kul¬ 
lanamayacaksınız, ilerlemeniz gereki¬ 
yor. Burada işinizi kolaylaşlırmak için 
Brazier’i alıp, duvar aşağı inmeye baş¬ 
ladığı andan Turn Based durumuna ge¬ 
çin. Brazier’e doğru dönüp onun yere 
gömülmesini izleyin, delikle aynı yön¬ 
de durun ve Turn Based durumundan 
çıktığınız gibi hemen deliğe koşup at¬ 
layın ve rahatça dışarı çıkın. 

■E : Giriş / Çıkış 
lE : Arka Kapı 

ı : Temple of the Sun Lideri Oscar 
Tyre’in odası. Size İttifak görevi 
verecek. 

2 : Temple'm alt katlarına erişmeni¬ 
zi sağlamak için Yıldız'l yükselten 
düğme. Yalnızca Dyson Leland gru- 
bunuzdayken görülebilir. 

3 : Necromancer ve Vampire’leTİn 
istediği Nightshade Brazier burada 
bulunuyor. Brazier’i taşıyan pedes¬ 
tal aşağı indiğinde açılan deliğe 
atlayın ve arka kapıyı kullanarak 
Temple’dan çıkın. 

e : Alt kata giden asansör 
Dışarı çıktığınızda işiniz zor, çünkü dı¬ 
şarıdaki herkes size karşı cephe almış 
durumda. Sınıra ulaşana kadar ya kim- j 
şeye bulaşmadan koşun ya da eğer 
güçîüyseniz önünüze çıkanı öldürüp 1 
haritayı terkedin. 

Dragons’la veya Dragon 
Hunters’la ittifak: 

Görev: Eğer Drag-ons ile İttifak 
yapmak isterseniz Dragon Ca 
ve' d eki Deftciavv Redreavefe, 
Draqon I lunters İle ittifak yap¬ 
mak isterseniz Dragon Hunter's 
Camp'takl Charles Quıxote'e ej¬ 
derha yumurtası getir 
Açıklama: Bu yunana önce 
Charles Guıxote tarafından 
De t tel a w Red tea ver'dan calin¬ 
miş. sonra da Charles bu yumur¬ 
tayı Ravage Roamlncj'defcJ Barba¬ 
rlar fortress'ı evi ilan eden Ogre 
Şefi Yoga kaptırmış 
Bkz: Barhanan Foruess 

Necromancers/ 

Vampires ile ittifak: 

Görevi Veren: Sandro, Necro¬ 
mancer s Cıufl-d, Sh^ovvspıre 
Görev: Dyson Lgland'ın yardı 


ftııyla MurmgrvA/gods't^kı Temple 
ot the Sundan Nightshade Bru- 
zier'i al 

Açıklama: Dyson olmadan üst 
kattaki duvarda bulunan gizli 
düğme ortaya çıkmıyor, o yuz 
den isteseniz efe istemeseniz de 
hu adamı yarımıza almanız ge¬ 
rek Düğmeye bastığınızda, alt 
kattaki dev yıldız yükselecek ve 
Temple'ırı cJer irilikler ine giden bir 
asansör odaya çıkacak 
Bkz. TempleOfTheSun 

Priests of the Sun 
ile ittifak: 

Görevi Veren: O s kar Tyre, 
Temple of the Sun Leader’s Ro- 
om, Murmurwocds 
Görev: Dyson telan d ın yardı¬ 
mıyla „S had gwsp ıradaki Necro 
mancer's Guıld de bulunan iske¬ 
let çeviricisini yok et 



‘Necromancers Guild 

E : Giriş / Çıkış 


ı : Sandro/Thant Taht Odası, size 
ittifak görevi verecek 

2 : Dyson Leland’ın Odası, ittifak 
görevleri için yardımına ihtiyacı¬ 
nız var 

3 : Bu kapılar Dyson grubunuz- 
dayken açılır 

4 : Manivela odası, kolları kulla¬ 
nın, kapıyı kapatın ve kilitleye¬ 
rek İskelet Çeviricisi’ni yok edin 

5 : İskelet Çeviricisinin bulundu¬ 
ğu oda 

C : Bu odadaki sandıkta Ravens- 
hore’da alabileceğiniz bir görev 
eşyası olan Edipse var 
e : Asansörler 




Açıklama: Dyson grubunuzda 
değilse, Necromancers Guild'dc 
kı açmanız gereken bir kapı açıl¬ 
mayacak Kapı açıldığınızda ku¬ 
zeydoğudaki asansöre ulaşabile¬ 
ceksiniz. Asansör yardımıyla Gu- 
îld'în en alt kısmına inip kontrol 
odasına yırebılec eksiniz.. 

Bkz NecromuncersGıTıld 

Bu odadaki 5 kolu da çekmeli 
vc kapıyı kapatıp kilitlemelisiniz. 
Tum bunları yapıp da iskelet Çc- 
vırıc ısfrıın bulunduğu odaya gir¬ 
diğinizde Dyson. Çeviriciyi yok 
edcösk. 

Bu olduğu anda içeri işler kızı 
sıyor ve' turu Necromanter'lar, 
Vampire'lar ve Skeleton lar size 
saldırıyor Varn ışınız oldukça zor 
Ayrıca akhma gelmişken, eğer 
kolları hareket ettıremıyorsanız, 
odalardan birinin batı duvarın 
dan bulunan düğmeye basarak, 
kosları eski halletme döndurcbılır- 
İnfe 


Minotaurs ile ittifak: 

Görevi Veren: Thanys, Thanys 
House, Balthazar's Lair, Ravage 
Roaming 

Görev: Laır'ı basan suyun çe¬ 
kilmesini sağla 

Açıklama Oldukça basit bir 
görev, Tek yapmanız gereken et¬ 
raftaki kolların hepsini çekmek 
Lair'e girdiğinizde yere bakarsa¬ 
nız, size yapmanız gerekenleri 
açıklayan bir parşömen bulacak¬ 
sınız. Tüm kollan çektiğinizde su¬ 
lar çekilecek ve Minotaur Lideri 
Masul’un odasına yitebileceksi¬ 
niz Ona ittifaktan bahsettiğiniz¬ 
de hemen kabul edecek 


İttifak Sonrası Görevleri 

Gerekli olan üç irtifakı da sağ¬ 
ladığımıza göre artık dünyayı 
kudurma İşimize geri dönebiliriz 
Buradaki görevlerin de anlaşıl¬ 
maları oldukça basit, şuradan şu 
raya git, şunu al şuraya götür 
cinsinde görevler O yüzden bu- 


İl - uma' ja azış * 
















































K«r*kter VüT&tım 


Might £ Magic 6'de önceki oyunlardan farklı olarak, oyuna yalnızca tek hır karakter ile başlı¬ 
yoruz Kalan 4 kişiyi oyunda ilerledikçe grubumuza katacağız Oyundaki karakter sınıfı sistemi 
değiştirilmiş şimdi seçebileceğimiz 6 adet sınıf var Bazı sınıflar yalnızca ırk isimleriyle belirtilmiş 
Tüm bu sınıfları tanıdıktan sonra karakter seçiminizi daha iyi yapabileceksiniz Karakterleri üç 
grupta inceleyeceğiz; Savaş, Büyü ve Beceri. 

$4V4f h k irasTimm flıfJiınl fveûn# ve ıllift 1 :ırh ; uvâ] yftPTptuiTini ihBİiriJy-SP 
Suyu. ku'dkmrın btıyj i mh r / «ricsaî ytterıekît'Tın 1 oüliftlypr 
beceri, ıSfr * ır ikimin değdik y^ı-l yTİEm'ktErrıı ü4> ırtıyof 

BefİTU'iîrl JjıTtcıllnr ınii tali’t foriyvnrPdjE oliLEaJr., ■şsıiikd bu sevtytnın altındaki yptümpklerin 

pek bir yararı bulunmuyor 


NECRGMANCEfl 


Efl yüksek büyü puanına Shilıip 
En düşük lıll polnt'e sal tıp 
Mükemmel bir büyücü a mâ çok zayıf bir savaşçı 
sbff m) 

Mfidltatton (CM), Fire (GM), Ahr (GM), Water 
(GM), EartMGM), (GM) 

Uarrılng (GM), lden% İttin m, Akhemy (GM) 


Oyundaki en iyi hasar büyülerine sahip olan karakter Büyüsel 
olarak bu denli güçlü olduğundan, denge kurulması için savaşçı özel¬ 
likleri en kötü düzeyde Çok iyi büyü puanı var ve OM Learnıng becerisi 
sayesinde level allaması kolay Grubunuzda iki tane Necromancer 
bulunabilir, birisiyle Water ve Mind büyülerini diğeriyle Fire ve Dark 
büyülerini yapabilirsiniz 




Jl USTASI 


Might & Magic 8 


KNİGHT 


En yüksek üçüncü hft poinVe sahip 

Yakm an t«la ızm verçbllcn ikinci karakter 

Mükemmel bir savaşçı 

Sword (CM>. Spear (GMT Pİate (CM), Shield 
(GM], Ârmsmastar (GM), Bodv Building (M) 

Höyük - 

ftepâlı lifim (CM] 


Knight genel olarak iyi hır karakter ama Savaş yeteneklerinin çoğu çğt 
olduğundan kullanılmıyor (Mesela Sword'u lercih ederseniz Spear’ı kul¬ 
lanmayacaksınız) Ancak Knight yakın dövüşlerde çok büyük zararlar vere¬ 
biliyor ve kuvvelli zırhı onu ön planda kullanmanızı sağlıyor Repait Item 
yeteneği paradan tasarruf etmenizi sağlayacak. Knight da M6M7’de ol¬ 
duğu kadar güçlü değil, çünkü önderliği artık Dragonlar almış durumda. 


racfâ da çok aşırı açıklama yap- 

rn3yaC35' m 

Görevi Veren: Elgar Fşilmoon 
Şehir: RavenThore 
Flqar ın sı2c verecekyt nı hır 
görevi var. Sizden XpılhOh ("al> 
herine ve Roland'ın kavenshe- 
res gelebilmesi için Reqnan Fı!c 
sunu batırmanızı isteye çekmeğ¬ 
imi Korsanları Dagg^r UVound ls- 
land'ş hsrîtSMi bir OulpostVı 
5'ahıpler [Su üutpost, ÎLLılak gö¬ 
revlerini tamamlamadan ortaya 
çAnnacF Buraya girdiğinizde, ha 
ritanın güney doğusuna doğru 
ilerleyin Zaferi yollar fazla ayrıl¬ 
mıyor ve eninde eonunöâ- sı/ı 
Regraya ulaştırarak denizciliye 
ulaşıyorsunuz Sımcl Rnçnd'nırl 
kuzey ltalisindeki Al uındoned Pi¬ 
mce Keep zindanına girmelisiniz 
BurSdS topu çalış tırma-k için ge¬ 
rekli cephaneyi ve talimatları bu¬ 
lacaksınız. 

B k 7 Ah a n d o n e d P ı r a te K eep 

Görevi Veren: Xanthor mûg® 
Ol I nroth 

Şehir: Ravenshore 
Xa.nl hur, kaçınılmaz olanı efî- 
gellerrtek için ESCBton's Crystafe 
girme: ıız gerektiğini düşünüyor 
CryztaJ e girebilmek îçırı Planes of 
Air, Hanes ot Earth, Planes of Fı 
re ve Plan es ol V/atePda bulu 
rfan elemenLlerfn kalplerini topla 
manız gerek 

Piane of Aide ulaşmak için 
Murmurvvoodtftakı portalı kullan¬ 
malısınız, Buraya geldiğinizde. 
Havanın Kalbını almak için ÇasHe 
of Air'e girin . K,;ı I >ı doğudaki 
Çember şeklindeki odciua bula 


çmK 


Fil yüksek skinc 5 büyü puanınla $ablp 
Büyücüler arasındaki en yüksek bft polnl'c sahip 
Mükemmel bir büyücü vî orta bir savaşçı 
Hare (M). Shldd (M) 

Büyü Mcditatlon (M), Spiril (GM), Botfy (GM), MlmJ 
(GM), Ughl {GM) 
t m Mfircbant (M) 


En yiikiek hit poinVc sâhfi|> 

Mükemmel bit sauaşç ve karştfaytü 

Ma te (CM), Leather (GM} fc Jtegeneriitiofl İGM), 
Armsmoster (M), Body Buıldİug (GM) 

Bİftî: * 

\! k \. Rfipair İtem (M) 


■ Abandoned Pirate Keep 

E : Giriş / Çıkış 

Eı : Regna'nın altındaki pasajdan 
giriş 

1 : Top mermisi ve talimatları içeren 
sandık 

C : Mace of the Sun’ı içeren sandık 


Yeşil yerler, gizli kapıları göster¬ 
mektedir. 


İyileştirme ve yararlı büyüler için mükemmel bir kaynak ve aynı 
zamanda bir büyücü içm çok iyi savaşıyor. Ancak yine de M£M7’de 
olduğu kadar güçlü değil Repair Item becerisi Expert seviyesine 
mdiTilmış, GM Mace olamıyor ve büyü puanları da en yüksek değil 


Troll mükemmel bir savaşçı ve Knight’tan daha iyi Aslında Troll, Knight" 
sınıfından tÜTemiş, Zırh yerine Hit Point'î yükseltilmiş, bunun dışında ka¬ 
rakter yetenekleri birbirine çok yakın İsterseniz Balta veya Kılıç kullanabi¬ 
lirsiniz ama aynı anda yalnızca bir tane kullanabileceğinizden pek de bir 
avantaj sağlamayacaktır. Bunun yanında paralize etme özelliğine sahip GM 
Mace çok yararlı bir yetenek En büyük handikapı Bow yeteneğini expert 
seviyesinde öğrenememesı 


TTRûLL 


caksınız 

f İane of Furth e ulan¬ 
mak için, [Jagger Wu- 
unçls Islandshn guneydo 
ğusunda bulunan adadr> 
kı poılufı kullurırridlısınız 
Plane'e girdiğinizde en 
kt.'zey noktuya ilerleyin, 
buradaki çember seklin 
deki bolümde Toprağın 
Kalbini bulacaksınız 

Pişme of Pıre'a giden 
partal, Ironsand Dcscrt’in 
%uzeyd opusun da bulu¬ 
nuyor Plan e e girince 
kalbı almak için Castle of 
Fire'c giğn Ateşin Kalbi 
m, bu haritanın kuzeyin¬ 
deki çember seklindeki 
odada bulacaksınız. 

Plan e ol Water'a ulaş¬ 
manızı sağlayacak olan 
portal Ravage Ro 
aming'în batısında bulıe 
nuvor Bu porlaldaı 1 eye- 
çeıt|k ulaslıgınız tıarıtada 
kuzeydeki yolu takıp edin 
ve ıkına yol ayrımından 
sola donun, ilerleyin, ilk 
yenTân ^ola d ân ün, iler¬ 
leyin, sağa-dönüşü ge¬ 
çin, hemen ilerde Suyun 
Kalbini bulacaksınız 

Tüm bu kalpten Xant- 
liOfAı verdıcjırii/de bunla¬ 
rı Conllux Key haline ge¬ 
lilecek ve Urystal'e girme¬ 
ye hak kaz.anacaksıriiz_ 
EscntorVs Crystîıl, Ravens 
hor e. şehrinin tam orta¬ 
sında bulunuyor Yapma¬ 
nız gereken ıcerı girip 
Plans belvveen Hanede, 
ulaşmanın yolunu OüH ‘ 
Crystal'e girdiğiniz¬ 
de ycjlu sönuna kadar ta¬ 
kıp edin [zaten yalnızca 
Tkı kere yoi ayrımıyla kar- 
şHaşrzcâkîFrıız), ıkına ay¬ 
rımdan güneye donun 
Altıgen şeklinde bir oda 
ya geleceksiniz Buradaki 
portal 1 çalıştırmak için 
kontrol panelim kullara 
aıanız gerekiyor: düğmek 
ye basın ve üst sıradaki 
kristallerin yanma sırasına 
bakın Sonra ela hu sıra 
nın aynısını alt sıradaki 
krMailen■ basarak gerçek¬ 
li pjrın 1 X>gıü ynplıyını/ 
zaman portal akth hale 
gelrı ekin Arlık Ficine 
I ] elvvee n PPı nı e yl^p- 
b 1 1 1 rsı 111 / h Piane Dt 1 1 vvı:en 




































MINOTAlfR 


En iyi sovâşçı, orta sedyede hit point'e ve düşük > J 

buyu puanına sahip 

Ak? (GM), P(ate (M)> ffcjdy Bulİdtng fM). 

ArmsmftBfrr (M) 


S* 


Büyü; - 

Perception (GM). frisam Traps (M) 


Minotaur çok iyi bir savaşçı ve Perceplıon ile Dışarın Traps gibi çok 
yararlı iki yeteneğe sahip Çok düşük seviyede de olsa Spiril, Body ve 
Mind büyülerini yapabiliyor. Knıght / Clerıc karışımı bir sınıf (M&M 
7'deki Monk gibi) 


<r 




PARK ELF 


Dragondan sonraki en iyi karakter 
Birçok yararlı becerisi var 
İyi bir savaşçı ve büyürü 

Svtârd (M). Chain (GM). Bow (GM) 
m (M), Air m), W.tter (M), Lırtb mi Daıfc Elt (GM) ^ 
: : .-. ı ı Dlsarm Traps (GM), Mertten! (GM), Perception CM).^ 
[dentify I tem (M) 


t 

W\ 


&■ 



Darte Elf oyundaki en iyi ikinci karakter Oyunun başlarında bpünması 
7or olduğundan, başlangıç karakterT olarak bunu seçmenizi öneriyorum 
Archer / Thief karışımı ve eskisinden daha güçlü bir karakter düşünün, 4 
le Dark Elf, Mü<emmel yay becerisi sayesinden uzaktan savaşlarda üstüne 
yok. M Sword ve GM Chain yetenekleri onu yakın dövüşle de çok iyi yapı¬ 
yor G® Merchant yeteneği olduğundan paranızı çok iyi yönetebilecek¬ 
siniz Dragonlarla birlikte muhmumdA mutlaka bulunmalı 


VAMWftE 


Ortalama hlt polnt V£ büyü puanı 
İyi bir savaşçı ve büyücü 
■ Dagget (CMK Leather (M) r Shleld (M) 
bîJv Spifiİ CM). Mind mi Btady (M), Vampire (GM) 
İdentrfy Monster (GM) 


Eskj Paladin sınıfının pek başarılı olmayan yenilenmiş türü diyebiliriz 
Yeni Paladin’ımız Repair Item yeteneğinden, t um güçlü Zırh ve çoğu savaş 
yeteneğinden olmuş Vampire yeteneğinin Levitate ve Mistform özellikleri 
çok hoş Tercih etmeniz gereken bir karakter değil 


/ 
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PRAfiöM 


Çok yüksek hit poifil ue büyü puan t 

Silah kullanamıyor 

Yakîiı ve uzak saldırılarda çok çok İyi 

; . Body Buüdlng (M) (ve beteri olarak say rJ mayan 
yakın ve uzak saldırılar) 

Medilatîon iM.L Dragon (GM) 

Jderrtlly Monster (M), Perception (GM), learning 
İCMl İdentify tam (GM) 


Mükemmel bir karakter, uçuyor, Knighftan daha fazla zarar veriyor, si¬ 
lah yeteneklerine ihtiyaç duymuyor, oyundaki en abartılı sınıf. Çok yüksek 
derecede hit poınt ve büyü puanına sahip Dragon uçabildığinden, eğer 
grupta bir Necromancer varsa uçmak için Air büyüsüne yükleneceğinize 
Water büyüsüne yüklenip Town Portal'ı erkenden kazanabilirsiniz GM Le- 
arnîng yeteneği sayesinde tüm yeteneklerini daha iyi kutlanabiliyor. 
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Gelelim Önerilere 

Öncelikli İyi Jü|Y gYçip kumak için ctorİG Vt eltmıentel huyukrde guçlu ÇİıHfcftG g^rvkiyor Bu yLidem 
seçfiİKİöteğrr,ir iki iyi karartımv*r. dttrfc vç NBÇTümr?nrr Harpın Afttffi' ir. yfllr-nekkfı daha fuk oldu¬ 
ğunda Cler-t'i kar;, dahil ağır Juli/dt. Geriyi i. tane karaktsır kaku- Ana kara‘chr olarak Uark ;lf alın vp 
Helikte endurancc ye inHİECtflLelkkİsyml yüKsek iutun. Vardığın** ilk adada gruba K-nirjhl ve di ra* iler¬ 
leyin» Dragon aldüii İyotsunuı Be-v Dragon 'uterrlh ediyorum. Dhtbürnizda bulunacak iûrağön ile 
yakadan ue*?ı maktan ttrÖrestrrpbiiİTtİTilı. Sun Iraraklerı dit -i+iî^lnistı gori C’dflfl y+lb lı^-ıoll tg?r bû- 
yj gücünüzü ar t Irnnak uternemı gruba h>r NEtıgma n»r daha alabilir. Rçpaıt ^em yeteneğine de î 4 İılp 
*î ıŞÎftMımtTTpU'li rcrcıN euebmTvmrz. 


STRATEJİ USTASI 

MICHT C MA CK S İKSİRLER 


M£M 8'de de iksir hazırlama mantığı M£M 7 ile aynı. Ama yme de bilmeyenler ola¬ 
bilir diye oir kez daha hatırlatmakta yarar van Öncelikle iyi bir iksir hazırlamak için ka¬ 
rakterimizin Alchemy becerisine sahip olması gerekiyor, Oyunda yalnızca Necroman- 
ct-ı bu beceride GM seviyesine ulaşabildiğinden, en mükemmel ıksiTİerı yapmanın tek 
yolu grubunuzda bu karakterin bulunması Normal sayede Aİehemy becer isi ne.sahip 
tüm karakterler teme; seviyedeki iksirleri, gerckl^Yinlte malzemeyi alıp boş bîr şT^efiîn 
üzerine sağ tuşla basarak veya iki temel iksiri karıştırarak yapabilirler Kullanabilece¬ 
ğiniz dört temel malzeme var. Kırmızı, mavi, sarı ve gri Eri iksirler, diğer iksirlerin 
^ güç ünü arll ırmak için kullanılıyor. Gelelim iksirlerimizin tarifi erinç* 


NORMAL ALCHEMY 


ûtalyst Gri malypm* 1 Boş s(şe - Gri iksir - fksiir gucü'nû -ıdîknr 

M^gic PoElön; Mavi mâEzeme + Boş şişe = Mavi ıksJr ■ Büyü puanı kazandırır 

Cure kVrnınds Kurum mâlîenıe •* Boş Kırmızı rksıı - Hit Puinl kıuandınr 

Cure Wt?akhKıs: Sarı rnal^eme + Boş şişe = San iksir - Yoryunluğu gtçirir 

Awükün: Mavi - San = Yeşil iksir - Uyku durumunu bozdr 

Cure Lnsease Kırmıu - San = Turuncu İksir - HasîaEığı ledavi (■lIl İ 

Cure Pofsgn: Kavı + Kırmızı = Mor İksir - 2 ehİrtera*eyl leitauf eder 

Blessr Ktrmtîi 1 Yeşil - Savaşta yardımcı o!ur 
Cure lesarıiEy: Turuncu t Yeşil - Mliğl ledavl cd&r 
Harden lîetn: Sarı 1 Yeşil - ÎEşya gücünü arttırıp bozulmayı ^ür^^rjriT 
H^sle-, Mumj /1 1 Turuncu - Saidrrt h 1 /cm arttırır 
Htfratjnu Kırmız * Mor - Ve-rlJ^rt jaratt artünr 
Preiervfltlom Mavi > TururKU - Ölmeyi zorlaştım 
R&ctorg? Item- Mavi ■ Yeşil - OüyGltJ ^yaları şarj tder 
Cur^et Yeşli - Mor - Laneti kaldırır 
Rcmmra Ftîar: Turuncu + Mûr ■ Korku duaımunu bozar 
Shlild; Mand t Mor - Uzaktan saldırılarda alınan zaran azaJîır 
Ston&kln: Sarı *■ Turuncu - ACyi arthm 
WüIüj Brtfkilhiny: Şart + Mor - Suda yürümeyi uy Lir 


MAÎTIH ALCHEMY 


Ö«ltiV 4 EtİiTiıı İksirler 

IJgHi owl^i gççkd oTarak iksirin öcünün 3 kalı kadar arfrnriar. 

Accurary BflORİ: Stoneskin + ! unmnj 
Endurance Bood: Shidd + Mw 
întelİKİ BnosJ: Harelen Item - Greeu 
lufk Boost Heraism + SJıiEkl 
Mlgîıt Bwdî tterolsm +■ Kor 
Perüjnarıiy Boost Redürye Item -t Yeşil 
Speed Boosi: Haste + Turuncu 
ÖNipîiç Aritrnı 1 İfeffiir. 

İlgili dirend geçld olarak İksirin gücünün 3 katı kadar arttırırlar. 

Air RESKtance: Haste + SHiekl 

Body Resişiance: Redıarge Item + Siuneskin « 

Lırth RısistanLC; Heraisîrı + Stonesldn 

Fire Rc&istance: Hasie - Hurcİen Item jlflhL 

Mind Rgsııslârıc^: Recbarge İLem + Heroi&m , 

VVdler RrsiiEante: Shiakl +* Harden Eten 

Güçkodldü Jkçlrjt*;: 

Cuıe PaTnilyili; SLonesfcin - Ye$ii h Harcten Hem - Turuncu-ParisNi-t durumunu hcuat 

D h/i ne Cure: Huhie ■+ Ston^kirı - İksir y üçünün 5 kâtı hJl polnl 

Divii'rt RHtorahoıı Hd^te - Rechârgc Hem . Shield ■ Stoneskin , Heroism + 

Harden Item - Ölüm, tâş ve yok edilnıt İldik ıluminki 1 1 EcdâVt tiler 

Dîvine Powi j r; Rechdrgf Item + Kardan ttem- İksir gücümEn S katı büyü pu^nr v«flr 

Slİalı (AİçJ^ntib İdler. 

riamlog (of FLamö): Hasle - Yeşil r Stûne Skin 4 Mor 
T reedttg £of CokJ): Herofem f Green . SbleJd 1 Turuncu 
Nrftiöus (/d Ptüsûh}: llarden Elem 1 Mor Rerlıarga Item + Turuncu 
Siınrkmg (nf Sparks): Heroisrn - îuıııncu . Haste 4 Mor 
SwJ 11 (ot Stvillna&î. Rechartje Etem + Mor , Shtefd + Ye^il 


’R ALCHEMY 


ÖiîHlk AılîuıCiUr 

İlgili üzelf'Lje bir d elaya mahsus olmak üzere kalıcı - bü verirler. 

Püre AcCuracy Accuracy Boost - Yeşil 
Püre Enduranre:: Lntlurance ttöost i- Yeşil 
Püre lııteffleci: Intedect B&wt 1 Turuncu 
Püre LLM-k: Slpnflçkln + Swlfl 
Püre tffgİH: Mlglıl Boosl + Turuncu 
Ptire PersonaHty: Pemonallty Boost Mor 
Püre ŞpettL Speed Boost + Mor 

He^uvenatlnn: Bless ■ Dîvlne BesTorallon , Pıeservarlrtn > Oivine Restorallon , 
Wıter Brt'ülEııııy + Dlvine Rosturâtıoıt - Duğtil olmayan yaşlanmayı ledâvl edvt 
Stooe to Flesh: Herolsm - Curo Paralyscs - TsşLaşmif karakteri ranEandmr 
Sbying (üt Drajem SSij/ing>. Shı-eTd - Fiam'mg - S'ılaU 1 jû^criamd 


MAYIS um 
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Ev 

Chain 

Esperi 

1000 

Ravensîiöre 

Forgewı|ght HUh 


Mas ter 
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41 var 

Eveıamyle Hat' 


Grand 

7 dOın 

Begna 

BurnkindJe's Spoils 

Uatfter 

Esperi 

1000 

Dag^f^T Wdurıd EıLand 

Thadtsn^ ttûuse 


M« 1 er 
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Salthaîar's uîr 

HolEyfıeld Hdllsç 


Crand 

7 &ÛO 

^ronsdnd Deseît 
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Dagger Wound bland 
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1000 
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3000 
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Garroce Gorge 
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IÖÛÛ 

Dagger V/ound 'sİ and 

Hoiiiff af Reshia 


Mastar 

4 BÖO 
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Gârrott Gürgf 

Ann Residence 


Grand 

âûöû 

Mûrmvrwood 5 

SnowtTH Sesidtrıce 

Dark Aftrtgıc 

Expert 

MÛO 

Atvar 
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Rawensnore 

Archibald'i Home 
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ÇOOtl 

Murmurwoo'd$ 
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Grand 

ÛOÖfl 

Regna 

Clw.sye HaII 

mâ Magit 

Expert 

iCOO 
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Mastar 
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Grand 

0000 

Myrmurwûod 5 

Dr&amwîJgkt Reşidince 

SpİTit Magk 

£xpen 

raoc 
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Hou^e of Hftwthome 
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Grand 
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£xpert 
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Hovel of Mist 
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Itort Uf 

Ifcperl 

lqoc 

Al var 

Oervlsh Esiate 


Misler 
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Riyenshore 
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Grand 

fîdüD 

Alvar 
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Dragon 

Drpeıt 

IOÛO 
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JshtDn’s Cavt 


MdSitlT 

ÖOöö 

Dragon Cave 

Hhıigorc's Cavc 


Gıand 

7000 

Dragurı Cave 

StAYwfog r 5 Cavp 

Vampire 

£*pert 

1000 

ShadDtoiphrr 

Ha üse Siiadoî 


Misler 

4000 

Shado'ATSpirü 

Dirthmoqre Cottage 


Grand 

öûoo 

ShidovopJrc 

Heus^ Arachnli 

A*£ 

Estpert 

ÎOOO 

Garrote Gorgç 

fı>e$tTyke Recide net 


Ma*n?r 

SÜOü 

Rısvenihore 

Hüntfrf'î Hovffl 


Gıand 

8 noo 

BaJthüaı'i La |r 

Senjat's Hause 

Bow 

Expert 

£ÜDD 

DaggerMfound Fsîand 

House ûj ThîSTte 


Msster 

Çödö 

Ravenshore 

Houi^c af Maı.çv.'ort 


Gîand 

SooO 

Mm 

HdlİojSüfîs 

Dağcı er 

Expert 

iaoo 

Alvar 

Vcspcrt Hâil 


Ma*t ff 

501» 

ftivemhnff 

lobhor'î Home 


Grand 

Bpoo 

Ragna 

NİÎSS toot 



Planete yapmam; gereken £5 
caEarVs Palace'a girmek Esca- 
ton s PaJace'ta. önünüze gelen 
her kolu çekmeniz ve net cu^a 
tamam* gerekiyor, İzlemeni 
gereken bir sırtı yok. Bastanız 
düğmeler vc çektiğiniz kollar ka- 
pafı alan kapıları ve gizli yerler t 
açıyorlar. Eninde sonunda Hsc^- 


tona ulaşacaksın^ 


Görevi Veren: Escaton the 
Destroyer 

Şehir -Eane bctwpen PlğneS 
Simden sorduğu 1 tıdmeceyl 
çözmenizi isteyecek. Eğer etiniz¬ 
de bir bilmece kitabından ’ndd 
k- bocık) yırtılmış bfr s^ıyhı varsa. 
r?Fİmeceler5 zorlar! r tiadar 1 cif .-yaf > 
lanrjııar.aksın 1 i I3ılrnecdete 
doğru cevap verdiğinizde Esra- 
tün size Elemen ta l Lgrd'ların 
içinde bulunduğu Paoıshanele¬ 
rin anahtarEririni verecek Saray* 
dan çıkın ve tek 3 ek dört E te¬ 
menni Lord J un bulunduğu ha 



pishanelere girin ve Eîavanın 
Efendisi Shafvverrcfı, Alemin Etm- 
öht PyıarınH%te r y-. Suyun EfehdK 
*i Açwâîandt ı r î ı ve toprağın 
I f»-*nrJiM i ıralknor the Ouel'ı kur¬ 
tarın Bu hapishaneler çok tan 
ve onları kurtarırken hiç oir zor 
lükte k^rşiiaşrnayaçaksiniz 

Don bora da serbest kaîdtğın 
da ÇOk sinirli olan bu Lord'laî, 
guçlerıns birletfirrtp kristali yok 
edecekler Ve lılr kez daha fjum 
ya yok olmaktan kurtul rnı ıs ola 
cak. 

Eser Güven 















































STRATEJİ USTASI 





var: "Özellikle Planscape: Tor- 
ment bizi epey uğrastırdıysa da 
size ayrıntılı bir tam çözüm suna¬ 
bilmek için uykusuz geceler ge¬ 
çirdik" Bir, Planescape'i editör 
yazısı boyunca yanlış yazmaların¬ 
dan ne kadar uykusuz oldukları 
belli, iki, bu cümle tamamen 
yalan, çünkü derginin verdiği 
tam çözüm dediğim o kaynak¬ 
tan bire bir çeviri olarak yazılmış 
ve o çeviriyi yazmak için de uy¬ 
kusuz kalmaya gerek yok. Yani 
oyunu oynayıp bitirdiklerini bile 
sanmıyorum açfkçası Benim yaz¬ 
dığım yazıda ise o kaynakta (ve 
başka hiçbir kaynakta) olmayan 
bölümler ve her bir görevin ex- 
perience puanı vardı. Bu puan¬ 
lar hiçbir yerde bulunmadığın¬ 
dan, yalnızca bu bile o yazıdaki 
tüm görevlerin bizzat gerçekleşti¬ 
rilmiş olduğunun kanıtıdır ve o 
yazıyı hazırlamak tam 15 gün 
sürmüştür Aklınıza yazılarla ve 
benimle ilgili yanlış şeyler gelme¬ 
sin diye söyleyeyim dedim. 

Yazarları hiç bir... 

Gelelim diğer konuya. Planes- 
cape stratejisinin başladığı aydan 
bir önceki ay Planescape incele¬ 
mesi vardı O yazıda bazı hatala¬ 
rın olduğunu Sinan'la da konuş¬ 
muştuk ama düzeltme yazısı için 
o zamanlar yer yoktu Şimdi yeri¬ 
miz olduğuna göre bu hataları 
da düzeltebiliriz Önce size yazı¬ 
daki cümleyi yazacağım, sonra 
da düzeltilmiş halini Boylece ku¬ 


tebiliyorlar “ Yine aynı hata, 
oyunda rahiplik öğreten bir ka¬ 
rakter bulunmuyor 


Tabii bunlar kasıtlı olarak yapıl¬ 
mış hatalar değil Sevgili Name- 
less One bunları sadece gözden 
kaçırmış Elbette, bu kadarcık 
hata hepimizin yazılarında ola¬ 
biliyor Ben sadece akıllarında 
soru işareti kalmış olabilecek 
okuyucular için açıklama yap¬ 
mak istedim. 


Sevmez. 

Hımm daha yazacak 500 
civarı harf var ve ben neredey¬ 
se yazıyı bağladım Unutmadan 
şunu da ekleyeyim: Bu oyunla 
ilgili herhangi bir sorununuz 
olursa, sormaktan kesinlikle 
çekinmeyin, size mutlaka yar¬ 
dımcı olurum Şu an için e-mail 
adresimde bir problem bulunsa 
da sanırım yakın bir tarihte bu 
sorun giderilecek. Yani sana 
zaten yazdım ama cevap ver¬ 
medin gibi şeyler düşünmeyin 
Kaldı I 22 harf. Son bir öneri o 
halde: Oyunu bitirince bir 
kenara bırakmayın, eğer savaşçı 
olarak bıtirdıysenız bir de 
büyücü olarak oynayın. 
Tamamen farklı keyifler alacak¬ 
sınız 


Eser Güven 


S anırım Nisan sayısının en 
son sayfasındaki "Gelecek 
ay-Planescape Torment 
Bölüm 3" yazısını görmüş ve şa¬ 
şırmışsınızdır Ben olsam şaşırır¬ 
dım! Çunku, size ıkı sayı boyun¬ 
ca oyunla ilgili ne varsa anlattım 
ve tahmin edebileceğiniz gibi bu 
sayfada oyunla ilgili çözümler¬ 
den falan değil, oyunla ilgili 
içimde kalan konulardan bahse¬ 
deceğim. Öncelikle size geçen 
ay içime oturan bir konudan 
bahsetmek istiyorum. 


sursuz bir inceleme ve strateji ya¬ 
zısına sahip olmuş olacaksınız 
"Bugüne kadar sadece Forgot- 
ten Realms senaryosu, Pen&Pa- 
per adaptasyonu olarak evleri¬ 
mizdeki PClerde yerini almıştı" 
Doğrusu şöyle: Bugüne kadar 
FR dışında, Dragonlance, Dark- 
sun ve Ravenloft'la ilgili oyunlar¬ 
da yapıldı Özellikle SSI zamanın¬ 
da bu türe onculuk ediyordu 


Yazı işleri müdürü... 

"Menzilli silahlar pek bîr işe ya¬ 
ramıyor, zira düşmanınızla ara¬ 
nızdaki mesafe asla o kadar 
uzun olmuyor" Oyundan men¬ 
zilli silah kullanabilen tek karakter 
Nordom, diğerlerinin böyle bir 
yeteneği yok Nordom'un misil 
silahı gerçekten çok güçlü ve ya¬ 
pılan eklemelerle çok ölümcül 
olabiliyor Bunun için düşman¬ 
dan çok da uzakta olmanıza ge¬ 
rek yok, çunku Nordom silahını 
seri biçimde kullandığından za¬ 
ten yaratık fazla yaşayamıyor 

"Oyuna hangi karakter sınıfıyla 
(fighter, thief, mage, priest) de¬ 
vam edeceğiniz sizin seçiminize 
bağlı" Oyunda Priest sınıfını seç¬ 
meniz mümkün değil, oyundaki 
tek Priest Fall-from-Grace ve do¬ 
layısıyla iyileştirme büyüleri için 
kullanabileceğiniz tek karakter de 
o 

"Keyfi yerinde NPC’Ier ana ka¬ 
rakterinize büyücülük, hırsızlık 


Arabaşlık koymayan... 

Eğer Level haricindeki dergile¬ 
ri de takıp ediyorsanız, bu dergi¬ 
lerden birinin verdiği strateji ki¬ 
tapçığındaki Planescape yazısını 
gormüşsünuzdür ve eminim ki 
"Bu da ne? İki yazı da birbirine 
çok benziyor diye duşunmuşsu- 
nuzdur" Olayın aslını hemen 
açıklayayım, gerek benim yazım¬ 
daki, gerek diğer yazıdaki quest 
isimleri ve bazı yardımcı açıkla¬ 
malar yabancı kaynaklıdır Oyu¬ 
nu oynarken ne kadar fazla not 
alsam da, tum ayrıntıları kağıda 
yazmakla zaman kaybetmek iste¬ 
mediğimden her bir questi bitir¬ 
dikten sonra açıklamaya yardım¬ 
cı olsun diye bu kaynaktan fay¬ 
dalanmıştım Aslında bunda ga¬ 
rip bir şey yok, çunku strateji ya¬ 
zılarının çoğu bu şekilde yazılır 
Ama benim asıl canımı sıkan 
olay bu değil O derginin editör 
yazısında aynen şöyle bir cümle 
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Byzantine: Sırlar Labirenti (4. Bölüm) 


BYZANIINE: Sırlar La birenti (A. Bölüm) 

Bu ay. Sırlar Labirenti nden çıkıyoruz... 



G eçen ay Arremls Tapı- 
nağı si/nutasyununa 
yırnıi^ti-k Bu noktadan 
ititjaı t j n anlatmaca devam edl- 
yan.ı* ı lint/deki rfnlı yüzüğü. gi- 


rışrn hemen varındaki kapının 
yanındaki deliğe yefleşüfînce 
açılan kapıdan yukarıya r r ıkın 
Silildi, birazdan katjUaüsc^miz 
ve Striaı î ahırerttnun < j n kazık 


r uimaca 1 .! ulan bun. bulmacası 
icın gerekli onlkl taşı bulmamız 
germiyor Mu nnılu taşın yen h- 
rasıyla şöyle 

BulucrÖt üji m ı: j/ yerde (ûîü kat- 







İstanbul Akşam Gw*» 


Pasa 


Hah tüccarının 

cesedi 

Boâaz 1 d a bulundu 

=aflSftgafe* 

gssziiiî^r 1 - 

rrâtdiıün korkunç maıo^rrl* _ 

k4r|il»|OUr. I ^ - m. ’T'l^k 1 ^ 

agaagşsftga AN D İz 

1X 

gitalcrlyor." d«Jı- 


bulunan /'mctı—~r~ * 
nedeniyle henüa, 


ÇAKIL 

Perulu yetki 

DM 

FlechaPcrtt uçag* And 
r tr-ifİAT buUmîtn 3 


Ta] sol Tarafta bîr tane 

Artemh Tapınağının giriş kıv 
rrrır ı rta \K I a ne, Tz ıpınağın dış n 
da iKî tano. Yine dışarıda, solda 
ki merdivenlerde bir Tane, Son 
olarak da. tapınağın îtinde su¬ 
nağın onur ide ti eş tane 

1 7 faşı bulduğunuza göre şu 
kr /ıh DiJfiiüceye geçelim. Arte 
mis heykelinin Dnündeki adak 
taşına bakın Dokur iane del ıh 
var Daha önce aldığınız gaze¬ 
tedeki burr resimlerinin hemen 
aklınıza getmesı gerekiyor fay 
noktada 

Bu dokuz deîiğe burç tasların¬ 
dan d m kuzunu, balık burçurv 
dan başlayıp geriye doğru dız- 
me!isiniz Hangi butç hangi sek¬ 
li ifade ediyor yukarıdaki gazete 
resmine bakarak bulabil irsiniz. 

Bu sıra: 

Balık Kova Oğlak Vay 
Akrep Terazi Başak Aslan - 
Yengeç şeklinde 

Bulmacayı çözdüğünüzde or 
ı aya bi r Büyı ık I skenı ;i er b u r .ıu 
Çıkacak. Onu alınca çimulasyon- 
dan oîomatikman çıkacaksınız 
Haritaya çıkıp Arkeoloji Muze- 
iTne gidm Onunla konuştuğu- 
nusrda. butun kazılardaki ortak 
şirketin Gordıı 11 İnşaat olduğu¬ 
nu öğreniyorsunuz ve haritada 
yı n - yıu ■ i N ■ 11 iyf 11 But Hya îjıdıi 
fınrdınn İnşaat m Kaplındaki şif¬ 
re: 7049 Asansördün yukairya 
çıkın Çalışma odasında soldaki 
masada bulunan Siyah deften 
kurcalayarak içinden çıkan ka¬ 
ğıttan inceleyin ve yanınıza alın 
Buradan çıkıp Galata Kotesfne 
gıdın. Mcnerv-.r Şerife'yi Udrad/ı 
buluyoruz. Az önce aldığınız Iça 
gıdan kendisi ne vererek, sizinle 
çalışması için onu ı^na edin Be¬ 
raber üniversiteye dönünce 
Ayasofyu SirnulaSyonu'bri gire- 
çeksiniz. 

Ayasofya Simulasyonii 

Ayasöiya Si mı ilasyı jHlL nr ta k i 

11 1 k bilmeceyi r;o;mrk n,ırı lopla- 
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Sinan Akkol 


lt€ »I 


İt fi RNTEHS 


Buradan kaçakçılık hakkındaki 
butun gerekli bilgileri Şerife'ye 
göndermelisiniz Bunun için ön¬ 
ce sağ üstte düğüm yazan yere 
tıklayın, açılan Anlaşma seçene¬ 
ğim seçin lmle& dosya şekline 
dönüşünce, sağ alttaki piramittş 
Üniversite seçeneğini işaretleyin 
ve dosyayı ortadaki deliğe atın 
Buraya kadar herseyi doğru 
yaptıysanız, sure bitip sımulas- 
yondan çıkınca Dedektif Aka- 
lın'a gösterebileceğiniz çok gü¬ 
zel bir deliliniz olacak Ve farke- 
deceksıniz ki, İstanbul'daki 
buyuk bir macerayı alnınızın 
akıyla tamamlamışsınız*. 


re koyun 

3) Küreyi yine aşağıdaki çem¬ 
bere koyun 


manız gereken altı tane eşya 
var Bu eşyalar ve yerleri şöyle: 

Miğfer hemen girişte, solda, 
yağ lambası girişin solundaki 
merdivenlerin üzerinde, pergel, 
merdivenlerden yukarı Çıkınca, 
aşağıdaki ana salonun sol bölü¬ 
münde vazo, küre ve kadeh ise 
ana salonun en ilerisindeki mıh- 
lapta 

Ayasofyayı biraz gezerseniz, 
aşağıdaki ana salonda kutsal ye¬ 
min töreni için kullanılan bir da¬ 
ire göreceksiniz Bir başka daire 


de, üst katta hemen ana salonu 
gören yere yakın bulunuyor 
ama bunun içi boş Şimdi, bul¬ 
duğunuz eşyaları bu iki daireye 
belli bir sırayla yerleştirmeniz ge¬ 
rekiyor Bu sıra, sağda solda 
bulduğunuz Bizans kulturu ile il¬ 
gili bir kitapta yazıyor 

1 ] Kadehi aşağıdaki çembere 
koyun 

2) Miğferi aşağıdaki çembere 
koyun 

3) Pergeli aşağıdaki çembere 
koyun 

4} Vazoyu us t kattaki çembe- 


Fğcr doğru yaptıysanız, altın 
Bizans tacını göreceksiniz ama 
orıu Silmad^rt önce mutlaka 
oyurıu SAVL edin Hrı aldıktan 
sonra KUO hırsız alarmı buru¬ 
muna geçecek ve sımulasyon- 
dan çıkamayacaksınız Kısıtlı za¬ 
manınız var I lemen arkanızda 
yerde hır delik göreceksiniz Bu¬ 
ladan aşağıya inin Burası Mat- 
rix seklinde bir labirent Bura¬ 
dan çıkmak için şu sırayı takip 
etmelisiniz: Düz, sol, sağ, sağ, 
sol, sol, duz İskender'in kayıp 
eşyaları koyduğu bilgi bankasın- 
dayız İlerideki kapıdan geçin 
Şimdi İskender'in butun bilgiIcri- 
kayıtlı olduğu harddiskteyiz 
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sözlerin anlamını biliyorum ve 
öğrendiklerimi sizinle paylaşaca¬ 
ğım 

Şimdi kısaca özetleyecek olur¬ 
sak bu sefer Freespace stratejisi¬ 
ni biraz değişik yapmaya karar 


Hemen aklıma gelmişken ola¬ 
sı bir karışıklığa mazur kalmama¬ 
nız için söyleyeyim Descenl. 
Freespace ile Conflıct Freespa¬ 
ce aynı oyundur arkadaşlar 
Oyunu üreten Volıtion firması 


verdim Bu sayıda, şuraya gıdın 
şunu yapın gibi bir açıklama ye¬ 
rine size kullanabileceğiniz ge¬ 
mileri ve silahlan tanıtacağım ve 
bunlar hakkında çeşitli öneriler¬ 
de bulunacağım Böylece olur 
da daha sonra bir görevde ba¬ 
şarısız olursanız, "ya dur baka¬ 
yım bi de şu silahı alayım gemi¬ 
me, galiba ağır zırhlılara karşı 
etkili olduğu yazıyordu,” dıye- 
rekten sorunlarınızdan biranda 
kurtulabileceksiniz 


CİLİJİ^IJt !b!J 

ÖLS'i^L * “'i--- L" İli 

W*|| LÎUİ J 

O L L t -.i ü * Vı*U(1 L.*l 


böyle bir karar alarak oyunu ba 
zı ülkelerde Conflict, bazılarında 
da Desrent ana ismi altında pi¬ 
yasaya surdu O yüzden yazıda 
Descent kelimesi görüp de o da 
nesi diye düşünmeyin 

Freespace'tc kullanabileceği¬ 
niz birçok araç ve silah bulu/ u- 
yoı Oyunda ilerledikçe yem ge- 


bir zararı olmaz Ama bir kere 
ba/ı gemilerde ustalaşınca, ana 
gemi olarak sürekli onu kullan¬ 
mak istediğinizi fark edeceksi¬ 
niz Yine de görevde sizden ne 
istendiğini iyice anlayıp gemi 
seçimi yapmanız çok daha 
mantıklı Aynı durum silahlar 
için de geçerli Bazen oyunun 


Ebücri r 

Jyr^P* hnCiC 

PULDA 9 T r! 
J» hin L-f 

öes f*cı• ’-h: 


rrmen? ve düşmandan aldığınız 
1 1 L'çii! t t say e i ı r ide ver 11 LeJu ıof o\ t 
îere \ahip afabl 1eçeksiniz Bu ya¬ 
zıda ■v.m fer ran ırkının kullana 
bileceğiniz teme* gemi terim ve 
silahlarını tanıtacağım Genelde 
ıjıırevli'rrJe oy.n jn size talisi 1 , 
elliği gemiyi kullanmanızın hır 


sîze verdiği îiianja* pek de rai¬ 
min ecftd olmayabiliyor K« Ulun¬ 
ma ErhMnmıue «tduğu undan ıh- 
ccırcn her gmc-ue Humci tüze¬ 
leriyle Çıkmanızı luvşıytr ediyo¬ 
rum N od en ın I y nzır ıı r * ılı r fe=yı in 
bölümJe l i n ö e anlayu «■/ 

Evet, hazırsak başJsyabm artıkI 
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B a undan çok çok uzun za¬ 
man önce, strateji usta¬ 
larının ustası bir büyü¬ 
ğüm bana şöyle demişti: "Eğer 
böyle güzel bir uzay strateji/si 
rrıulasyon/aksıyon oyununda 
başarılı olmak istersen, öncelikle 
sahip olduğun güçleri tanımalı¬ 
sın Gerisi zaten kendiliğinden 
gelecektir”, O bana bu sözleri 
söylerken henüz Freespace çık¬ 
madığından yüzüne öyle boş 
boş bakmıştım Ama artık bu 
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En yaygın GTA avcı uçağı. Çok yönlü bir kullanıma sahip GTA'nın orijinal ge¬ 
misi olduğundan ilk görevlerde bu gemiyi kullanmanız gerekecek Shivan'larla 
karşılaştığınız anda bu geminin miadı doluyor çünkü, bu gemiyle Shivan’larla ka¬ 
pışmanız mümkün değil, Tüm Özellikleri zayıf Özellikle ağır hareket etmesi ve 
silah kapasitesinin düşüklüğü sorun yaratıyor 


m 


HETZCULÖ 


Filodaki en yavaş ve kullanımı en zor olan gemi. Yine de özellikle daha iyi seçe¬ 
neklerin bulunmadığı ilk görevlerde güçlü zırhı ve silah kapasitesi yüzünden ter¬ 
cih edilebilir. Özellikle zayıf hedeflere yapılacak saldırılarda ve eskort görevlerinde 
kullanılabilir. Ama bu gemi de Shivan'larla başedecek kapasiteye sahip değil. 


CTTT LJLVS5R 


Uzunluk 16ftı 
Hat Ha: 70 rn/s 
Manevra: Mükemmel 

Znfclbftf 

Sl£ato Sayısı: 4 

Ffe Sayal a 


Vasudan ve Terran ırklarının ortak üretimi olan Ulysses çok yönlü kullanım için 
uygun bir araç. Özellikle manevra yeteneği ve hızı oldukça iyi. Düşmanlarınızı 
haklamak için füzeden çok top mermilerine güvenmeniz gerekecek. İki üç düşman 
indirmek için büyük gemilerin etrafında dolaşmanız gereken eskort görevlerinde 
manevra yeteneği çok işe yarıyor. Dragon sınıfı savaşçılarla karşılaştığınız görev¬ 
lerde özellikle tercih etmelisiniz. 


Uzunluk: !6m 
Mm. Hie âS m/s 
Manevra: (yİ 
Zırh: Haffl 
SfcİAfı Sayrsı: 4 
Fue* Sayısı 1 


Eski CTF Angel Scout avcı uçağı temel alınarak tasarlanan Valkyrie’ye iki yeni 
motor eklendiğinden, yüksek hız isteyen bölümler için biçilmiş kaftan. Bombardı¬ 
man gemileriyle savaşmak için Valkyrie’den daha iyi bir gemi bulamazsınız. GTA 
filosundaki en hızlı gemi, ancak zırhının zayıf olması dikkat gerektiriyor. 







Freespace’de da diğer uzay simülasyon- 
latında da olduğu gibi küçük ve değersiz, 
harcanabilir, kaybı-hiç-bir-anlam-Lfade- 
etmeyen zavallı bir pilot olarak evrenin en 
dandik gemisiyle göreve çıkıyorsunuz. An¬ 
cak komutanlarınız değerinizi anladıkça ve 
de dalga geçmekten sıkılıp araştırma yap¬ 
maya karar veren bilim adamları yeni 
gemiler icat ettikçe daha İyi gemileri kul¬ 
lanma şansına ergiyorsunuz. 


tfTl ATHÇNA 


Uzunluk: 20m 
Mi*. Hır; 50 m/s 
Manevra: N&mıal 
Zırh: Orta 
Silah Saygı: 4 
Sayısı: 2 


Filodaki en küçük bombardıman gemisi ama boyutu sizi yanıltmasın. Tüm hafif 
bombaları ve çoğu füzeyi kullanabiliyor. Vur-kaç tarzı bombalamalar için mü¬ 
kemmel bir tercih, ama eğer yalnızca it-dalaşı yapacaksanız, başka gemileri tercih 
edin. 

■■■■■i 


Uzunluk: 3 $th 
M a*. Hm 50 m/s 
Manevra: Kötü 
Zffh: 

Srlah Sayısı: 2 
Sayısı: 3 


GTA'nın standart bombardıman gemisi olan Medusa, her boydaki hedef için uy¬ 
gun bir seçim. Görevde size bu gemi tahsis ediliyorsa ve etrafta özellikle Cruiser sı¬ 
nıfı hedefler varsa mutlaka bu gemiyi kullanın. Kuvvetli zırhı sayesinde Cruiser’far 
için çok büyük bir tehdit oluşturuyor Ayrıca Tsunami bombasını taşıyabilen ilk ge¬ 
mi olduğundan, çağirrtUFJn kariyermde Oif Y*r* rahip alacak 

■ 


Uzunluk: 4 İm 
Mat Hu: 45 m/s 
Manevra. Çok kötü 
Zırhı Ajtr 
Silah Sayısı: 5 
FSw Sayıcı 3 


Ana gemileri yakflıtıek için uurfaıun ilk bomba idman gemıüt Harbi ngçr 
bombasını taşıyabilen tek gemi ve müthiş bîr silah taşıgıa kapasitesi var. Aynı an¬ 
da a Harbinger -ki bunların heTbiri Typhon veya Demon sınıfı destroyerlerin bir 
sistemini havaya uçürablliyor- ve 15 Interceptor kullanabiliyor. Bunun yanı sıra is¬ 
terseniz gemiye 120 Hornet ve 15 InterceptoT yükleyebiliyorsunuz. Bu sayede Ur- 
sa’yı avcı uçağı niyetiyle de kullanmanız mümkün. Ağır zırhı yüzünden manevrası 
çok zor, ama bu aynı zamanda yok edilmesini de zorlaştırıyor 


s** 
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SİLAHLAR 
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CTA bu Ml-16 lazerini tüm avcı ve bombardıman gemilerine monte etmiştir Sa¬ 
vaş durumunda dayanıklı ve kalıcı olması içi saydam seramik teknolojisiyle üretilen 
bu lazer, oyunun başlarında oldukça işinize yarayacak Ancak Shivan'lar devreye 
girince bu silahı bir daha kullanmak istemeyeceksiniz, çünkü kalkanlara karşı tama¬ 
men etkisiz. 


cn* t,i |tftfr*şîAr CfcHrtflH 


Htr: 475 m /s 


MenaMî 641m 


Alı* Hta: 67 mûfs 


Kaan Yîksek 



CTW-i,ı gaz-odaklı kripton lazeridir Cemi hareket halindeyken GTW-i f ı , in bu¬ 
lunduğu bölge sabit bir hızla döner, Lazerin fırlatılmasından çok kısa bir süre önce 
bölmeye NOz enjekte edilir, Yokedici silah olarak etkili değildir, daha çok taktiksel 
bir silahtır, Özellikle düşman gemilerinin alt-sistemlerini etkisiz hale getirmek ama¬ 
cıyla kullanılır, Rehm alma görevlerinde bu silahı kullanarak hedefi yanlışlıkla yok 
etme riskini en aza indirebilirsiniz. 




Hi£ 475 m/s 


M «iti: 64Jm 


Ateş Hm: 6J md/s 


Haşan Yüksek 



Leech Cannon, düşman avcılarının enerji stokunu tüketmeyi hedefleyen bir silah 
Afterbumer'lan, silahları ve kalkanları etkisiz hale getirmek için bu silahı kullana¬ 
bilirsiniz Alt-sistemleri hedeflemenize gerek dahi yok, tek yapmanız gereken nişan 
alıp ateş etmek Sadece ava ve bombardıman gemilerine karşı etkili, geniş gemile¬ 
re karşı hiçbir varlık gösteremiyor Yine de bu silahı kullanmanızı pek önermiyorum, 
bundan çok daha iyileri mevcut. 


CTVıç Avençfr 


Hız: 525 m/s 
Menıil: 9#7m 
Atış Hm: & mâ/i 

Orta 


Özel bir bilgisayara sahip radar ve silah sistemi olan GTW-i5, özellikle yakın sa¬ 
vunma görevlerinde çok işinize yarayacak. Gemi yüzeylerine verdiği ekstra hasar, 
onu Özellikle Cruiser cinsi gemilere karşı etkili yapıyor Ayrıca Shivan gemilerine ha¬ 
sar verebilen ilk gerçek silah Kalkanlara karşı çok etkili olmaması, Shivan gemile¬ 
riyle alan işinizin hala zor olmasına neden oluyor ama, en azından artık onlara za¬ 
rar verebiliyorsunuz. Bu silah bulunduktan sonra, Prometheus silahı keşfediiinceye 
kadar gemilerinize standart olarak ekleyin, 



CTV-yj Ftr.il 


Hız: 1000 m/s 

MtfU& 1200ın 

Atış Hrau O 3 md/s 

Hasar Düşük 



Özellikle taktiksel amaçlı kullanımda oldukça etkili Düşmanın dikkatim çekip, 
onu diğer takım arkadaşlarınızın yanına çekmek İçin kullanabilirsiniz Özellikle 
Avenger veya Prometheus ile birlikte kullanıldığında Shivan gemileri için ölümcül 
hale geliyor Düşman gemilerinin kalkanlarını Flail ile indirdikten sonra, gemiyi yok 
etmek ıçm başka bir silah kullanmanızı tavsiye ederim, Banshee'den daha iyi, çün¬ 
kü enerji kullanımı düşük ve bu sayede kalkanınıza daha çok enerji aktarabiliyorsu¬ 
nuz Ayrıca bombalardan kurtulmak için kullanılabilecek en iyi top da bu. 


ffTW‘5 PrpHapfkekv 


Hra: 450 m/s 
Hmı B: 900m 
Âtij Hızı: 6,7 rtıd/s 
Hasar Çok Yfflüefc 




"C 


Prometheus lazer tabanlı bir silah. Özel radar ve x-ışmı sistemiyle hedefe kilitle¬ 
nip, onun materyal yapısını analiz edebiliyor. GTVV-5 enerji kullanımı açısından 
karşılaştıracak olursak ML-ı6’dan daha az enerji tüketiyor, CTA’nın üretmiş olduğu 
en güçlü lazer olan Prometheus’u, keşfedildikten sonra bütün görevlerde geminize 
standart olarak ekleyin Kalkanlara karşı çok yüksek bir performans göstermese bi¬ 
le, düşmanın kalkanı düştüğünde saniyeler içinde onu yok edebiliyor Flail ile ortak 
kullanmanızı tavsiye ederim 



(ÎTV-7 tS&stfîkfr 


Hıfc 650 m/i 

Meradl; 975m 

.... 

Alış Hızı; 5 m d/s 

Kabart Çok Yüksek 

t k 


Elektromanyetik bir silah olan Banshee, hedefe herhangi bir kalkanı kolaylıkla 
delip geçebilecek elektro manyetik enerji dalgaları gönderir En kötü tarafı yüksek 
enerji gereksinimi. Shivan'lara karşı oldukça etkili ama, yalnızca GIF Vaikyrie veya 
GTF Hercules gemilerine takılabiliyor. Ateş hızınm düşüklüğü eğer it-dalaşına gire¬ 
cekseniz sorun yaratabiliyor ama gemilerin alt-sistemlerini ve bombardıman gemi¬ 
lerini yok etmek için bu cins daha iyi bir silah yok. 


CT M m $0 


Om: bey? Huyatfı 
Hır 3,50 m/s 
MsfLHJ: I500m 
Atf Hts: 2,7 nuf/s 
Hî*ar Büfök 


GTM-31 özel bir sinyal işleme ünitesine ve çok kesin bir durdurma yeteneğine sa¬ 
hip. Ana tasarım amacı, düşman gemilerinin alt-sistemlerini geçici olarak devre dı¬ 
şı bırakmak, bu şekilde Cruiser veya Destroyer sınıfı gemilerin lazer toplarını kolay¬ 
ca etkisiz hale getirmeniz mümkün. Bu etki yaklaşık 10 saniye boyunca kendini gös¬ 
teriyor. Kullanmanız gereken bir silah olmadığını söyleyebilirim. Gerçekte çok fazla 
işe yaramıyor 


Om: Kilitlime özulIKjj yok 
Hız: 3O0 m/s 
Menzfl; 900m 
Atıf Hızı; 6 J m û/i 
Hasar OöfüK 


Sıklıkla atılabilen, küçük ve hızlı füzeler Küçük olduklarından gemilere yüksek 
sayıda monte edilebiliyorlar. Kilitlenme özelliği olmadığından, takip etmeniz ge¬ 
rekmeyen büyük hedeflere karşı etkili olabilir. Ama diğer durumlarda tamamen 
kullanışsız Bu silahı geminize koymakla uğraşmayın. 



Bu silah özel olarak kalkanları etkisizleştirmek amacıyla üretilmiş. Avenger veya 
prometheus gibi kalkansız gemilere dehşet hasar veren silahlarla birlikte kullanıldı¬ 
ğında mükemmel sonuçlar veriyor Az enerji kullanıyor ve çoğu gemiyle uyumlu 





























CTM ^ Huritfî 


Ons: Enerjiye duyarlı 


Hm 190 m/s 


Menzil: 1140™ 


îte 1.0 md/s 


Hasar; Orta 



İşte oyundaki favori silahım Mümkün olan tüm görevlerde bu silahı mutlaka ge¬ 
minize yerleştirin. Kesinlikle pişman olmayacaksınız Her atışınızda bu füzelerden 4 
tanesi birden ateşleniyor ve eğer tümü isabet ederse çok iyi zarar veriyor Özellikle 
kalkanı düşmüş Shivan'ların korkulu rüyası dıyebılmm Tek negatif yanı menzilinin 
çok yüksek olmaması ama, eğer bir Shıvan'ın peşine takıldıysanız bu füzeleri ateşle¬ 
mekten buyuk bir zevk alacaksınız. Editörün Seçimi ödülünü bu füzelere veriyorum. 



Düşmanın ana silah sistemlerinden yansıyan enerjiyi tespit edebilen özel lazer iz¬ 
leme sistemine sahip olan bu füze, önce geminin içme giriyor ve bir müddet sonra 
patlayarak gemiye zarar veriyor. GTA, avcı görevlerinde gemilere standart olarak bu 
füzeyi yerleştiriyor kısa kilitlenme zamanı, iyi hızı ve fazla sayıda yerleştirilebilme¬ 
si bu füzeyi, en iyilerden biri yapıyor. Büyük hedeflere karşı etkisiz olduğundan, 
böyle durumlarda kullanılmamalı. Eğer Hornet’iniz biterse, gen kalan gemileri 
temizlemeye çok yardımcı oluyor 



cm PLuUittf V 


Ons: Enerjiye duyarlı 

Hiît 175 ın/s 

mıull; 1750m 

Atf} îte 0.4 md/s 

Hamt: Yüksek 

0 ^ 


Interceptor ile aynı izleme sistemine sahip Savunması iyi olan hedeflere karşı 
gönül rahatlığıyla kullanabilirsiniz Bombardıman gemilerine karşı oldukça etkili ve 
bir avcı uçağına monte edilebilecek, tik başına en yüksek hasarı verebilen füze bu, 
it-dalaşlarmda kullanmanızı tavsiye etmem çünkü kilitlenme zamanı biraz uzun ve 
atış hızı düşük 



<TTM-ı ffnnt 

-'vjr 

A 

% i - 

Ons: Isıya duyarlı 

Hıc 160 m/s 

Aknzft: 8ûQm 

Atış Hjit: 0.4 md/s 

Hasa n Orta 


CTM-ı, bünyesinde birkaç küçük akıllı bombacık taşıyan kuvvetli bir bomba. He¬ 
defe olan uzaklık 100 metrenin altında olduğunda veya çarpışmaya 2 saniye kala, 
bu bombacıklar geminin en can alıcı noktalarına doğru yöneliyorlar ve bir küre şek¬ 
line girip füzeden ayrılarak hedefe doğru gidiyorlar Çarpışma gerçekleştikten veya 
çarpışma olmasa bile çarpışmanın beklendiği andan 1 s saniye sonra bu bombacık- 
lar patlıyor ve aldıkları küre şekli nedeniyle yakınlarında bulundukları bölgeye ol¬ 
dukça ciddi hasar veriyorlar Bir bombardıman gemisinin, avcı gemilerine karşı en 
büyük savunma silahı. Aynı anda birden fazla gemiye zarar verebiliyor 



dfcshfr dövk 

1 

Fİ 

Gns; Isıya duyarlı 

Hır. 160 m/s 

800nı 

Atış Hm: 0.2 md/s 

Hasar Yüksek 

1 

T İt 

W 

II 
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Synaptic bombanın ikinci jenerasyonu olarak tanıtılabilecek olan bu parçacil 
savaş başlığına sahip olan bomba, hedefe ulaştığında birincil savaş başlığı parça¬ 
ları birden fazla ikincil savaş başlığına bölünüyor ve aynı anda patlıyorlar. Çok ge¬ 
niş bir patlama alanına sahip olduğundan, avcı uçağı gruplarına karşı kul¬ 
lanılabilir Ama yme de bundan daha iyi bir sürü bomba var 




STRATEJİ USTASI 




Cİtti; Etvcıjtyt duyjrlı 
Hm 130 m/s 
Mertlik 225Qm 
Atı} Hıft: 1.0 mtf/3- 
Hisar: Yiifert 


Füzeyi koruyan küçük bir kalkan sistemi var. Aynı boyuttaki diğer füzelerle karşı¬ 
laştırdığımızda manevra yeteneğinin düşük olduğunu görüyoruz Hedefe verdiği za¬ 
rar düşük ama zaten bu füzenin ana kullanım amacı gemileri yok etmek değil Tek vu¬ 
ruşta gemilerin alt-sistemlerini yok edebilme özelliği, onu GTA tarafından geliştirilen 
en iyi gemi etkisizleştirme silahı yapıyor Hedefe kilitlenip vurduğu zaman, vurulan 
alt-sistem için daha fazla endişelenmenize gerek kalmıyor. 

CTM j TjhnfciHi 


Cins: Enerjiye duyarlı 
Hu: 60 m/i 
Menzili ISOÛm 
AtlîHcu; 0,20 md/s 
Hasat: Çok Yüksek 


Bu füze fırlatılmadan hemen önce geminin ana bilgisayarıyla bağlantı kurarak, 
hedefin cinsi ile ilgili bilgileri alır ve çok akıllı bir izleme sistemine sahiptir. Yavaş ve 
manevra yeteneği düşük bir füzedir. Anti-madde savaş başlığı taşıyan hu füzeden, 
antı-maddenın durağan olmaması yüzünden bir GTA bombardıman gemisine en faz¬ 
la altı tane takılabilir Büyük hedeflerin ve ana gemilerin yok edilmesinde kullanılan 
standart Terran bombasıdır. Fırlatılmak için kilitlenmeye ihtiyaç duyduğundan ana 
gemilere 1 şkrrı yaklaşmanız gerekecek ve ana gemilerin silah sistemleri de hiç de ha¬ 
fife alınamayacak kadar güçlü olduğundan biraz da yeteneğe ihtiyacınız olacak. Bir¬ 
kaç Tsunami, herhangi bir gemiyi rahatlıkla yok edebilir, Eğer kanat gemilerinizi bu 
füzelerle doldurursanız oldukça verimli sonuçlar alabilirsiniz 




üTM-Mt Hsrfiruyfp 


Oıti; Enerjiye duyarlı 

Hız: 50 m/s 

iMenziJ: I500cn 

Ati} Hua: 0-07 md/s 

Hsaar: Müthiş 

4tP'- 


Harbinger, bünyesinde 3 adet füzyon bombası taşıyan bir füzyon bombası Normal¬ 
de GTA avcı ve bombardıman gemileri bu bombadan en fazla iki tane taşıyabiliyorlar 
Çarpışma sonrası yarattığı şok dalgası kesinlikle yok edici, bu yüzden çarpışma gerçek¬ 
leştiğinde çok yakınlarda olmamaya özen gösterin, Lucifer gemisini yok etmek için kul¬ 
lanabileceğiniz en iyi bomba diyebilirim (Tsunamı’yi de unutmamak lazım) Bunum dı¬ 
şında Hammer of Light destroyerini yok etmek için de bu bombaları kullanın. Sekiz tane 
Harbinger destroyeri patlatabiliyor. Tabu sekiz tane Harbinger demek, silahları tekrar 
yüklemek için zaman ayırmanız gerektiği anlamına da geliyor, tabii bu bombayı taşıyan 
başka kanat gemileriniz yoksa, Çok yavaş atış hızına sahip; iki atış arasında yaklaşık 30 
saniye gibi bir süre gerekebiliyor, o yüzden kullanırken özen gösterin. 



ün£ Enerjiye duyarlı 
Hız; 250 m/ı 
Merali: l2SOm 
Ati} Hm, 6.5 md/s 
Kasan ÜüşGk/Ozd 


Çarpışmayla beraber, hedef geminin elektronik sistemlerini devre dışı bırakır Böy- 


lece hedef; iletişim kurma, silah kilitleme 
ianıldığmda bir Seraphim bombardıman 
man verecek kadar durdurabilir. Yine de 
füzeleri, bu füzeden 1000 kat daha etkili c 

bvet işte PHpfspace'le kul Ih nri bi¬ 
leceğiniz silahlar ve gemiler böyle 
I terhdlde dr tık bir eskort yoı evine 
çıkarken hangi gemiyi tere ıh ede¬ 
ceğinizi veya Cruiser'lara karsı en 
etkili hangi silahı kullanabileceğini¬ 
zi biliyor sı jnu/i bundan 0jk eok 
uzun zar non önce strateji duaları¬ 
nın ustası hır buyuğum bana ay¬ 
nen şöyle demişti “Artık, elindi 1 
bulunan güçler 1 tanıdığına göre. 


gibi özelliklerden mahsur kalır. Doğru kul- 
gemisini, size onu yok etmeye yetecek za- 
bu bombanın yerme yükleyeceğiniz Hornet 
ılacaktır. 

böyle bir uzay straceji/sımülas- 
yon/|ksTyon oyunubda çok başa¬ 
rılı olabilirsin Aferin sana oğlum, 
hep böyle devam ct" Tabii o za¬ 
rın a n la r Freespace diye bir oy ur- 
olmadığı için, yüzüne boş boş 
bakmaya ve 'ne dıyo bu adam 
yso' diye düşünmeye devam et¬ 
miştim. Şimdi herşeyi çok daha 
iyi anlıyorum 

Eser Güven 



MAYIS ÎOTO 



























HİLEKAR 


PC Hileleri 





PC HİLELERİ 


NOX 



Örtümüzdeki ay yine dört sayfayız. 


CHeat yapmayı 
mümkün kılabil¬ 
mek için oyun se 
ras-nda f î'e taa¬ 
mın ou sayföfle 
konsol acıtacak 
Eif '‘racona w*" 
yazdı ğınızda 
üieat kodunu 
aktif nale getirır- 
smJî Amk is¬ 
tediğiniz Kodlan 
yazabilirsiniz. 
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Messiâh 


Oyun i., indeyken estape'e hasırı ve a^tŞrdak 
ilen yazın ama ne yavaş ne hızlı yazmalısınız. 


Descent: Freespace 
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Kodları çaldırmak İçin WUCAVVOLmON-iNf.COM 
yazın ve - tuşuna basılı Tutarak aşağıdakileri yazın 


c- 

D Ü5 m ıjri a mtHj gânderlr 

t 

ShlftC- 

cotmteırrıtdSAitt’I aç-ar kapam 


İt— 

h(dfjin mevtud-yetini W tstlfihaİn yollar. 


ShJftıc— 

btd«fl*nrnij iüliKysIflıml yek eder 


Ait K — 

kendiri t-iu hâs^r vsrrr. Çmazoşidlür ıfin} 


1* 

vurulmârlık 


Shtft 1 - 

Kedefırı vuruJmc;lığını wt Kapît 


0- 

Filik kvralkırm kapar. 


shifı w— 

sinirse menfi i£im gemileT için 


w- 

s* n. ts«! meTrni ııjin gem in ir içm 


0“ 

TGm ana görevleri hvgtm 


shift 0 - 

T ıirr İkindi gütevlflîl baprir 


Alt G - 

Tüm ekstıa görevltrî batırt. 


9- 

Ikirıt?! sitftıila- arsında geçi^ y-^pAi 


Shift s- 

tersine g^ff yapar, t 


ü- 

fc'hinCrl silahlar at asm da geçlj 


Shift 0 - 

tertlne gaç <ş yapar. 


k- 

hedefm sılshlarmı geri eFoldiiruf. 



Möte: Cheat kod a lar ir m m hiv+ni,- rtiğef goıevp yemezsiniz 

AMAAAA-« 

H\r singne gön-ve girin vl srınsuz mermi yapın sonra da görevden 
ukırv Bitirmek zorunda ilsin 1 / Tekrar earrıpaıgn^ 
flnnduğunuzde 5 unsuz irmırını.-' ıMızk ve çjöreyljert de nççebıle 
riBküini;, Bu İyiliğimizi do unutmayın Yoksa çok sününürdûnûz. 














































HILEKAR 


PLAYSTATION HİLELERİ 



Resident Evil: Gun survivor Die Hard Trilogy 2: 


Büyük adamları her öldürdüğünüzde yere mermi düşüreceklerdir 
Ancak burada dikkat etmeniz gereken, istediğiniz mermiyi alabilmek 
için hu tipleri belli silahlarla öldürmen izdir Yanı eğer tabancayla öldü¬ 
rürseniz bir sonraki silahın mermisini, shotgun mermisi alırsınız Silah 
ar n sırası ise handgun - shotgun - ı'lame rounds - acid rounds - 
grenade rounds rmagnum nmmo Aklınızda olsun 


SYPHON FILTER 2 


Hani Maile: 

lif: ekranda Un e l-Vyt J ı ^'tntrğînt ı^kttfndıp ve şu tüvidi a 
bas; Kare - Daire 4 U t- R2 + Selen ı- Up + X 

Görevi bitirin 

Oyunu dondur ve Weaponary seçeneğinin üzerine git Ve 
şu tuşlara bas. S.u!ocî + ı _2 * R 2 4 Cırcle + 5 quare t X Anı) 
opiions söcancgfirc girip hileleri seç-pbflirsîn, 


Sup^r Agent mode; 

Oyunu dondur ve 
W&aponAry 
sever leğinın u/erinc- 
git Ve şu tuşlara bas 
Select 4 il a Clrde + 
Sguare 4 X AraV 
opttom sv'f ^ne.jirii- 
girip i ııleie-n seçebilir iph 


Fi im ter i garmek: 

Oyunu a on dur 
ve Briefirıg 

seçene^jrıfn üzerine gır Ve şu tuşlara bas. Şşlce- 
L2+ R2 + Cırcle + Sguare + X Amh options 
seçeneğine girip hileleri seçebilirsin. 


ISS Pro Evolution 


All-star Takımları kupa modunda 

LJp, Up, Dovvn, Down, Left, Right, Left, Right 

Bonus stadium: 

Konamı kupasını kazanırsanız Ciubhöuse stadıumunda oynama hakkı 
kazanırsınız 

Euro/World Al Istars teams: 

Bu takımlarla oynamak içip International ve Konamı kupalarını kazan¬ 
malısınız 

Classic Euro/World Allstars teams: 

Bu takımlarla oynayabilmek için International, Konamı, Europe, 
Afacan, American, ve the Asıan kupalarını kazanmalısınız 


Viva Las Vegas 


Level seçmek: 

Ana menüdeyken Ll, Ll, Cı'rçle, Cırcle, Sguare, Sguare 
*ilk level da video kameraları vurursanız düşmanların gelmesi durur;- 
*Ne zaman kırmızı bir düğme görürseniz basın veya ateş edin 
*Warchousc bölümünde tahta kutulara ateş edin ve çıkan yoldan 
yukarı tırmanabilirsiniz 

* Araba sürme bölümünde, zaman bonuslarını toplamazsanız işiniz 
çok zor 


VVuTang Shaolin Style 




Parental Uniock: üçgen, daire, X, X, kare, üçgen, 
daire, kare 

Btün karakterler ana 

menüde Sağ, sağ, sağ, 
sağ, sol, sol, sol, sol, kare, 
daire, kare, kare 
Hystrix Versus modunda, 

Method Man'ın üzerine gel 
(karakter seçme ekranında) 

Sonra Holdü basılı tut ve X 
e bas. 

Fearmerıtor Versus mod¬ 
unda, RZA r nın üzerine gel 
ve Select tuşuna basılı tutarken and X'e bas 
Gasche Versus modunda Maşta Killa'nın üzerine gel 
Select'e basılı tut ve X'e bas. 

Xin: Versus modunda Inspecta Deck'ın üzerine gel 
Select'e basılı tut ve X'e bas 

Lecher: Versus modunda Ohdîrty'nin üzerine gel. 

Select'e basılı tut ve X'e bas 

Sinesis: Versus modunda U-God un üzerine gel. 

Select'e basılı tut ve X'e bas 

Cerith: Versus modunda GZA’nın üzerine gel 

Select'e basılı tut ve X'e bas 

Otis: Versus modunda Ghostface Killah'ın üzerine gel 
Select'e basılı tut ve X'b bas. 

Gear: Versus modunda ’ — 

Raekvvon'un üzerine gel. 

Select'e basılı tut ve X'e bas 
Tek oyuncuda gizli mod- 
lar. R1 4 R2'yı basılı 
tutarken bir level seç 
Müziği değiştirmek Starta 
bas ve oyunu durdur. Oyun 
cd'sini dinlemek istediğin bir 
müzik cd si ile değiştir 


İ ■ 



lEvel.cpm.tr 
































• TV Kartı KDV oranı % 25'tir • Ürünler Stoklarımız ile sınırlıdır. 


FORUM LEVEL CLUB 





YARIŞ 


000,000 TL. KDV Dahil 


17.o00.000 TL. KDV Dahil 


İHOLICAOE STAG E 2 
İCRASH TEAM RAC ING 
IGRAN TURISMO 2 


99.000.000 TL. 
KDV Dahil 


\7.000.00a n. KDV Dahil 


17 .ooo.ooa Tl. KDV Dahiİ 


IĞ.pocloog TL KDV Dahil 


17.GOO.ÛOO TL. KDV Dâhil 


LEVIL CLUB 


DIAMOND VIPER İE EKRAN KARTI 

32MB SDRAM ve AGP 4X desteği. S3TC 
doku sıkıştırması. 

Donanım üzerinden gerçek DVD desteği 
ve TV Out. 


DIAMOND STEALTH III S540 

32MB SDRAM ve AGP 4X desteği. 
S3TC doku sıkıştırması. 

Donanım üzerinden gerçek DVD 
desteği ve TV Out. 


SONY Playstation CONSOLE PAKET 
(OYUN HEDİYELİ) 

SONY EURASIA tarafından 1 yıl garantili 


PLATFORM/MACERA 


X-FILE5 


SYPHON FILTER 


TARZAN 
SPYRO 2 


SAVAŞ/SIMULASYON G-POLICE 2 


Siparişleriniz 

için 

0212 297 17 24 

( 120-116 Dahili) 


CREATIVE NOMAD II MP3 PLAYER 

MP3 ve WMA çalabilme, 20 kanal 
hafızalı FM radyo ve 4 saat ses kayıt 
imkanı. 

USB bağlantısı. 64MB Smart Media. 


Level okurları için, yepyeni bir hizmet daha sunuyor. Aşağıda yer alan ürünleri sipariş et¬ 
meniz için 0212 297 17 24 nolu telefondan Ayten Çar’ı aramanız ve verilen bilgiler ile sipariş 
formunu doldurup ulaştırmanız yeterli. 


AVERMEDIA TV CAPTURE 98 

Tam kare ekran. 181 kanal+kablo tv, 
16 kanal önizleme, Mute fonksiyonu, 
video capture, s-video, pcı taban, tam 
ekran capture, 

NTSC, PAL, SECAM desteği. Video kon¬ 
ferans desteği, uzantan kumanda. 
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ONLINE GAMING 


Internetde kurt oyuncular İçin yeni avlar... 




Lineşîı banar günJenn- 
f defi. kar^niıJs. dar ve 

k. J kasvetli oyun koridorla- 
andaki oyunculara meitıatoa 
Evet havaların ısınmasıyla Dirlikte 
oyun piyasasının ne olacağı da 
merak, knnusu. Firmaların kışa 


süre sonra vitrine krallıkları ye¬ 
ni ürünler mİ Ilgını/ çete ek 
yoksa yazın Marmaris'le güneş 
keyfi mi? Ama yazın bastıran sı¬ 
caklarında. önüne bir Gaîıfcmia 
sahillerinde sörf yarışı -oyunu çık¬ 
saydı sanınım yazın da kısın da 
oldukça i-gi görecekti Katta as¬ 
lında koridorlarda dolaşıp adam 
öldürmekten farklı yapılabilecek 
o kadar ayrı ve güzel oyun türü 
var kil Ama sanırım üreticiler ge¬ 
len talepleri cofc sıkı bir şekilde 
eleyip gene kaflianı üzerine süs¬ 
lü oyunlar yazmakta kararlılar 
Am:ı bunun talep karlık kısmını 
da bizter garç ekleştiriyoruz tabu 
kj, o da ayjı tur konu Eskkim 
haiırfardim da Sînan’y eski 0 bfc 
lık Arrı^l m d Mil gls^yadar muzla c 


zamanın onı.ne sayılabilecek | 
aynı ekranda ikiye bolunmuş ola¬ 
rak iki oyuntunun birlin ine karşı 
yarıştığı çeşitli spor oyunlarım 
zevkle oynardık. Wınter Gâmes 
ve Summer Games ile Worfd Cu* 
mes bu türde en sevdiğimiz 
oyunlardı Ne günlerdi ama 
Zaman qeçiyor geçmesine 
ama* yurrüışınciafci oyun kurttan 
da her geçeri qün neredeyse y& 
m m şeyler çıkarmadan rahat 
edemiyorlar Elbette Dizde anla¬ 
ra aya-t uyduralım derken büyük 
bir oyun pazarı furyasının içinde 
kendimizi öuluveriycıuz Bu ay 
Online Gamınci köşemizi karışık 
oyun ve konulardan derleyece¬ 
ğiz yeni neler var. nefer 

yok? 


Öncelikle... 

Öncelikle vermek dediğim ba¬ 
zı Haberler var. biliyorsunuz i_e 
v'el Online web vayfarm? açıldı 
\-vww .IeveI.com. r r asın -sır ıdt ■ n n 
yaretiniz mümkün. Aslında şu 
































ONLINE 


sîzlere Bu oyunu diğer oyunlar¬ 
dan ayıran bir şey var; sanırım 
bira/ da Muzun içeren hikayesi 
Bu yu/den sizin de bilmenizi ve 
oyunu denemenizi istedim Oyu¬ 
numu/ TrradMarks! Oy lir şu an¬ 
da Longbow Digital Arfs adlı fir¬ 
ma tarafından pazarlanıyor. Tre- 
admarks bildiğimiz ofF roacf tarzı 
oyunlara benzeyen bir şekilde 
hazırlanmış 3D tank yarışı ve sa¬ 
vaşı oyunu Gerçekten dok güzel 
yapılmış bir grafik motoru var, 
teknik olarak tamamen hatada¬ 
ki araziye hasar verebiliyorsunuz, 
delikler açabiliyor, yanık ı/len 
oluşturabiliyorsunuz 20 farklı 
tank modeli var Bunlardan 9 ta¬ 
nesi M I - Abra ha ms ve T 72 versi 
yonu türbo charge'lı çelik tank 
I I tane d uz kaplamalı I ıkıd sıvı 
tank sîzleri uçuracak 23 rar kİı si¬ 
lah ve povver uplgr, I 20 mml'ık 
mermiler, seri atış füzeleri, gü¬ 
dümlü tüzele/, şok sarsıntı tüzele¬ 
ri, alev makınaları, plasma silah¬ 
ları, plasrna mayınları. hava saldı¬ 
rılan, makineli Silahlar, seri ağır 
milin eli silahlar, lazerler, .çoklu 
ateşli silahlar, delici matkaplar, 
uzun mesafeli toplar, deniz silah¬ 
ları, nükleer silahlar ve daha bir¬ 
çok ekstra silahlar ile sanırım si¬ 
lah sıkıntısı yaşamayacaksınız :) 

Oyunun özelliklerin?; görüntü¬ 


lerim, silahları ve benzer içerikle 
rını kolayca değiştirebileceğiniz 
de üretici tır ma tarafından söyle¬ 
niyor Mülkler* isi profesyonel 
olarak yapılmış 57 dakikalık lif 1 
track'ten oluşuyor. Özellikle 
OpenGL ağırlıklı olarak tüm 3D 
kari özelliklerini destekliyor fek 
kişilik oyun.da c c 1 şıIIı oyurt 
mod'ları mevcut lig turu yarışlar 
dan tek oyunluk yarış ve savaşla 
ra, destruchon derby stilindeki 


yani bir nevi beta aşamasında ol¬ 
duğunu söylemek gerek Dolayı¬ 
sıyla, mevcut olan eksiklerin ta¬ 
mamlanması, şu an gsçid olarak 
konulmuş şeylerin kaldırılması ve¬ 
ya bazı kısımlarında eklemeker. 
çıkarmalar olabilir Fakat genel 
anlamdaki içeriği ve şekli hakkın 
da fıkır,görüp ve önerilerinizi 
webmaster@fevel.com tr-adres ı- 


larda sızın de eklemeler yapabile¬ 
ceğiniz, bazı oyun ve haber ya¬ 
za bılecerginiz bolümle# yapmayı 
düşünüyoruz bu sayede, sız de 
yazılarınızı binlerce Level okuru¬ 
na u I a s 1 1 ra b 1 1 e c e ks 1 r Ti z*. 

Konumuzla alakalı olarak daha 
önemlisi, web sayfamızda bulu¬ 
nan tamamen farklı içerikli bir 
Multıplayer Oyunlar ağırlıklı Onli- 


sı tem izde bulunan linklerden 
ulaşabilirsiniz Şu an yapım aşa¬ 
masında Olduğundan, sayfa fçi 
linkler çalışmayabilir Levefın 
web sitesinde ayrıca, lurkıye'de 
oynanan en popüler multıplayer 
oyunlar ağırlıklı olarak, en son 
haberler, güncellemeler, herkesi 
bir araya toplayabilecek ve fıkır 
alışverişim sağlayacak mesaj bor¬ 
du, çeşitli oyun konfigurasyoniarı 
ile acemiler için nasıl oynanır, 
nereye bağlanılır, oyun sunucu 
adresleri nelerdir, ustalar için 
elan sayfaları linkleri, oyuncuları 
tanıtan oyuncu profilleri, gönde¬ 
receğiniz maçların demolarından 
seçilmiş olan ayın maçı, diğer 
demolarını/, ayrn oyuncusu ile 
: P0portaj ve daha birçok faal iye l 1, 
olacatf. Hepinizin yardımlarını 
ve önerilerini bekliyoruz 

Bu ayın Online Gamıng köşe¬ 
min HıL'i olmayı hak eden bir 
oyunçjan bahsetmek istiyorum 






























ONLINE 







bilgisayarın yönettiği diğer oyun¬ 
culara karsı deatmatch s'eklıncle 
de oynanabiliyor Multıplayer'da 
ise cleathmatch, otomatik Inter¬ 
net ten oyun arama o/ellığı ile 
yeri! oyuncular bulabilir, onlarla 
çeşitli aşamalarda oynayabilirdi¬ 
niz Özellikle oynadığını/ alanla¬ 
rın delornıasyona uğraması ol¬ 
dukça güzel düşünülmüş 
Oyunun kısa hikayesi ise şoy- 
le Oyunu yapan Çotuk 18 ya¬ 
şında pıogıamcılığa t)aşiıyoı ve 
oldukça ilerletiyor kendisini bir¬ 
kaç kucuk sharevvam oyun prog¬ 
ramı yazıyor. Fakat nc yazık kî 
genç yaşına rağmen kanser has¬ 
talığına yakalanmış ve bu yüz¬ 
den kanserli çocukların dileklerini 
gerçekleştiren bir 
derneğe gidiyor ve 
"beri John Car- 
rrıac k'la konuşmak is¬ 
tiyorum/ 1 diyor Da¬ 
ha sonra isteği üzeri 
ne John Curmack ile 
irtibata geçilip bu ço¬ 
cuk île buluslurulu- 
yor Curmack'ın I er- 
rarisi ile bir güzel lur 
atıyorlar vs Daha 
sonra Carmacka Tre- 
adMarks'tan bahsedi¬ 
yor ve sadece bil ir¬ 
mek istediğini, bü¬ 
yük bir şey yapmaya 
çalışmadığını söylü 
yor Ve boylece ço 
cuk oyunu bitiriyor, 
pazara'Sunuluyor ve 
ardından bir oyun 


nuz olacak Su andaki oyunun 
çıkış tarihi 2000 yılından sonra 
gorunuyor MultıplayefÖzellikle 
rın desteklendiği Oyun 
Redvvood City geliştirme takımı 
taıafından yapılıyor* 


Alice 

1 3 Ağustos 1 999'da Flejjfro- 
r ıır; Arls, meşhur American 
Mc tüee hin Alice adlı oyununu 
duyurdu Bu oyun bildiğimiz Lc- 
vvls Carollun Aires'i Advcntures 
ın Wondcrland yani, Alice Harı 
kaim Diyarında adlı klasiği üzeri 
ne yapılmış Oyun belki 3D göz 
lüklere destek verecek olan 3D 
insan bakışı açısından oynanabi 
len bir şekilde Qu3ikc 3 motoru 
ile yazılıyor Kötü oyuncakların, 
saldırgan yaratıkların, zorlu bil 
mecelerfn ve ürkütücü vabancı 
karakterlerin arasında çeşitli 
oyuncaları bir nevi silah şeklinde 
kullanıyorsunuz. -Bildiğiniz gibi 
tırtıl, bulmanız gereken ilk dostu¬ 


Quake 3-Jailbreak 

http://q3jb teamredction.com 
Sonunda Ouake 7 İçin bulu¬ 
nan meşhur mO'd laılbreak'ın 
Ouaktgg için olanı yapıldı 
Bilmeyerıler için kısaca anlata¬ 
lım, Jaılbreak GuaktsJ} Aıena için 
yeni versiyonu yapılmrş’bir takım 
oyunu modudur Oyun iki takım 
|pmfindnn oynanıyor, bunlara 
Mavi takım ve Kırmızı takım diye¬ 
biliriz. Birisi vurulduğunda karşı 
rakip takımın hapis¬ 
hanesine gönderili¬ 
yor Hapishanede ise 
takım arkadaşlarınızın 
sızı kur lar ması irin 
dua edeceksin iz, kur¬ 
tarmak ıçınşş. arkada¬ 
şınızı serbest bıraka 
cak düğmeyi vurma¬ 
nız gerekiyor veya 
beraber çalışıp öz¬ 
gürlüğünüze tekrar 
kîvuşmak için hapis¬ 
hane içinde bulunan 
bir kaçış deliği bul 
ımak zorundasınız 
I langı takım tu m 
oyunc uları haps,e ü- 
jfcprsa o takımı haliyle 
kazanıyor Deneme¬ 
nizi tavsiye ederim, 
oldukça eğlenceli va- 


f esti valinde 3 adet çeşitli dallarda 
ödül alıyor TreadMarks (en iyi .di¬ 
zayn, en iyi kod ve bir odul da¬ 
ha! Ardından da ne yazık ki ço¬ 
cuk kansere yenik dusuyor ve 
oluyori Bir ıkı hştta e. inde Acıklı 
oyku bu işte Çotuk oyunun ta¬ 
mamını kendi programlamış, 
grafiklen, modelleri ise üleşi ha¬ 
zırlamış (kardeşi, babacı ve an 
nesil Bu yazdıklarını Carmack'ın 
olay sonrası soylediîkJS/ınden kısa 
bıı alıntı Detaylı bilgileri 
www tıeadmarks eomVJan 5ula- 
bılır, oyunu oynanabilir, riemo- 
sunu indirebilirsiniz 


Quake 3 Moturunda 
yapılan yeni bir oyun: 




























kıtlcr geçirebilirsiniz Bir hatırlat¬ 
ma; bu modun Ouake ? irin öla- 
nı da daha evvelden mevcuttu, 
onu da denemeniz mumkurj» 

Ayın Konuk Web sitesi 

http://members.tri- 

pod.com/srgclan 

Bu ay sîzlere tanıtacağımız site 
SRG Can sitesi Sitenin genel 
olarak hoş bir görüntüsü var 
Ana sayfaya girdiğinizde sîzleri 
buHctin board tarzı bir bolum 
karşılıyor SRG klanının üyeleri 
buraya Fikirlerim ve eleştirilelim 


yazıyorlar Sitede ayrıca klan üye¬ 
lerinin hakkında geniş bilgiler 
alabilirsiniz News bölümünde 
klan aktıvıtelcri hakkında bilgiler 
var Dosyalara girdiğinizde Unre 
al Toumament ile ilgili pateh, 
mod vs dosyaları edinebilirsiniz 
Ayrıca sitede klana online üye¬ 
lik başvurusu yapabileceğiniz bir 
Form ve bir anker de bulunmak¬ 
ta Bir klan sitesinde olması gere¬ 
ken her şey bu sitede mevcut. 
SRG klana başarılar diliyoruz 
Aşağıda kendileri ile yaptığımız 
kısa söyleşiyi bulabilirsiniz 



LEVEL Bu ay konuğu¬ 
muz bir eski Guaker, 
yeni Unreal oyuncu¬ 
su SRG klanından 
Gargadar Kendisi 
SRG klanının kurucusu 
ve OLG camiasının es¬ 
ki oyuncularından biri¬ 
si Evet Gargadaı, On¬ 
line oyun oynamaya 
ne zaman başladın? 


GARGADAR: Bayağı uzun za¬ 
man önce [fpjPredator'le ve baş¬ 
ka arkadaşlarla beraber Doom 
oynardık O zamanlar net filan 
yok tabu, binbir zahmetle maki- 
naları bir arkadaşın evine taşır, 
lan partyler yapardık Daha son¬ 
ra ben bu ise bir süre ara ver¬ 
dim Sonra baktım Pre, Guake2 
diye bir oyun oynuyor İlil! "Lam 
bak Raksnet'in oyun server'ları 
var, gel sen de takıl," dedi O 
yun oturdum makinenin başına, 
bir de baktım bu oyun mouse ol¬ 
madan oynanmıyo kastım bayaa 
tabu al ısmış iz klavyeye. To kayda 
oynadım ilk oyunumu Hacamat 
ettiler tabii" 


LEVEL Peki OLG 
sence bir spor 
mudur? 

GARGADAR: O 

kadar uzun boylu 
olduğunu sanmı¬ 
yorum Aslında bir 1 
bos zamanları de¬ 
ğerlendirme aracı. 
Chat yapmaya ter¬ 
cih ediyorum ken 
dı adıma Çünkü 
daha sıkı dostluk¬ 
lar kurulabiliyor 

LEVEL Ouake'ı 
neden bıraktın pe¬ 
ki? 

GARGADAR: 

Her oyunun bir 
patlama noktası 
vardır O noktayı 
buldum sanırım 
Bir de ben çok iyi 


bir oyuncu değilim sanıyorum 
Bir yere gelemeyeceksem kas¬ 
manın da gereği yok. Daha çok 
hoşuma giden Unreal'e yöni|L 
dırn ben de 

LEVEL Son olarak OLG okurları¬ 
na söylemek istediğin bir şey var 
mı? 

GARGADAR: Herşeyden önce 
yem dostlara bir şeyler söylemek 
istiyorum. Bunun bir oyun oldu 
ğunu sakın unutmasınlar, Kırıcı 
olmasınlar Tecrübe edindikten 
sonra yem başlayanlara yardım 
cı olsunlar Biz öyle yaptık ve 
her zaman kazandık Burada 
gerçek dostlar edinme Fırsatınız 
var, bunları değerlendirin 

LEVEL Teşekkür ederiz Garga. 

GARGADAR: Reca. 

Son olarak web sayfamıza yo¬ 
ğun ilginiz için çok teşekkür 
ederiz, çok güzel eleştiriler alıyo¬ 
ruz, yakında çok daha güzel 
olacağını tekrar belirtiyorum, fa¬ 
kat sizden bir ricamız olacak! 
Lütfen abonelik veya dergi ile il¬ 
gili olan eksik sayılar ve benzeri 
ihtiyaç ve sorularınız için wcb- 
master'a mail atmayın, bu konu 
larda LeveLkünye kısmında bu¬ 
lunan mail ve telefon numarala¬ 
rından en kısa şekilde yetkililere 
ulaşabilirsiniz 

Gelecek ay yem konularda 
görüşmek üzere, kendinize iyi 
bakın denize güneş yağınızı sür¬ 
meden girmeyin, yani kalkansız 
oynamayın sakın mutlu haf¬ 
talar 

Kaan 




MAYIS Zûc 




















DONANIM 


terncf: 


r r 




bu mu olacaktı! 



T ürkiye de İnternete neler oluyor? Buğun® kudar oldukça iyi bir 
çizgide giden £5'l m son aylarda niçin ayak oyunları ve pazar 
payı kapma savaşlarına giriştiler? Aslında herşey TINet'ın aktŞ 
hale gelmesi ve lıyatların düşmesiyle başladı Daha sonra Superonlıne 
ve TurkNet gibi buyuk ISS'lcrin el değiştirmesine şahit olduk Ardından 
Ixırdn de piyasaya girmesiyle ISS'Ierimiz ile bilgisayar başından çok tele¬ 
vizyon başında karşılaşır olduk Am^Hundan sonra işler iyice karıştı Be¬ 
nim için ilk şaşkınlık aylık 2$, yıllık ise 1 2$'â Internet aboneliğinin dağı- 


Haberler sfl 1 8 

* ■ 

Ayın Ürünleri 



tılnıasiydı Tum iurkıye için sadece bir telefon numarasına sahTp olan 
şirketin hatları kısa sûrede yüksek yoğunluğa ulaştı Bir suredir de sîzler¬ 
le yaptığım konuşmalardan Webbee abonelerinin İnternete nadiren 
bağlanabildiğini duyuyorum 

Buna benzer bir uygulama daha sonra F-kolay 
adıyla Doğan grubundan qeîd' Yine uruz fıySbj 
lar ve yoğun reklam kampanyası ile bu 
Ömür boyu sınırsız bağlantı sunuluyordu 80$ ci¬ 
varı bir fiyat karşılığı ömrünüz yettiğince fcıllan¬ 
ma fııkn başta ilginç gelebilir ama ben bunun ta¬ 
mamen palavra olduğunu düşünüyorum Çün¬ 
kü modern ile kurulan dial-up Internet bağlantıla¬ 
rının omrıı ancak 3-5 sene daha devam edebilir 
Şimdiden Kablo Intranet yaygınlaşıyor ve bunu 
ya.Kiıı gelecekte DSİ benzeri gelişmiş bakır kablo 
sistemleri izleyerek, 7-9 sene içinde ülkemizde dıal- 



Tuğbek Ölek 


up modem kullanıcısı kalmayacağını on görmek her halde yanlış ol¬ 
maz Yanı E-koluy'ın Bozunu tutması her hangi bir insana 70-30 yıl In¬ 
ternet sunabilmesi mümkün gözükmüyor. 

Tabii bir de 0 dolar ve hatta 0 pesetaya onlflr boyu abonelik kavra¬ 
mı var Üstelik bu omur boyu abonelik size i!k 5 saat ücretsiz Internet 
bağlantısı sunuyor Derci bu sistemin etfk olarak yanlış bir yanı yok An¬ 
cak bu sisteme qıdılmesınııı alımda yatan sebep belli bir oranda Web- 
bee ve p-kolay ile ortak. Bence burada ki amaç ibone sayılarını yüksek 
göstermek Çunku bir iSS’ırı toplam değeri sahip olduğu abone sayısı 
ile olçuSuyör, Benim teorim Tır maların altyapısı kurulmuş bir hizmet sun¬ 
maktan çok apar topar abone toplayıp şirketlerinin değeıını arttırmayı 
böylece ya boısaya açılarak ya da başka kanallarla bu şııket değerim 
qeri çevirmeyi planlamaları 

Tabii tum bunlar i>ır bağlantı numarasından ibaret, hiçbir ek hizme¬ 
te sahip olmayan, hatları sürekli olarak meşgul, yurt dışı çıkışları yavaş 
ISS'ler doğuruyor Bana sorarsanız bu tipvaâtlere kulak asmayın Eğer 
İnterneti seyrek olarak kullanıyorsanız saat başı Internet sistemine geçe*, 
bilirsiniz Ancak aksı halde alışageldiğimiz Internet paketlerini ve alışa¬ 
geldiğimiz ISS'I eri kullanmanızı öneririm Online shoppıng'den, portal 
sftelrre, hosiıng'den WAP'a kadar pek çok ek hizmeti olan ve en önem¬ 
lisi onlıne oyun server'larına sahip; altyapısını ve piyasadaki varlığını ka- 
‘ hırlamış ISS'lerden bahsediyorum 



Bir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve 
benzeri henüz üretilmemiş olması yeterli olmayacak. Tekno¬ 
lojileri ödüllendirirken yararlılıklarını ön planda tutacağız. 



Her ay incelediğimiz ürünler içinde performans olarak ip¬ 
lerini açık farkla geçen ürünler bu ödülü almaya hak kazana¬ 
cak. Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun performansı ödülsüz 
bırakmaycağız. 



Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça rahatça karşılanabilir 
bir fiyatı olduğu halde üretim kalitesi ve performanstan bü¬ 
yük tavizler vermeyen ürünlere gidecek. 



Ace's Zone s r 

Donanım Pazarı st 

Mektup sf 
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Intel ve AMD; iki 
yorgun savaşçı! 


Aylardır haber sayfalarını Intel ve* AMD 
ite doldurmaktan gerf<sten sAFIrmştrn 
Neyse kj qeçen ay içinde her iki firma da 
IGH/ sininin yeyerek kem dilerini tatmin 
eltiler ve «ssâlkje büründüler Ay içinde 
Intel Celeron ldrı ite ilgilenirken AMD sen 
verT.ır için üreteceği Thundetbııd üreri¬ 
ne eğildi Ne Athlon cebesinden ne de 
p^mıum III cephesinden hiç çıkmadı. 

>. ıktıys;i da o fc^clar cılızdı ki gözümden 
kaçn 

Bunpn öir sebebi iki Firmanın da ger¬ 
çeklen yoğun bir tempoyu uzun süredir 
devam ettiriyor olmadı Ama asıl önemli 
sebep artık ürettikten işlemcilerden kar et 
mek istemelerı Pazara sürekli yeni işlem 
çilerin gîılp çıkması ürünlerin piyasada 
daha az kalmasına ve kadılığının düşme 
sine yol açıyor 


ATI All-in- 
VVonder’ların 
sınırını zorluyor 


ATI, AIMn-Wnnder serisi ekran kartların¬ 
da hank^ı yeni tpıtoalojlter küHanacağrnt 
duyurdu Bu Teknolojilerden ilki Tlme- 
shıffıng. Blj teknoloji sayesinde TV izleme 
deneyiminiz bambaşka bir çehreye Ijutu- 
nuyor. Bu teknolojinin bize kazandırdığı 
ilk yetenek TV pfogrümlannr istediğimiz 
zaman durdurahılmemr?. Aynı mevcut 
t.'k/an kartlarındaki stili komutu çfrbi An¬ 
cak buradaki terk tekrar pfây’e bastığınız¬ 
da progrann kaldığını? yerden ve tise b t 
şey kaçırmadan seyretmeye devam ede 
bilmes uz Ayrıca IV programlarını geri szh 
rablfir veya ağır çekim oynatabilir vr har- 
ra daha önce geri sarfıysanız ileri kırabi¬ 
lirsiniz Bunun gerçekleşmesi için TV irn- 
kansFarı harcklıske kaydedilip belli bir sü 
re saklanıyorlar. 

Ikına tekno 

4 m 

ide ise sadece 

Anler^.a 1 da ı s - sf I 

yarıyor ama I-1 - g ~ 

hır umut Bu - 
teknoloji saye- : 
sinde hır yandan TV üterken diğer yan¬ 
dan ınreraktif program listesine göz aup 
hoşunuza giden programları işaretliyor 
sunuz Ve o program başladığında bilge 
sayarınız otomatik olarak Kanal değişti rı¬ 
yor. Sistem tüm amerikan kanallarını jçe- 
rıyor. 


Via Dünyayı İstila mı Edecek? 

Şirket son olarak S3’iin grafik kolunu satın aldı 


Y/A 


B irileri Vıa'yı durdurmaza yu kın da bı¬ 
rakın bilgisayar piyasasını beyaz eşya 
piyasasındaki her firmayı sacın alacak¬ 
lar, Geçen sene içinde Cyrix'in satın almaları¬ 
nın ardından S3 r un bir kısmını satın alan şir¬ 
ket geçen ay içinde S3'ün grafik kolunun tü 
münü satın aldı Böylece S3 ekran kartı piya¬ 
sasından tamamen çekilmiş oldu S3'un ge¬ 
çen sene içinde dev ekran kartı üreticisi Dı- 
amondT satın 
aldığını düşü¬ 
nünce tüm 
bu olanlar 
kulağa saçma 
geliyor. Bugüne kadar sadece grafik çıpı üre¬ 
ten firma DiamondT satın aldıktan sonra gra¬ 
fik piyasasında oldukça güçlü bir hale gelmiş¬ 
ti Şimdi grafik kolunu Vıaya devrederek ek¬ 
ran kartı piyasasından etkildiler Burada insa¬ 
nın aklına gelen en önemli soru bundan son¬ 
ra S3 un ne yapacağı S3 bu konuda oldukça 
kararlı DiamondT aldıktan sonra girdikleri 
modern pazarına ağırlık vereceklerini ve bun¬ 
dan sonra sadece Internet ve netvvork ala¬ 
nında çalışacaklarını söylüyorlar S3'ün bir se¬ 
ne içinde en önemli grafik çıpı üreticiliğinden 


modem üreticiliğine geçmiş ol¬ 
masının sebepleri ve sonuçta 
tüm bu gelişmelerin S3ün karına 
mı zararına mı olduğu benim de 
tahayyül sınırlarımı aşıyor Aklıma 
takılan diğer bir konu da bu an¬ 
laşma ile Diamond markasının 
ekran kartı piyasasından çekilip 
çekilmeyeceği. Yanı artık Di¬ 
amond marka ekran kartlan gÖî% 
meyecek miyiz yoksa S3 Di¬ 
amond modemleri üretirken Via, 
Diamond marka ekran kartı mı 
üretecek şu an için belli değil 
Bu anlaşma ile Vıa'nın anakart 
çıpsetleri ve işlemciden sonra ek¬ 
ran kartı piyasasında da hatırı 
sayılır bir yer edindiği kesin Bu 
arada tirma aşırı büyümenin 
zararlarını şimdiden çekmeye 
başlamış olmalı ki işlemci kolu 
olan CyrixT tamamen ayrı bir şir¬ 
ket haline getiriyor Şırketîn 
tümü Vıaya ait olacak ancak 
daha bağımsız hareket edebıle 
cek 


Aureal İçin Ağıt Vakti 


Ses kartı üreticisi kepenkleri kapattı 



undan yaklaşık ıkı sene önce A3D is¬ 
minde bir standart ses kartı piyasa¬ 
sında bomba gibi patlamıştı Aure- 
atın geliştirdiği standart Creative'in o güne 
kadar kı hakimiyetine son verecek silah ola¬ 
rak görüldüğünden tüm diğer ses kartı uretfe : 
aleti bu sisteme omuz vermişti Sonunda Au- 
real'in cipleri Diamond, Turtle Beach gibi bü¬ 
yük isimlerin ses kartlarında yerini aldı ve 
kendini fazlasıyla kanıtladı Ama bu güzel 
gunleı Creative'in Li- 
ve! ailesi ses kartları¬ 
nın piyasaya çıkması¬ 
nın ardından tersine 
dönmeye başladı 
Özellikle Lıve' Va- 
lue'nun oldukça aşa¬ 
ğı çektiği kar marjları 
bir ses kartından ıkı 
tırmanın birden kar 
etmesini oldukça zor¬ 
laştırdı. Bunun üzeri¬ 
ne Aureal geçen se¬ 
ne içinde kendi ses 
kartlarını kendi üret¬ 
me karan aldı Aynı 
3dfx'in yaptığı gibi Ancak 3dfx'ın tersine Au¬ 
real için bundan sonra herşey daha da ters 
gitmeye başladı Gittikçe daha fazla zarar 
eden firma geçtiğimiz ay içinde çok ciddi bir 
dar boğa/a girdi Bunu tüm üst düzey yöne¬ 
ticilerin istifası ve sununda şirketin iflası izledi 


Aslında şirketin iflasından cok 
satılması bekleniyordu ancak 
yüksek zararlar ve düşük hisse 
senedi fiyatları yüzünden kimse 
bu AurealT almaya yanaşmadı, 
Geçen sene içinde Yamaha'nrn 
da ses çipi üretimini bıraktığını 
da düşünüce CreativeTn tu m ra¬ 
kiplerim ezip geçtiği ve SoundB¬ 
laster günlerindeki gibi piyasada¬ 


ki tek isim haline geldiğini kolay¬ 
lıkla söyleyebiliriz Bu durumda 
yem bir güçlü ses çıpı üreticisi 
çıkana dek Creative dışındaki fir¬ 
malardan iyi ses kartlarının gel¬ 
mesi pek olası değil, 


1 
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Hls^l 


İt Bizi Şaşırtmaya Devam Ediyor 


Uç yeni oyun cihazı daha geliyor 


ıcrosoft her geçen 
gün oyun severlerin 
gözünde daha iyi bir 
yere geliyor En azından benim 
için öyle. Şu aralar sık sık farkedi 
yorum ki sürekli kitlenip duran 
Windows'umdan çok 
Agc of Kings'den, As 
heron's Call'dan Star 
lancer'dan bahsediyo¬ 
rum. 

Oyun kontrol ci¬ 
hazları piyasasında 
ise Microsoft bir 
numara olduğu¬ 
nu kanıtlamış du¬ 
rumda Gerçi ^ " Görnt Vdİcp 
dünyada Saitek, 

Logitech ve ACT Labs gibi dışlı ra¬ 
kiplere sahip Ancak türkıyc paza¬ 
rında su an Microsoft tek ısım hali¬ 
ne gelmiş durumda 

Microsoft simdi SideWinder aile¬ 
sine uç yem oyun cihazı daha ekli¬ 
yor Bunlardan ilki forceFeedbark 


7 Uzun süredir piyasada olmasına rağmen 
popülaritesinden bir şey yitirmeyen klasik joys- 
tıck in geliştirilmiş versiyonu. Ancak diğer iki ci¬ 
haz pek görmeye alıştığımız türden değil Stra- 
legıc Commander tamamen strateji oyunları 
için geliştirilmiş yeni hır cihaz Onun il¬ 
ginç kılan öncelikle sol elle kullanılması 
ve ne mouse ne de klavyenin ye¬ 
rme geçmesi Startcqic com¬ 
mander hem 2D hem 3D 
strateji oyunlarında harita 
üzerinde hareketinizi sağlar¬ 
ken diğer yandan da 72 ayrı 
tuş kombinasyonu sayesinde 
bina ve birimlerinize çok d<a- 
ha hızlı emir verebilmenizi 
sağlıyor Son cihazımız Ga- 
me Volce ise çift fonksiyona 
sahip Bu cihaz ile hem oyun¬ 
larda sesli komutlar verebiliyorsunuz hejr\ de 
Lan veya Internet üzerinden oyun sırasında ko¬ 
nuşabiliyorsunuz Her uç cihazda Ekim ayı için¬ 
de piyasada olacak ForçeLeedback 2'nın 
110S, Startegıc Comamnder 63$ ve Game 
Voiceun 75$'a satılması bekleniyor 


fpfrtsgıc 
Cûnifrantfiîr 


DirectX’e Rakip Mi Geliyor? 


10 dev şirket OpenML için bir araya geldi 


ıcrosofLurı DıreclX'ı 
çok uzun süredir oyun 
tasarımcılarının eli aya¬ 
ğı konumunda Ne zamandır pi¬ 
yasada DircctX olmadan çalışa 
(.ak bu oyun göremedik Her ne 
kadar OpenGI ve Glıde gibi 
grafik API'leıı olsa da hem 2D ve 
3D grafikleri hem de sesleri yö¬ 
neten geniş kapsamlı bir API 
yok Şimdi dünyanın en büyük 
üretici firmalarından on tanesi; 
3dfx, ATI, S3, Intel 3Dlabs, 
Compaq, Dıscreet, EvanskSut- 
herland, IBM ve Slıcon Graphics; 
yeni bir API için kollan sıvadılar 
OpenML adı verilen bu yem API 
OpenGL'in diğer alanlara sıçra¬ 
masını sağlıyor OpenML, Di- 
rectX'den farklı olarak birden 
fazla platformu destekleyecek 
Bu platformların hangileri olaca 
ğı konusunda çok net bir bilgi 


yok Muhtemelen Unîx, Unux ve Macüs des¬ 
teklenecek 

OpenML'ın yazılma amacı aslında oyunlar 
değil Daha çok profesyonel grafik uygula¬ 
maları ve medıa uygulamalarını hedef alıyor 
Ancak openGLIn kullanım alanının yaklaşık 
olarak %6linin oyunlar olduğu düşünülürse 
kısa surede Öpen MI in oyunlar için bir vers- 
yonurıunda çıkması beklenebilir Bu PC ıçjn 
yazılan bir oyunun hem Wındows'da hem 
de Linux ; da oynanabileceği anlamına geli¬ 
yor Ancak dediğim gibi şu an bu konular 
çok net değil ve amaç oyun piyasası değil 

OpenML'ın geliştirilmesini yukarıda saydı¬ 
ğım on şırketTn katılımıyla kurulan Khronos 
Group üstlenecek 

OpenML elbette geliştirilmiş OpenGL ko¬ 
mutlarına sahip olacak Ancak bunun yanın¬ 
da 2D grafik, video ve audıo senkronizas¬ 
yonunu gerçekleştirebilecek OpenML'in 
oyunlar için bir alternatif haline gelebilmesi 
için kontrol cihazları, multiplayer oyun gibi 
ekstra konulara hakim olması gerekiyor 


ronos 

group 


xe ı 
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DONANIM İNCELEME 



Viper II artık 53 için çok geç olsa da nihayet elimize düştü 


B u ay ki haberlerimizden 
biri bu incelemeyi olduk¬ 
ça etkiliyor Çunku S3'un 
tum grafik kolunu VlA'ya satması¬ 
nın ardından Diamond'ın ve Vi¬ 
per serisinin akıbeti hakkında bir 
şeyler söyleme ihtiyacı duyuyo¬ 
rum Son yapılan açıklamalara 
göre S3 bundan sonra sadece 
MP3 Player ve Modernler üzerin¬ 
de çalışacak Ve kuskusuz hem 
modem hem de MP3 Player işin¬ 
de Diamond markasını kullanma¬ 
ya devam edecek Bu da VlA'nın 
bu ismi kullanamayacağı; yani ar¬ 
tık Diamond marka ekran kartları¬ 
nın uretılmeyeceğı anlamına geli¬ 
yor Öyleyse şu an okuduğunuz 
inceleme sadece bir ekran kartı¬ 


nın performans değerlendirmesi 

Benchmark 

UUtnfast GeFûrcd DDR 

Ûuaka II TB'bîl 

Öüû*£ûû IU .1 

1024*768 [ 1 Ş.Î 

Ûuafc* l|32-faı| 

8ûû*60d ^1.$ 

Ûuaks Nl Arena lE-KHt 

&OOK6M 79 



İÜ 3 İ, *7 6B 

66,8 

Oıiakti ili Arena 32-bir 


0OOK6ÜO 

60,9 

1024*768 

41,1 

30M3Tk?ÛÛö SDOk&DÛ 16 bil 


1676 sDmaık 

Camcı Medium 

54.3 

Camos Medium 

47 2 

3DMfltkZt)0a İZM» 1024 16 bit 


3185 3 D mark 

CamüT Med ilini 

4 ? 7 

Çam*2 Medllim 

41.1 

Ûuake II 16-bit 


800x600 

150.3 

1024x768 

118.1 

Ûuake II 32-bit 


800x600 

136.2 

11024x76e 

85.2 

1 Quake III Arena 16-blt 

800 X 600 

78.4 

1024X768 

65 4 

ûuake (İt duna 32-bll 


800x600 

64 

1024x768 

40-9 

SDMarkîOOO flÛOıBOO16 bil 


4156 3 Dm ark 

Cameı 

58.4 

Camoj kodlum 

50 

3 om^oqo nmm* m mı 


3848 jDıtiirk 

Camcı Mfidmm 

58 u 

Camcı Nicdmm 

48u 


değil aynı zamanda bugüne ka¬ 
dar en başarılı olmuş ekran kartı 
serilerinden biri için veda töreni 

Güle güle Viper 

Her ne kadar Viper II yapı 
olarak diğer Viperlardan farklı 
olsa da bir ortak 
noktaları var: İn 
ControlTools 99 
Diamond'ın bu surunu 
ve araç paketi ilk çıktığı 
zamanlar beğenimi kazanmış¬ 
tı Her oyun için ayrı ayar yapa¬ 
bilme şansı, gelişmiş bir dolu 
ayar ve bunların sonuçlarını anın¬ 
da test edebilme sansı Ancak Vi¬ 
per ll'ye geldiğimizde InControl- 
Tools bana hiç hoş gözükmedi 
Bunun birinci sebebi Diamond'ın 
her oyun oyun için ayrı ayar şansı 
sunarken bu özelliği kullanmak is¬ 
temeyenlere global ayar yapabil¬ 
me şansını sunmamasu Bu konu¬ 
da kı butun eleştirilere rağmen 
Diamond global ayarları ekle- 
memekrie ısrar etti Ama beni ha¬ 
yal kırıklığına uğratan asıl nokta 
hem Dırect 3D hem de OpenGI 
için çok az ayar olmasıydı Viper 
ll'de GeForce refrerans sürücüleri 
nin ancak üç de biri kadar ayar 
var 

Görüntü ve DVD Kalitesi 

S3 resim kalitesi olarak oldukça 
iyi bir kart Resim kalitesi daha çok 
Matrox u anımsatıyor Canlı doy¬ 
gun ve parlak renklere sahip Ta¬ 
bu bu monitörünüzle de ilgili Vî~ 
per ll'de depth buffer'dan kaynak¬ 
lanan grafik hataları var Çok fazla 
ortaya çıkmıyorlar ve çok rahatsız 
etmiyorlar ancak dikkatli gözlere 
yakalanmaları kaçınılmaz Aslında 
Viper linin bir önceki sürücü¬ 
lerinde bu hatalar daha fazlaydı 

S3, DVD oynatımı konusunda 
açıkçası beni şaşırttı Bu konuda 
Alla bu kadar yaklaşabileceğini 
ummuyordum ATl'ın en iyi DVD 
yeteneğine sahip olduğu herkes¬ 
çe kabul edilir Ancak açık konuş¬ 
mak gerekirse ben ATI FuryMaxx 
ile Viper II arasında pek de fark 
göremedim Kısacası Pili 500 veya 
üzeri bir işlemciniz ve bir Viper 


ll'niz varsa mpeg kartının yoklu¬ 
ğunu pek hissetmeyeceksiniz 

Transform & Lightning ve 
diğer özellikler 


I özelliklerine ve per¬ 
formansına bakabi¬ 
liriz Viper ll'de kullanılan Savage 
2000 işlemcisi 0 ISmikron tekno¬ 
lojisi kullanıyor Viper ll'de işlemci 
1 25 M Hz e ayarlanmış Aslında pu 
lakarnırı daha yüksek olması bek¬ 
leniyordu Si'un daha pahalı 
olan 0 1 Bmıkron teknolojisini kul 
lanmış olmasına karsın hızı nıeırı 
sınırladığını bilemiyoruz Ancak 
bunun bir faydası olarak işlemci 
çok ısınmıyor Cipler ne kadar kü¬ 
çük bileşenlerden oluşturulursa o 
kadar az ısı üretiyorlar Bu yüzden 
Viper ll'nin üzerinde bir fan yok 
Ancak kartı overclock etmeyi dü¬ 
şünürseniz kendiniz bir fan ekle¬ 
yebilirsiniz 

Savage 2000 aynı GeForce'lar 
gibi donanım üzerinden Transform 
& Lightning hesaplarını yapabilen 
bir geometri işlemcisine sahip An¬ 
cak Viper II bu yeteneğe sahip de¬ 
ğil Şimdi bu nasıl oluyor? Savage 
2000 mimarisi içinde bu geometri 
işlemcisine (Geometry Setup Proc- 
cesor) donanımsal olarak sahip, An¬ 
cak Viper ll'nin sürücüleri T&Lyetm 
neğine sahip değiL Sık sık karşılaştı¬ 
ğımız üzere bir ekran kartı sürücüle¬ 
ri hazır olmadan piyasaya sürülü¬ 
yor T&L desteği için sürücülerinizi 
güncelleştirmeniz gerekecek. 

Viper ll'de Hyundai'nin ürettiği 
Sns'lik SDRAM kullanılmış Günü¬ 
müz ekran kartları için oldukça ym 
vaş bir RAM bu Savage2000'ın 
bundan daha fazlasını hakkettiği 
acık,. 


Performans 

Viper ll'nin performansı için 
çok fazla bir şey söylememe 
gerek yok Eğer yanda ki beneh 
mark verilerini geçen ay ki GeFor¬ 
ce festim izle karşılaştırırsanız be¬ 
nim çıkaracağım sonuç¬ 
ları sizde cıkarabılırsı- 
nız^Ama sizi bu 
zahmetten kurtar¬ 
mak için ben biraz bah¬ 
sedeyim Viper ll'nin perfofr* 
mansı nerdeyse SDRAM'lı GeFor- 
ce'lara denk GeForce'ların skor 
ortalaması daha yüksek ancak 
fark buyuk değil ve Viper II bir 
çok testte Gerorce u geride bırak¬ 
mayı başardı Ancak Viper ll'yi 
DDR-RAM'li GeFroce'lar ile karsı 
astırmak anlamsız olur 

LEVEL’in Yorumu 

Savage 2000 işlemcisi oldukça 
iyi bir işlemci Şu an için GeFor- 
ce'un Jrdından en güçlü istemci 
olduğunu rahatça söyleyebilirim 
Ancak Viper ll'nin sürücü sorunla¬ 
rı performansın tam olarak ortaya 
çıkmamasına yol açıyor. Yine de 
Viper II kendinden yaklaşık 35$ 
pahalı GeForce ile başedebılıyor 
ve kendi fiyat diliminin tartışmasız 
en hızlı kartı Eğer maddi duru¬ 
munuz DDR RAM Ti bir GeForc# 
için yeterfı değilse ikinci alternatif 
Viper II olmalı 
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H oparlör test etmek gibi 
güzel bir şey olmasa 
gerek, Hele hoparlör 
kaliteliyse Diğer dergilerin teknik 
editörleri için genelde bu böyle 
değildir ancak benim için hopar¬ 
lör testleri cok uzun sürer Yazı¬ 
nın hazırlanmasından önce en az 
üç hafta kullanmak isterim hopar¬ 
lörü. Hele hoparlör iyiyse incele¬ 
me yayınlandıktan bir üç hafta 
sonrasına kadar test sürer. Şubat 
ayında incelediğim Yamaha MS- 
55D'de bu çok daha uç boyutla¬ 
ra vardı Sonunda benim MS- 
SSD'den kopamadığımı gören 
SKY f başka bir Yamaha gönder¬ 
me vaadiyle beni kandırmayı ba¬ 
sardı 

MS-55D'nın yerine gelen ho¬ 
parlör MS-35D, onun bir alt mo¬ 
deli ve açıkçası MS-55D'nın yerim 
doldurmaktan cok uzak kaldı 
Ama MS55-D'nin şu an için mev¬ 
cut en iyi ikili hoparlör olduğunu 
düşündüğümden direkt olarak 
onunla karşılaştırmak büyük hak¬ 


sizlik, 

MS-35D'de abisi gibi bir USB 
hoparfor Ancak Livel serisi ses 
kartları ve onların EAX desteği 
USB hoparlörlerin doğmadan öl¬ 
mesine yol açtı ve bu özellik artık 
sadece iyi bir ses kartı olmayan 
ve sadece müzik dinlemek iste¬ 
yenleri cezbediyor 

MS-35D oldukça küçük iki yan 
hoparlör ve orta boy bir subvvo- 
ofer'dan oluşuyor 6Watt gücün¬ 
deki yan hoparlörler sadece T 
çapında Yan hoparlörlerin çapı¬ 
nın bu kadar küçük olması onla¬ 
rın oldukça dar bir frekans aralığı¬ 
na sahip olmasına yol açıyor Da¬ 
ha net konuşmak gerekirse yan 
hoparlörler çok tiz kalıyorlar ve 
sistemi genel olarak ele alınca or¬ 
ta seviye seslerin eksikliğini açıkça 
hissediyorsunuz Bu da hoparlö¬ 
rün surround yeteneğini oldukça 
kısıtlıyor Yani MS-35D bulundu¬ 
ğu mekanı doldurma konusunda 
oldukça yetersiz kalıyor Buna 
karşı \ 8Watt gücündeki 5"lık sub- 



wcı ~ 

ofehın ses gücü yan 
hoparlörlere göre çok daha iyi. 
Hem sesin temizliği hem de 
bass'ların derinliği olarak göz dol¬ 
duruyor Tabii bunun getirdiği 
sonuç da sistemin genel olarak 
dengeli olmadığı. 

Bunlar MS-35D'nin eksi yönle¬ 
ri Ancak tum bu eksi yanlara kar¬ 
şı MS-35D bir Yamaha olduğunu 
kanıtlamasına kaliteli üretilmiş 
Küçük yan hoparlörler frekans 
aralığı olarak kısıtlı olsalar da ses 
kalitesi ve gucu olarak boyların¬ 
dan büyük bir performans sergili¬ 
yorlar. 

LEVEL’ın Yorumu 

Eğer yan hoparlör sayısı ikiden 
dörde çıkarılsa hoparlör yerleşi¬ 
miyle sağlanacak olan surround 
MS-35D'nin şu an için mevcut 
olan eksilerini büyük oranda ka¬ 


patabilecek dİ. 
Zaten Yama- 
ha'nrn en büyük 
eksiği en başından 
beri iki yan hoparlörde ısrar et¬ 
mesi. MS-35D kötü bir hoparlör 
değil ancak dengeli ve yetenekli 
bir hoparlörde değil Bence onu 
tercih edeceğinize üzerine 60$ 
daha koyup MS-55D'yi seçmek 
çok daha anlamlı 
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C reative'ın hoparlör kolu 
olarak çalışan Cambrıd- 
ge Soundvvorks'den 
uzun süredir ses soluk çıkmıyor¬ 
du FPS2000 ve DTT2500'ün ar¬ 
dından şirket herhangi bir ürün 
sürmedi piyasaya Gelecek son¬ 
bahara kadar da yeni bir hopar¬ 
lör beklemiyoruz Creative cephe¬ 
sinden Ancak sonbaharda 7+1 
hoparlöre sahip ve DIS sistemim 
destekleyen yeni bir hoparlörün 
geleceği söylentileri dolaşıp du¬ 
ruyor Aslına bakarsanız bu söy¬ 
lentiler doğru ve bu sene içinde 
bu canavar hoparlörü görebile¬ 
ceğiz 

Creative bu süre içindeki ses¬ 
sizlikten sıkılmış olacak ki uzun 
süre önce piyasaya sürüdüğü 

FPS1 OOG'ın yeni bir versiyonunu 
piyasaya sürdü Aslında bu yeni 
versiyonun normal FPS 1 000 ile 
teknik bir farkı yok. Aradaki tek 
fark FPS 1000 Millenium Edıtı- 
on'ın rengi 2000 yılı şerefine çı¬ 
karılan ve sınırlı miktarda üretilen 



bu seri gümüş rengi¬ 
ne boyanmış 
Burada 
gümü¬ 
şün ge- 3 
leceği, 
teknolojiyi 

ve cyber kültürü ifade ettiğini 
düşünmek hiç de zor değil Açık¬ 
çası bu rengin seçilmesindeki 
amaç günümüzde gelinen uy¬ 
garlık seviyesini kutsamak ve bu 
urünu insanlığın geleceğine gi¬ 
den yolda bir mihenk taşı olan 
2000 yılı için eşsiz bir anı haline 
getirmek olmalı Creative Milleni¬ 
um Editıon fikrine giderken bu 
kadar duşundu mu bilemiyorum 
Eğer düşündüyse de benim yap¬ 
tığım gibi gereksiz düşündüğü 

acık 

Bunun dışında Millenium Editi- 
on için söylenebilecek bir şey yok 
Ama orijinal FPS 1000'in detayla¬ 
rından bir hatırlatma olması açı¬ 
sından bahsedebiliriz FPS 1 000 
dört yan hoparlör ve bir subwo- 



ofer'dan olu¬ 
şuyor Ayrıca 
çift hoparlör 
girişini destek¬ 
leyen ilk ho- 
partor olma 
_ ö?çWlğlre 

de sahip. 

Yan hopar¬ 
lörler 2 75" 
ebatında 
ve 3 5Watt 

gücünde Yan hoparlörün zayıflı¬ 
ğı Yamaha MS-35D'de olduğu gi¬ 
bi bir sorun 7\ncak sayılarının 
çokluğu bu eksikliği kapatıyor 
Ama karsımızdaki asıl sorun sub- 
vvoofer FPS 1000'in subvvoofeıh 
oldukça yetersiz FPS 2000'de bu 
sorun aşılıp sisteme oldukça iyi bir 
subwoofer eklenmişti Ancak FPS 
1000 için bu sorun halen devam 
ediyor 

LEVEL’ın Yorumu 

Her ne kadar yetersiz bir sut> 
woofer J a sahip olsa da FPS 1000 


surround ses yaratma konusun¬ 
da hiç de başarısız değil Bunu 
çift ses girişiyle birleştirdiğiniz 
zaman oyunlarda EAX ve A3D 
desteğine oldukça uygun ve 
hesaplı bir çözüm arayanları tat¬ 
min edebilecek bir sistem çıkıyor 
Elbette bir FPS 1000 almışken 
bunun Millenium Edîtion olması 
daha iyi Hem hoparlörün içer¬ 
diği anlam hem de görsel güzel¬ 
liği bunun için yeterli. 
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fren yapmak size çok yavaş gele¬ 
cektir Bunun, dışında sürekli koş¬ 
manızı gerektiren 3 person 
oyunlarda da işe yarayabiliyor 
Kısacası bu küçük tekerlek Cob- 
raya oldukça hoş ayrıntılar ekle¬ 
miş Yani sevinçle karşılanacak 
bir gelişme Tabii sırf bir tekerlek 
eklendi diye Cobra, Cobra II olur 
mu bunu düşünmek lazım Ya 
âa bunu düşünmeyi Creativee 
bırakabiliriz 

İkinci fark ne yazık ki Cobra 
ll'nın bir eksiği Cobra ile birlikte 
gelen oldukça kullanışlı X yazılı¬ 
mı nedense paket içeriğinden 
çıkarılmış Tuşların programlan¬ 
masını sağlayan bu program 
olmadan gamepad'in pek çok 
özel yeteneğini yitirdiği açık Bu¬ 
na ne için gerek duyuldu bilmi¬ 
yorum Umarım mantıklı bir ne¬ 
deni vardır 


LEVEL’ın yorumu 

Cobra II ilk versiyona göre 
çok ciddi gelişmeler getirmemiş 
Hatta gelenlerin gidenleri ancak 
dengelediğini söyleyebiliriz An¬ 
cak kendi fiyat aralığr için hoş 
bir cihaz ve hem kalite hem de 
ergonomi olarak piyasadaki 
ucuz kalabalığın içinden kolayca 
sıyrılabılıyor 


D onanım bölümüne sîz¬ 
lerden gelen eleştiriler¬ 
den biri de oyunlara 
yönelik donanımların az incelen¬ 
diği idi, Şubat sayısında Dona- 
nım'ı ilk kez ele aldığım ay bu ko¬ 
nudan bahsetmiştim, Benim için 
ağırlık daima oyunculara yöne¬ 
lik ürünler olacak ancak incelen¬ 
meye değer gerçekten 
özel ürünler 


olduğu surece başka ürün 
gruplarından da bahsede¬ 
ceğim Üstelik ekran kar¬ 
tı, monitör, hoparlör gibi 
bir oyuncuyu birebir etki¬ 
leyen temel ürünlerde 
herhangi bir eksikliğimiz 
olduğunu sanmıyorum, So¬ 
nuçta piyasaya çıkan he¬ 
men her urunu incelemeye 
çalışıyorum Elbette arada ka¬ 
çanlar oluyordur ancak bun¬ 
lar da daha önemsiz olanlar. 

Ancak söz konusu olan oyun 
kontrol cihazları olunca ciddi bir 
eksiklik çektiğimiz açık Pek ço¬ 
ğunuzun sayfalarda daha fazla 
gamepad, joystick ve direksiyon 
görmeyi istediğinizi biliyorum 
Maalesef bu mümkün değil 
Çünkü bizim şayfalarda çektiği¬ 
miz eksikliği piyasanın kendisi 
de çekiyor Şu aralar ülkemizde 
Microsoft dışında hiçbir firmanın 
oyun kontrol cihazlarına yönelik 
bir çalışmasını göremiyoruz Yani 
piyasaya yeni ürünler girmiyor 
ve ben inceleyecek oyun kont¬ 
rol cihazı bulmakta gerçekten 
zorlanıyorum. 

Bu kıtlık günlerinde yeni bir 
kontrol cihazı haberi hiç de um¬ 
madığım bir yerden Creatı- 
ve'den geldi Creative oldukça 
popüler gamepad'i Cobra'nın 
ikinci versiyonunu çıkardı. Ga¬ 
mepad elime ilk ulaştığında 
açıkçası yanlışlıkla Cobra II yeri¬ 
ne Cobra'nın yollandığını dü¬ 
şündüm Çünkü Cobra ll'nin ya¬ 
pısı Cobra ile hemen hemen 
aynı Her iki cihaz arasında sa¬ 
dece iki fark var. Bu farklara gir¬ 


işe erişmek kolay değil Gerçi 
shift tuşununa yanlışlıkla basıl¬ 
maması açısından bu iyi ama is¬ 
teyerek basmayı da güçleştirme¬ 
si doğru çözüm olmadığını gös¬ 
teriyor 

Cobra’da geliştirilmesi gere¬ 
ken bir nokta yön pad'i Cihazın 
içine biraz fazla gö 

mulmuş gibi his¬ 
settiren 
yon 


pad'i tjir parça da 
sert Buraya cihazın biraz daha 
dışına çıkarak baş parmağı sa 
ran daha yumuşak bir yön 
pad'i konması bence Cob- 
ra'nın kullanımını cok daha 
kolaylaştıracaktır. 

Cobra’ların ortak yönleri 
bunlar Farklarına gelin¬ 
ce,,, Cobra ll'deki tek fi¬ 
ziksel değişiklik cihazın 
alt kısmına doğru tam sağ 
baş parmağınıza denk gele¬ 
cek şekilde bir tekerlek konul¬ 
muş olması Bu küçük tekerlek Z 
eksenim yani throttle'ı kontrol 
ediyor Tabu bir çoğunuz bir ga- 
mepad'de throttle'a ne gerek 
var diye duşunebiiir Açıkçası bu¬ 
nu ben de düşündüm ve pek 
çok oyunda denedim Öncelikle 
joystıck'le oynanması gerektiği 
halde, joystick'iniz olmadığı için, 
bir oyunu gamepad ile oynuyor- 
sanız elbette işe yarıyor, Ayrıca 
araba yarışlarında gaz ve freni 
bu tekerleğe atayabiliyorsunuz 
Bu size sabit bir hızda gitme 
şansı tanıyor, GTA gibi fazla hız¬ 
lanıp, yavaşlamalara gelmeyen 
oyunlarda oldukça faydalı. Ayrı¬ 
ca Driver gibi dar sokaklarda ge¬ 
çen oyunlarda da işe yarıyor 
Ancak NFS oynayacaksanız 
throttle ile hızlanmak ve özellikle 


meden önce benzerliklerini yani 
gamepad'in özelliklerini bir göz¬ 
den geçirelim Cobra USB veri- 
yolunu kullanarak sorunsuzca 
bağlanabilen bir cihaz Cob- 
ra nın aksine Cobra ll'nın sade¬ 
ce USB modeli var fama bu 
bahsettiğim iki farktan 
biri değil) 


Üzerinde 
8 yönde hare¬ 
ket sağlayan bir yön 
pad'i ve 1 2 tuş var Bu tuşlar¬ 
dan 6 tanesi klasik A,B,C,X,Y,Z 
tuşları Gamepad'in sağ tarafın¬ 
da yer alan bu 6 temel tuş ol¬ 
dukça iyi yerleştirilmiş İki sıra 
halindeki tuşlardan ust sıranın 
açılı olarak konması tuşların da¬ 
ha rahat kullanılmasını ve karış¬ 
mamasını sağlıyor Select ve 
start tuşları yön pedinin hemen 
üzerinde ve cok fazla kullanılan 
tuşlar olmadıklarından göze 
çarpmayacak şekilde gayet sade 
tasarlanmışlar Cobra'nın ön ta¬ 
rafında da iki trigger ve iki shift 
tuşu var Trigger tuşları oldukça 
kolay erışılebilseler de pek kon¬ 
forlu değiller Bu tuşları çok sık 
kullanmayı gerektiren oyunlar 
için can sıkıcı bir durum bu Ol¬ 
dukça altta kalan shift tuşlarına 
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Nomad İli ilkinin çok ötesinde ve Creative MP3 Player 
konusunda rakipsiz gözüküyor 


G eçen senenin en flaş 
ürünlerinden olan No¬ 
mad ile Creative olduk¬ 
ça iyi bir ış başarmıştı Nomad pi¬ 
yasadaki diğer MP3 Player'lardan 
farklı olarak çok daha büyük bir 
LCD ekran, ses kaydetme ve FM 
radyo özelliklerine sahipti Bu¬ 
nun yanında Creative'in artık bu¬ 
tun ürünleri için sunduğu çok 
güçlü bir Internet hizmeti vardı. 
Tüm bu özellikler Nomad'ı en iyi 
MP3 player yapmaya fazlasıyla 
yetiyordu 

Geçen bir yıldan az süre için¬ 
de Creative bir yandan Nomad 
IFyı geliştirirken bir yandan da 
başka projeler üzerinde çalıştı. 
Bunlardan birincisi elbette ki 
^ web sitesi 

www nomadvvorld com'un zen¬ 
ginleştirmesiydi Diğer bir proje 
halen geliştirilmekte olan No 
mad Jukebox Bu yem cihaz di¬ 
ğerlerinden farklı olarak taşınabi¬ 
lir değil Daha çok ev kullanımı 
1 için düşünülüyor 6GB kapasite¬ 

ye sahip olacak olan Jukebox 
bütün müzik arşivinizi barındır¬ 
maya yetecek kadar güçlü gözü¬ 
küyor. 

Ama elbette kı asıl proje No¬ 
mad II ıdı ve bu cihaz için olduk¬ 
ça emek verilmiş gorunuyor 
Beklenenin aksine Nomad II ilk 
versiyondan tamamen farklı He¬ 
men her özelliği değişmiş On 
çelikle cihaz bir parça daha bü¬ 
yümüş. Ancak bu ebat olarak 
büyüme LCD ekrana da yansı¬ 
mış ve artık ekrandan MP3'lerin 
bütün infosunu okuyabiliyorsu¬ 
nuz Ayrıca daha geniş bir yüze¬ 
yi olduğu için üzerindeki tuşların 


yapısı değiştirilmiş. Nomad'da 
görünen bir eksiklik yan taraflara 
alınan tuşların kullanımının hiç 
de kolay olmamasıydı Nomad 
IFde ortaya konan dört yönlü 
buyuk bir tuş ile şarkılar ve mod- 
lar arasında geçiş yapmak, MP3 
için ilen ve geri sarmak, radyo 
kanallarını ayarlamak gibi temel 
komutların hemen hepsini vere¬ 
biliyorsunuz Ama yine de bu tu¬ 
şu pek kullanmayacaksınız Çün¬ 
kü Nomad ll'de idare cihazın 
kendisinden kulaklıklara geçmiş 
Aslında en büyük değişiklik 
kulaklıklarda Nomad'ın şüphesiz 
en zayıf yanı kuçuk ve ses gucu 
zayıf kulaklıklarıydı Ancak No 
mad Ifde kulaklıklar tam bir pat¬ 
lama yapmış Öncelikle kulağın 
içine yerleşen küçük kulaklıklar 
yerine kulağın üzerim örten bü¬ 
yük kulaklıklara geçilmiş. Bu ku¬ 
laklıklar benim daha önce gön 
medığım bir sistemle başınızın 
üzerinden değil arkasından en¬ 
senizi dolaşarak birbirleriyle bağ¬ 
lanıyorlar Boylece hem komik 
gozukmuyorsunuz hem de sizi 
rahatsız etmiyor Hele benim gi¬ 
bi uzun saçlıysanız sadece kulak¬ 
larınızın üzerinde kalan bolum 
görülebiliyor, Oldukça hoş bir 
çözüm Ayrıca ses kalitesi de il¬ 
kinden kat kat daha iyi Bu gü¬ 
ne kadar kullandığım kulaklıklar 
içinde (profesyonel olanlar ha¬ 
riç) en iyisiydi diyebilirim Kulak¬ 
lıkların en ilginç yanıysa üzerin¬ 
de bir uzaktan kumanda bulun¬ 
durması Son bir ıkı sene içinde 
çıkan Walkman ve MD'lerde 
gördüğümüz bu sistem ilk defa 
bir MP3 Player'da uygulanmış 



Oldukça kullanışlı ve şık olan bu 
kucuk kumanda ile hemen he¬ 
men her turlu işleve yön verebi¬ 
liyorsunuz 

Cihazın teknik yapısında da 
önemli değişiklikler var Öncelik¬ 
le cihazın içindeki sabit bellek çı¬ 
karılmış ve tu m bellek Smart Me- 
dıa olarak düşünülmüş. Nomad 
II ile birlikte tek bir 64MB'lık 
SmartMedia geliyor Paketten çı¬ 
karılan başka bir şey de Docking 
Station Nomad'a şarkı yükleme¬ 
nizi ve pillerini şarj etmenizi sağ¬ 
layan bu parça opsıyonel hale 
getirilmiş Bence bu oldukça an¬ 
lamlı Docking Station fazladan 
maliyet getiriyordu ve taşınması 
sorunluydu. Nomad ll'yi kullanır¬ 
ken bu parçanın eksikliğini hiç 
hissetmedim 

Nomad ll'dekı gelişmelerden 
biri de artık paralel port üzerin¬ 
den değil USB üzerinden bağla¬ 
nıyor olması Bu bağlantıyı hem 
kolaylaştırıyor hem de daha hızlı 
olmasını sağlıyor Ayrıca cihaz 
artık AAA tipi iki küçük pil yerme 
tek bir AA kalem pil ile çalışıyor 

İşin yazılım kısmında da deği¬ 
şiklikler var Nomad Manager 
programı oldukça gelişmiş En 
hoşuma giden özellik Nomad 
Manager üzerinden radyo prog¬ 
ramlarını ayarlayabilme şansının 
getirilmiş olması Bu bir dakika 
içinde butun favori radyo kanal¬ 
larınızı ayarlayabilmenizi sağlı¬ 
yor 

Teknik altyapıdaki değişimler¬ 
den biri de desteklenen medya 
formatlarının gelişmiş olması 
MP3'ün yanı sıra daha iyi sıkıştır¬ 
ma oranına sahip olan WMA da 
destekleniyor Ayrıca eklenen 
firmvvare update yeteneği saye¬ 
sinde bundan sonra çıkacak 
SDMI standartlarına uygun tüm 
müzik formatları desteklenebile¬ 
cek 

LEVEL’ın Yorumu 

Nomad II ilk versiyondan bu 
yana çok fazla gelişmiş ve bütün 
eksiklerim gidermiş. Açıkçası ben 
kendi adıma bu kadar iyi bir ça¬ 
lışma beklemiyordum. Sanırım 



onunla ilgili tek sorun Nomad'a 
300$'ın üzerinde para ödemiş 
eski kullanıcıların sızlanacak ol¬ 
ması Ve hiç de haksız değiller 
Eğer Creative eski Nomad kulla¬ 
nıcılarına daha düşük bir fiyatla 
urun değiştirme şansı verirse ol¬ 
dukça adıl olacak Nomad'a sa¬ 
hip olmayanlar için söyleyebile¬ 
ceğim şeyin ne olduğunu ise 
tahmin etmek hiç zor olmasa 
gerek Eğer 358$ (işin en acı kıs¬ 
mı da bu) verebılıyorsanız ve 
müziğinizi yanınızda taşımak ho¬ 
şunuza gidiyorsa durduğunuz 
her gün büyük bir kayıp 
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G -. ecen ay incelediğim 
Sony CPD L-l 50'nin 
yüksek fiyatına karşı ye¬ 
terince iyi olmadığı eleştirilen 
üzerine bu ay sizin için daha he¬ 
saplı ve iyi bir TFT monıtor arayı¬ 
şına girdim Bulabildiğim en ma¬ 
kul fiyat ve kaliteye sahip TFT 
monitör NEC'in LCDI 525V mo¬ 
deli oldu Geçen aylarda yaptı¬ 
ğım NEC incelemelerinde şirketin 
yeni distribütörü ile CRT pazarına 
hızlı bir giriş yaptığını söylemiş¬ 
tim Ancak geçenlerde yaptıkları 
bir basın toplantısında CRTTer ka¬ 
dar TFT pazarında da iddialı ol¬ 
duklarını açıkladılar Piyasaya he¬ 
nüz giriş yapmış bir monıtor 
markasının CRT serisini oturtma¬ 
dan TFT pazarına da saldırması 
pek alışıldık bir durum değil An¬ 
cak NEC şu an Avrupa'da TFT 
monitörler konusunda pazarın li¬ 
deri konumunda Şirket bu avan 
tajı kullanarak Türkiye TFT paza¬ 
rında da kısa surede pastadan 
ciddi bir dilim ele geçirmeyi he- 

R?r 

Bilgi İçin 



defliyor 
Her TFT 
monitör 
gibi elekt¬ 
rik ve ma- 
saustü ala¬ 
nından ta¬ 
sarruf sağlı¬ 
yor 

LCD1525V 
Özellikle kü¬ 
çük olarak 
hazırlanan ka 
idesi sayesinde hem dikey olarak 
çok rahat yatırılıp kaldırılabiliyor 
I hem de diğer TFT monitörlerden 
daha az yer kaplıyor Ayrıca ön 
paneldeki ayar tuşları oldukça 
kullanışlı Bunlar LCDI 525V'nın 
ergonomi puanını yükselten 
özellikler Ancak tazeleme oranı 
konusunda LCDI 525V'nın ergo¬ 
nomi puanı bira/ düşüyor Ge¬ 
çen ay incelediğin 1 5f.ny CPD- 
LlbO, I 024x768 çözünürlükte 
75Hz J e çıkabiliyordu 
LCDI 525V’nın bu çözünürlükte 


verebildiği 
maksimum 
tazeleme 
oranı ise 
60Hz An¬ 
cak iki mo¬ 
nitör ara¬ 
sındaki 
300S farkı 
düşündü¬ 
ğünüzde kolayca 
görmezden gelinebile¬ 
cek bir fark 

LCDI 525V'nın diğer teknik 
özellikleri oldukça iyi 0 30mm 
nokta çözünürlük oranına sahip 
ve parlaklık oranı 200 cd/m2, 
Monitörün üzerinde renkleri so¬ 
luklaştırmayacak kadar bir antı- 
glare tabakası var Tum bunların 
gerçek yaşamdaki anlamı temiz, 
canlı renklere sahip iyi bir görün¬ 
tü 

LEVEL’ın Yorumu 

Her ne kadar yapabildiklerine 
göre oldukça hesaplı bir monitört 


olsa da LCDI 525V halen aynı 
görülebilir alana sahip tam düz 
ekran CRT bir monitörden yakla¬ 
şık olarak 5 kat pahalı Ama 
TFTlerin fiyatlarının sürekli düştü¬ 
ğünü görmek oldukça güzel 
Her geçen gün bu cihazlar daha 
da alınabilir hale geliyorlar Be¬ 
nîm gördüklerim arasında 
LCD1 525V alınabılırlığe en çok 
yaklaşan monıtor; 
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H yundai Türkiye'de orta 
seviye monitör piyasa¬ 
sına hakim olan bir iki 
markadan bîri. Özellikle 15" ve 
17" monitörlerde oldukça rağbet 
goruyor Bunun sebebi Hyun- 
daiTerin yüksek fiyat performans 
oranı 7\ncak Hyundaı'ler kalite 
olarak da her geçen gun ilerliyor¬ 
lar. Geçtiğimiz bir iki ay içinde yi¬ 
ne Hyundai monitörler model ye¬ 
niledi Gerçi yenilenen modeller 
daha çok profesyonel seriydi an¬ 
cak bu yenileme ile birlikte yem 
bir model daha piyasaya sunuldu: 
B790S 

Öyle görülüyor kı B790S kısa 
sürede Türkiye'de ana model hali¬ 
ne gelecek Öyleyse bu yeni mo¬ 
dele biraz bakalım 

B790S'nın ilk göze çarpan özel¬ 
liği diğer tum HyundaıTerde oldu¬ 
ğu gibi oldukça kısaltılmış olan de¬ 
rinliği Size masanızın üzerinde da¬ 
ha fazla alan vermek için Hyundai 
sürekli olarak monitörlerini arka ta¬ 
raftan kısaltıyor B790S'de derinlik 


39,2cm'ye kadar düşürülmüş 
B790S'nın daha önceki modeller¬ 
den en buyuk farkı 0 27mm yeri¬ 
ne 0 26mm nokta çözünürlüğe 
sahip olması Bu elbette mlröntü 
kalitesinin daha önce ; model 
S/70'den daha iyi olduğu anlamı 
na geliyor 7\ncak burada ilginç 
olan B790S’nın tamamiyle daha 
iyi bir model olması gerekirken 
çok önemli brr noktada; görülebi¬ 
lir alan konusunda S770'den kotu 
olması B790S'nin I 5 7‘Tîk görüle¬ 
bilir alanı oldukça küçük Halbuki 
bu değer S770'de 16" idi ve bu 
zaten 17"ler için hem maksimum 
hem de ideal değer, Bu iki model 
arasındaki diğer bir fark ise tazele¬ 
me frekansı Bu konuda B790S 
daha üstün Hem çıkabildiği çözü¬ 
nürlük olarak hem de bu çözü¬ 
nürlükte verebildiği tazeleme ora¬ 
nı olarak. 

LEVEL’ın yorumu 

Şimdi burada kullanıcı bir yol 
ayrımına itilmiş görünüyor Daha 



iyi 

go- ^ 
runtu 
w e taze¬ 
leme 
oranı mı 
yoksa da¬ 
ha büyük gö¬ 
rülebilir alan mı? 

Aslında bu iyi bir 
durum, S770 modeli de piyasa¬ 
dan çekilmezse seçme şansımız 
olacak Ancak bunlar olayın tama¬ 
men Hyundai tarafı Bir de İşın ra¬ 
kipler tarafı var Bu ay incelediği¬ 
miz ikinci orta seviye monıtor 
olan Philips I 07S en az B790S ka¬ 
dar iyi gözüküyor Aslında daha 
çok S770'e benziyor ancak 
S770'den daha iyi olduğu açık 
Ayrıca 107$, B790S'den 30$ da¬ 
ha ucuz Yani 1 07S daha hesaplı 
ve fiyat performans oranı daha 
yüksek görünüyor Diğer yandan 
NEC FE700 her iki modelden de 
çok daha iyi ve B709S'den sade¬ 
ce 16$ daha pahalı Benim fikrimi 


soracak 
olursanız 

ben 

B/09S'd en¬ 

se. l 6$ 

daha verip 
NEC FE700'u ter¬ 
cih ederim. Ama 30$ 
az verip 1 07ST almak 
isteyenler de elbette 


olacaktır 
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P lcxtor bugüne kadar çok 
fazla duyduğumuz bir 
isim olmasa gerek Türkiye 
piyasasına yeni girmiş olmaları¬ 
nın yanı sıra dünyada da çok 
fazla adı geçen bir firma değil 
Ancak Plextor ismim az sayıda in¬ 
san bilse de şirketi tanıyanlar 
CDRW konusunda ne kadar ba¬ 
şarılı olduklarını uzun uzun anla¬ 
tabilirler Gerçi bu durum gun 
geçtikçe değişiyor Özellikle ilk 
12X CD yazıcıyı üretmiş olmaları 
onların daha çok tanınmasını 
sağladı Ve yakın gelecekte bu is¬ 
mi daha sık duyacağımızdan 
emin olabilirsiniz 

Plextor I 2/4/32 SCSI-3 (Ult- 
raSCSI) veriyolunu kullanıyor 
Eğer sisteminizde SCSI kartı yok¬ 
sa bunu dert etmenize gerek 
yok çünkü surucu ile birlikte 
Adaptec SCSI 2930 kartı geliyor 
Adaptec SCSI 2930 r u sistemime 
kurarken hiçbir sorunla karşılaş¬ 
madım, Bir SCSI kartından bekle¬ 
nen en önemli özellik sorunsuz 


kurulması ve çalışması Aynı şekil¬ 
de P!extor I 2/4/32'nin kurulu¬ 
mu da hemen her CDRW sürü¬ 
cü gibi sorunsuz Programla bir¬ 
likte CeGuadrant'ın bu sürücü 
için özel hazırlanmış 12X yazma¬ 
yı destekleyen WınOnCD 3 7 
versiyonu geliyor Gerçi diğer 
programların hemen hepsi Plex- 
tor 1 2/4/32 'yı tanıyor ancak hiç 
biri I 2X yazmanıza imkan vermi¬ 
yor 

Plextor 12/4/32 ile ilgili ilk 
şüpheniz elbette kı gerçekten 
12X performansına sahip olup 
olmadığı Evet; Plextor 12/4/32 
gerçekten 1 2X’i destekliyor ve şu 
an Türkiye piyasasındaki en hızlı 
CDRW, Ancak Plextor 
I 2/4/32'nin tek artı özelliği bu 
değil Genelde CDRW'lerde en 
buyuk sorunlardan biri olan her 
CDR ile düzgün çalışmama Plex- 
tor 12/4/32'de hiç dert değil Pi¬ 
yasada bulunan pek çok CD'yı 
kullanmama rağmen uyumsuz 
olan veya çalışmayan herhangi 


birine rastlamadım El¬ 
bette piyasadaki CDR'la- 
rın çoğu 12X yazmaya da¬ 
yanacak kalitede değil Bu yüz¬ 
den 1 2X yazabilmek için bu hızı 
destekleyen CDRlann biraz daha 
yaygınlaşmasını beklemeniz ge¬ 
rekecek 

Bunların dışında Plextor 
12/4/32'de çok hoşuma giden 
bir özellik CD okuma hızının ol¬ 
dukça iyi olması Plextor 1 2/4/32 
kaliteli bir 32X CD-ROM sürücü 
ile aynı performansı yakalayabili¬ 
yor Piyasadaki pek çok CDRW 
CD okuma konusunda söylenen¬ 
den düşük performansa ve sık 
sık karşılaşılan sorunlara sahip 

LEVEL’ın yorumu 

Plextor 1 2/4/32kalite ve per¬ 
formans olarak şu ana kadar 
gördüklerimin en iyisi Fiyatı bi¬ 
raz yüksek olsa da performansı 
ve beraberinde gelen SCSI kart 
düşünüldüğünde gayet makul. 
Gerçekten yüksek performansa 
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P hilips elektronik ve bilgi¬ 
sayar konusunda tartış¬ 
masız dünyanın en iyi 
markalarından bin Pek çok ko¬ 
nuda ilklere imza atmış, kendi 
teknolojilerini geliştirmiş bir fir¬ 
ma. Ama bu onların her alanda 
başarılı oldukları anlamına geli¬ 
yor mu? Elbette ki hayır Bana 
sorarsanız monitörler konusunda 
özellikle başarısızlar Bugune dek 
Philips monitör ailesi hep iki 
gruptan oluştu Çok ucuz olan 
kalitesiz monitörler ve kaliteli 
olan fiyat/performans oranı çok 
duşukolan monitörler, Philips de 
benimle aynı fikirde olmalı ki mo¬ 
nitör serilerini baştan sona yemli¬ 
yor Ve bu yeni Philips'ler bu is¬ 
mi hakedecek gibi görünüyor 
Bana tum bunları düşündüren 
Philips'ın 107S modeli az önce 
bahsettiğim oldukça ucuz ama 
bir o kadar da kalitesiz senden 
dı Bugüne kadar Philips 107S 
hakkında fikrimi soranlara "uzak 
durun” demekle yetiniyordum 


Ama bugün karşımda bambaşka 
bir 1075 var Ne görünüm, ne 
teknik özellikler ne de pek çok di¬ 
ğer özellik olarak eski 107S'e 
benzemiyor Çok daha şık, ol¬ 
dukça az yer kaplayan, kullanımı 
kolay bir menüye sahip çok da¬ 
ha zarif bir alet yeni 107S Bu 
noktada Phılıps'in niye aynı isim¬ 
de ısrar ettiğini bu çok daha 
farklı cihaza niçin yeni bir isim 
vermediğini merak ediyorum 
açıkçası 

107S'in en önemli avantajla¬ 
rından bin 16" görülebilir alana 
sahip olması Üstelik karşıdan gö¬ 
rünüşü büyük ve hantal değil, 
Nokta çözünürlük oranı 
0 27mm. pek de parlak bir de¬ 
ğer değil bu bence ve 107S'de 
gördüğüm en buyuk eksik bu 
Daha düşük nokta çözünürlük 
değerine sahip olsa çok daha 
başarılı olabilecek bir monitör, 

Monitörün üzerinde ince bir 
anti-glare tabakası var. Anti-Glare 
tabakası elbette ust seviye moni- 


* 5 * 

hip bir 

CDRW arıyorsa¬ 
nız çok fazla düşünme¬ 
nize gerek yok 


torlerle karşılaştırılacak 
ayarda değil Ama moni¬ 
tör geometrisi çok fazla 
bombeli olmadığı için kendi 
işini buyuk oranda başarıyor 
Bu noktada küçük bir eksi de 
monitörün geometrisinde Ge¬ 
ometri duz veya siiindirik değil 
ama çok da fazla deformasyon 
veya yansıma oluşturacak kadar 
eğik de değil Ama monitörün 
en azından siiindirik olması nokta 
çözünürlük ile birlikte ona küme 
atlatabilirdi. 

Renkler, parlaklık ve kontrast 
gayet iyi ve dengelenmiş 
1024x768 çözünürlükte 85Hz, 

|| 280x1 024 çözünürlükte 60Hz 
tazeleme oranı verebilen 107S 
bu değerlerle mucize yaratmasa 
da en azından 1024x768'de 
(1 7" için ideal çözünürlük) rahat¬ 
ça çalışabileceğinizi gösteriyor. 

LEVEL’ın Yorumu 

Özetlemek gerekirse 107S ge¬ 
nelde olması gerekenin altına 



düş¬ 
meyen 
ama kırnı ko¬ 
nularda bunu aşan ortala¬ 
ma bir ürün Bunları hoş görü¬ 
nümü ve uygun fiyatıyla da bir¬ 
leştirirseniz 300$ altı için en iyi 


seçenek olarak gözüküyor 
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İthalat: Multimedya Telefon: (212) 216 45 68 Fiyatı: 


E ğer bilgisayarınızda TV- 
Out yoksa ama sız her 
hangi bir sebepten bilgi¬ 
sayarınızdaki görüntüyü TV ye 
aktarmak istiyorsanız artık yem 
bir çözümünüz var Bu çözümün 
AverKey Pro olduğunu hepimiz 
biliyoruz; o zaman heyecan ya¬ 
ratmanın bir anlamı yok Şimdilik 
ürünümüzü bir yana bırakıp baş¬ 
ka bir konuya değinelim Bir in¬ 
san TV-Out'u niçin ister? 14" ve¬ 
ya 1 5" kötü bir monitörü varsa 
ve yeni bir monitor almak yerine 
en azından oyunlar için TV'yı kul¬ 
lanmak istiyorsa yıllık bilanço ra¬ 
porlarını yönetim kuruluna su¬ 
narken projektör kullanmak isti¬ 
yorsa TV kartı ile ince ayar yaptı¬ 
ğı lig maçlarını televizyondan iz¬ 
lemek için DVD ve VCD (Timleri 
TV'den izlemek için Quake III 
DeathmatchTerındc yarattığı ha¬ 
rikaları veya Office 2000 üzerine 
vereceği dersin on hazırlıklarını 
vıdeo'ya kaydetmek için İlk baş¬ 
ta aklıma gelenler bunlar Görü¬ 


yorsunuz ya TV-Out J un pek çok 
etkili kullanım alanı var Kim bilir 
aklıma gelmeyen daha neler var, 
Ama size açık yüreklilikle söyle¬ 
yeyim ki bundan 1 yıl öncesine 
kadar TV-Out'un bu denli kulla¬ 
nışlı olduğunu ve işe yaradığını 
düşünmüyordum Çünkü yukarı¬ 
da saydıklarımdan sadece ilk ikisi 
için TV kartının bir anlamı vardı 
Ilkı gidip kendine adam gibi bir 
monitor alsın İkincisi de bilanço 
raporlarını üşenmeyip büyük kar¬ 
tonlara çizsin diye düşünürdüm 
Ustefik böyle düşünen sadece 
ben değildim. Pek çok üretici fir¬ 
ma aynı kanıdaydı ve pek çoğu 
halen aynı kanıdalar Her ekran 
kartında TV-Out olmamasını bu¬ 
na bağlayabiliriz 
Her neyse biz AverKey Pro'ya 
bakalım Az önce de söylediğim 
gibi Averkey tamamiyle TV- 
Outun yerini alan bir cihaz Yazı¬ 
lıma veya sürücüye ihtiyaç duy¬ 
muyor (keşke bütün donanımlar 
böyle olabilse) Tek yapmanız ge¬ 



126 


U SB’nın external cevrebi- 
rimleri için genel stan¬ 
dart haline gelmesinin 
ardından akla gelebilecek hemen 
hemen tüm çevre birimleri USB 
portuna geçtiler Bu sevindirici 
gelişme ne yazık ki bir sorunu da¬ 
ha doğrusu bir gerçeği kısa sure¬ 
de hatırlamamızı sağladı Bilgisa¬ 
yarlarımızda sadece 2 USB portu 
var. Buğun geldiğimiz noktada 
pek çok kullanıcı 2'den fazla USB 
cihaza sahip Mesela şu an ben 
mouse, modem, scanner, printer, 
hoparlör ve web kameramı USB 
üzerinden bağlamış bulunuyo- 
rum. Bana bu imkanı tanıyan, 
netvvork kartı ve ekipmanları ile 
tanıdığımız Surecom'un EP-107P 
ismindeki USB HUBT 
Aslına bakarsanız EP-107P gö¬ 
rünüm olarak Surecom'un ÖTi 
Netvvork HUBTarının aynısı Sa¬ 
dece pek çok USB cihazda ge¬ 
rekli gereksiz kullanıldığı üzere ci¬ 
haz şeffaf mavi iMac renginde 
plastikten üretilmiş Aslında görü¬ 


nüm olarak hoş ancak "Şeffaf 
Mavfden nefret etmemizi iste¬ 
yen çok guçlu binleri olduğu pa¬ 
ranoyasını körüklüyor 

EP-I07P bir USB HUB'ın olma¬ 
sı gerektiği üzere gayet sorunsuz 
çalışıyor Her hangi bir surucu 
veya program yüklemenize ge¬ 
rek kalmadan sadece USB portu¬ 
na takarak çalıştırabilirsiniz Daha 
sonra 7 ayrı USB cihazı istediği¬ 
niz gibi ona bağlayabilirsiniz Bu¬ 
rada önemli olan ve I.P lO/Pyı 
bugüne kadar gördüğüm bir ıkı 
USB HUB'dan farklı kılan cihazın 
bir adaptörle birlikte gelmesi ve 
USB portu üzerinden sağlanan 
voltajı kendi üretmesi Bu her 
USB HUB'ın sahip olması gere¬ 
ken bir özellik Aksi halde HUB'a 
taktığınız her cihaz HUB'ın takılı 
olduğu USB portunun voltajını 
ortak olarak paylaşacaktır Eğer 
adaptorsuz bir USB HUB'a iki ci¬ 
haz takarsanız birim port üzerin¬ 
deki güç yarıya iner Bir cihaz 
daha bağlayınca l/3 r sonra sü¬ 



re- 
ken 
TV- 
Kartı- 
nızdan 
çıkan VGA 
kablosunu 
AverKey'e bağlamak. İkinci bir 
VGA kablosuyla monitörünüzü 
Averkey'e girmek Hepsi bu. Da¬ 
ha sonra cihazın adaptörünü ta¬ 
kıp çalıştırıyorsunuz ve sistemimiz 
hazır Averkey Pro'nun üzerinde 
TV'nizi bağlayabileceğiniz biç, 
komposit bir de S-Video çıkışı 
var. Eğer TV'niz destekliyorsa S- 
Video kullanın S-Video kompo- 
sıt'ten daha kaliteli sonuç verir 

AverKey Pro'nun üzerinde 
dört tuş var Bunlardan ikisi gö¬ 
rüntünün TV ekranındaki yerini 
ayarlamanızı sağlıyor Diğerleri 
keskinlik ve oversean ayarları 

LEVEL’ın Yorumu 

800x600'de 85Hz tazeleme 
oranına ulaşabilen AverKey Pro 


gerçekten dertsiz ve iyi 
çalışan bir cihaz 
Piyasada TV-Out'a sahip 
olan ekran kartlarının pek 
çoğunun bu konuda ne kadar 
dertli olduğunu düşününce ek¬ 
ran kartında TV-Out olanlara bile 
tavsiye edebiliriz Zaten pek çok 
ekran kartı Averkey Pro'nun ak¬ 
sine aynı anda hem monitor 
hem de TVde görüntü oluş- 
turamıyor 


Teknik Özellikler 
Sofucu va ycıirlmr ga-raknmuyof 
B0Qw££JÖ tününürkik vb B5H£‘ık TV 
Aynı undu hem monitör hem d& TV'd# 
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rekli düşer Belki 
Gamepad gibi 
çok az enerji har¬ 
cayan cihazlar ve 
printer gibi ayrıca 
enerjisini şehir hattından çeken¬ 
ler sorun yaratmayabilir. Ancak 
adaptörü olmayan USB HUBTar- 
da Dijital Kamera, Modem, Intel- 
fiEye mouse ve benzeri USB üze¬ 
rindeki güce ihtiyacı olan cihaz¬ 
ları kullanamazsınız 

EP-107P'nin diğer bir özelliği 
de adı üstünde HUB yani Net¬ 
vvork HUBT olması Bu da tum 
düzgün USB HUBTarda buluna¬ 
bilecek bir özellik. Eğer her bilgi¬ 
sayarınız için netvvork bağdaştırı¬ 
cı görevi gören özel USB kablola¬ 
rından alır ve bunları EP-I 07P'ye 
girerseniz sorunsuz bir netvvork 
kurulumunu 1 5-20 dakika içinde 
tamamlamış olursunuz. 

LEVEL’ın Yorumu 

EP-l 07P aslında öyle ekstra 
özelliklere falan sahip değil Tam 



olarak 

bir USB HUB 
nasıl olmalıysa öyle, Ve 
bu özelliğiyle benim için bir ilk 
Çünkü bugune dek gördüğüm 
tüm USB HUB'lar mutlaka bir 
yönden eksikti Eğer USB cihazla¬ 
rınız yuvalarına sığmıyor ve daha 
ferah bir ev istiyorlarsa EP- 
1 07P'yi şiddetle tavsiye ederim 




























u ayki incelemelerimiz 
içinde en özellerinden 
biri Abit'in Athlonlar ıcın 
ürettiği KA7 anakartı Onu özel kı¬ 
lan ıkı önemli nokta var Bunlar¬ 
dan birincisi, bu Abit'in Athlon'ları 
destekleyen ilk anakartı Diğer üre¬ 
ticilerin aksine Abıt bugune kadar 
Athlon için anakart üretmek konu¬ 
sunda daha çekimser görünmüş 
ve kendisi ıcın uzun bir hazırlan¬ 
ma suresi bırakmıştı Simdi ABIT ilk 
defa Athlon anakartı ile karşımızda 
ve böylcce büyük anakart üretici¬ 
lerinin tümü Athlon kafilesine katıl¬ 
mış oldu 

KA7'yı bizim için ilginç yapan 
asıl noktaysa KX133 çipsetine sa¬ 
hip olması Uzun süredir sîzlere 
VlA'nın KX 133 chipsctinden ve 
bu chıpset'ın niçin Athlon'lar için 
kurtuluş olacağından bahsedip 
duruyorum Bu konuyu bir kez 
daha özetleyeceğim ama daha 
ayrıntılı bilgi için Mart sayısında ki 
"DDR GeForce'lar Hakında Bilme¬ 
niz Gereken Herşcy" başlıklı yazıya 
goz atabilirsiniz 

KX133’ün öncesi 

AMD, Athlon işlemcisini piyasa¬ 
ya sürerken çok büyük bir hata 
yaptı Henüz piyasada Athlon'un 
hakkını verebilecek bir anakart 
yoktu Ancak Athlon için olduğun¬ 
dan daha düşük performans anla¬ 
mına da gelse AMD mevcut Iron- 
Gate isimli anakartını kullanmaya 
karar verdi Hemen hemen BX 
çıpsetı ile aynı teknolojide olan 
Irongate'ın daha sonra GeForce 
ile ciddi uyumsuzluk sorunları ol¬ 
duğu ortaya çıktı Tüm bu süre 
içinde VlA'nın Athlon anakartlar 
için AGP 4X ve UDM/V66 desteği¬ 
ne sahip bir çıpsetı, KX-I 33 u üre¬ 
teceği biliniyordu 7\ncak bu çipset 
pek de net olmayan sorunlardan 
dolayı gecikip durdu 

Simdi KA7 ile ıkı ilke merhaba 
diyoruz, birincisi ABIT'in Athlon 
anakart üretimine İkincisi VlA'nın 
Athlon'un kurtuluşu sayılan çipseti 
KX-133'un piyasaya çıkışına Her 
neyse olayın hikaye kısmını bırakıp 
KA7 nin umutlarımızı boşa çıkarıp 
çıkarmayacağını görelim 


KA7 üzerinde 

küçük bir gezinti 

Öncelikle KA7'nin üzerinde şöy¬ 
le bir dolaşıp üzerinde neler oldu¬ 
ğuna bir bakalım KA7'de bileşen¬ 
lerin yerleri ve konumlandırılması 
tamamen hatasız olarak yapılmış 
Her parça tam olarak olması gere¬ 
ken yerde Mesela ATX guç kpn- 
nektörü kartın en üst ucunda iş¬ 
lemci ile DIMM slotlan arsında du¬ 
ruyor İyice kenara yanaştın İd ığı 
için büyük işlemci fanlarını engel¬ 
lemesi gibi bir sorunu yok 
Asus'un K7M'inde maalesef büyük 
bir fan kullanmak istediğinizde bu 
fanı heat-sink'e gömülmüş bir mo¬ 
del olmak zorundaydı Güç kay¬ 
nağının hemen altında iki fan için 
güç çıkışı var KA7'de Abıt, fanlar 
için tam dört tane guç çıkışı koy¬ 
muş Her ne kadar bunları adlan- 
dırmasa da iki tane işlemci, bir ta¬ 
ne ekstra kasa fanı ve bir tane de 
AGP kartı için olduğu açık KA7 ile 
ilk defa ekran kartınıza eklediğiniz 
ek fanı takabileceğiniz bir priz var 
Bu dördüncü fan güç kaynağı ay¬ 
nı zamanda Athlon'lar için üretilen 
overclocking devrelerim besleme¬ 
de de kullanılabilir Ancak bu tıp 
bileşenler henüz ülkemizde yok 

KA7 üzerinde dört tane DIMM 
slotu var. P133 destekli DIMM so- 
ketlerinin hemen altında veri tam¬ 
ponları bulunuyor Bu altı parça¬ 
dan oluşan çip takımı sayesinde 
KA7 stabilite sorunları olmaksızın 
2GB SD-RAM destekleyebiliyor 

KA7'nin üzerinde 6 PCI, 1 AGP 
ve 1 ISA slotu var Önceleri kulla¬ 
nılan AMR slotu 6 PCI yuvasına 
yer açmak için kaldırılmış Bugüne 
kadar hiç kullanmadığım ve ne ol¬ 
duğunu bile unuttuğum bu ge¬ 
reksiz parçanın kaldırılarak ekstra 
bir PCI slotu kazanılmış olması ol¬ 
dukça anlamlı, 

Kartın en altında kasa bağlantı¬ 
ları ve ekstra dip svviteh'ler bulu¬ 
nuyor Her ne kadar anakart jum- 
persız olsa ve işlemci ayarları Bl- 
OS'dan yapılsa da ABIT her za¬ 
manki gibi eski stil çalışmayı seven¬ 
leri unutmamış ve fazladan bu im¬ 
kanı da koymuş 

Anakart üzerinde en ilgimi çe¬ 


ken nokta da BE6-2'de gördüğü¬ 
müz HighPoint'in UDMA kontrol 
çipi ve ekstra UDIVIA66 statlarının 
bir benzeri için yer ayrılmış olması 
Anakart zaten UDM7V66 destekli 
olduğuna göre bunun tek anlamı 
KA7'nin gelecek versiyonlarında 
UDMA-100 desteği için aynı BE6- 
2'de olduğu gibi ekstradan IDE 
kontrolörü olacağı. 

Geliştirilmiş Soft Menü III 

KA7'de BIOS olarak BE6-2 ve 
BF6'da gördüğümüz Soft Menü III 
kullanılmış KA7 daha önceden 
Soft Menü lll'de olan yardım me¬ 
nüsü, gelişmiş işlemci ayarları gibi 
göz dolduran her şeye sahip. Üs¬ 
telik bir ıkı ekleme yapılmış Bunlar¬ 
dan en önemlisi overclock işlemim 
oldukça kolaylaştıran "CPU FSB 
Pius" ayarı 

CPU FSB Plus'ın dışında CPU 
için eklenmiş yem ince ayarlar da 
var Bu ayarlar sayesinde KA7'nın 
overclock yeteneği inanılmaz dere¬ 
cede artmış Şu ana kadarki izle¬ 
nimlerim KA7'nin bugüne kadar 
gördüğüm en iyi overclock ana- 
kartı olduğu yönünde 7\ma bu 
konuda ki diğer detayları Ace's Zo- 
ne'a saklıyorum 

Performans 

Peki çok iyi overclock yeteneği 
ve mükemmele yakın kart tasarımı 
dışında KA7'nın genel performansı 
nasıl? Performans için KA7 üzerin¬ 
de pek çok benehmark uygula¬ 
dım Bunların bir kısmı sistem per¬ 
formansına bir kısmı da oyunlara 
yönelik idi İlk önce sistem perfor¬ 
mansı için testler uyguladım ve 
KA7'nin performansı beklediğim 
kadar iyi çıkmadı Eski K7M'den 
daha hızlı olsa da beklediğimden 
düşük bir performans aldım Daha 
sonra standart testlerim olan 
3Dmark2000, Ouake II ve Guake 
lll'de açıkçası yuzum daha fazla 
güldü AGP 4X'in yarattığı perfor¬ 
mans farkı bu testlerde kendim 
açıkça gösterdi Benim genel izle 
nimim KA7'nin grafik uygulamala¬ 
rında ve dolayısıyla oyunlarda yük¬ 
sek performans verecek şekilde 
ayarlandığı yönünde. Ancak KA7'yi 


karşılaştırabıleceğım her hangi baş¬ 
ka bir KXI33 anakartı olmadığı için 
aldığım skorları karşılaştırma şan¬ 
sım olmadı Önümüzdeki iki ay 
içinde KX1 33 çipsetlı anakartlar 
için özel bir grup testi yapmayı 
planlıyorum Ancak o zaman piya¬ 
sadaki rakipleriyle arasındaki per¬ 
formans farkım görme şansımız 
olacak^ 

LEVEL’irı Yorumu 

Şubat ayında BE6-2 yi test etmiş 
onu PERFORMANS ve TEKNOLOJİ 
ödüllerine layık görmüştüm Çün¬ 
kü BE6-2 BX çipseti ile ulaşılabile¬ 
cek en üst noktaya ulaşmıştı 
KA7'de benim edindiğim genel iz¬ 
lenimin ABIT'in BEĞ-2'de yakaladığı 
noktayı bu sefer ilk modelden ya¬ 
kaladığı Şu an için üzerinde eksik 
olan tek şey ek UDMA-100 kontro¬ 
lörü. Ancak bu teknoloji henüz 
mevcut değil ve zaten KA7 üzerin¬ 
de bulunması imkansız Ancak şim¬ 
diden bu bileşenin hesaplarının 
yapılmış olması aynı zamanda 
Abit'in geleceğe yönelik vizyonu¬ 
nun ne kadar güçlü olduğunu 
gösteriyor Athlon işlemci kullan¬ 
mayı düşünenlere duyrulur KA7 
bizden tam not almayı başardı. 
Ancak bu tam notun sahibi sade¬ 
ce Abit değil., aynı zamanda 
KX133'ü geliştiren VIA. 


Teknik Özellikler 
100 33 eipusfi 
6 PCI, 1 AGH, t İ5A ılcrfdj 
2<3S li kodar SES-RAM dmlecıı 
Şali Mttinj Nl 

-i ta id ı 6.B pir* DIMM yuvam 

3 ı:ıyrp Inrünal vnllvnn 

Vültü| f on hızı konIrol-Ii 

4 gçk>1 f arı Oûc d km 

Dip Swi k R i İn i &knnel rprjrlnyrjbİHın 
2 USD, 2 COM,. I Paralel, 2 PS II 
porlu 
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DONANIM Ace’s Zone 


TNT2 ve GeForce’ların İnce Ayarı 

nVidia işlemcili bir ekran kartına sahipseniz bu ay 
verdiğimiz ayar özellikleriyle performansınızı 
arttırabilirsiniz. 
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eçen aylarda Vûüdo 
a Herin overdock'u içir 
twırladığım yazı olduk 
:a ilgi gördü Tabii bu ifginin tCr 
■nü VoadooB kultanıalannda'n 
gelmedi Pek çok TNT2 ve Ge 
nrr.r kullanır: mu da kendi sistem¬ 
leri rgn ne yapabffecekterını sor- 
nıay-ı başladı laf Ben de baltan 
scııa rSTTZ ve GeFdfte'tar için 
ygpriâibfieceK ince ayartan sız^n 
için toparladım TNTZ ve GeFor- 
coların hemen hepsi soğutucu 
.-nı^ı vıh|i olduğu Ve .vıiri Ji uler 
den averciock editoildığtndfen 
bu konuda herhangi bir b İçliye 
gerek görmedim Ancak ayarlar 
konusunda yappiabîte'cek ne ka 
dar çok sey olduğu rıu görünce 
kıracaksınız 

BIOS Ayarlan 

BIOS ayarları performansı art¬ 
tırdığı gib mevcut sor unlar rn izin 
bir kısmetna da yardımcı olacaktır 
Ancak bu ayarları yaparken dik 
katfl üİ mamız gerektiğini ulutma¬ 
yın Ayadan fek tek y<tfnn ve her 
seterinde* bilgisayarı baştan baş¬ 
latın Bu a ran a yaptığım ayarlar 
geri alabilmek iiçjn hangi ayan 
değiştirdiğinizi ve eski ayarın ne 
olduğunu bir vere net edin. 

Eğer yaptığınız bir ,-ıyann orijinal 
halını uru ıl ursam/ I )ı -ı. ult ayarla 
iı yükleyin ve fitneye baştan 
başlayın 

Burada anlatacağım ayarlar 
anakaranızın BOSÎuna göre fark 
lılıldar gösterebilir. Benim anlata- 
.ağım ayarlar ABI T BEfc 
Ayvard BlOS'urıa göre düzenlen 
di Ama isimler ve değerler nadı 
ren iadelilık Gösterecektir 

Soft Menü Ayarlan 

Soft Menüye sahip olmayan 
bilgisayarlarda bu ayarlar Jum 
perîar aracılığıyla yapılır, Gerçi 
buradaki ayar vadene sistemini 

mklealm s 

1 6M RA M için 24MB 


overdack edenler için geçerli 
Normalde AGP hızı 66MHz r dır ve 
bu hızın aminime ciddi sorunla- 
ra ynl açabilir Siteminizin İflJS 
hızını amırarals- overcıock ettiği 
nizde AGP hızı da BUS hızına 
bağlı olarak artar BUS hızı İle 
AGP hızım ayarlamak için AGP 
çarpan? ıAgp Muiııpiic \] ismindi 
t ?jj t ıyar V it ki ir ıı im jf (< i i Bu ay 
66MHz BUS hızı açın VI 
1 DOM Hz BUS hızı ign 2/3'ctur 
Bu iki değer dışında başka bir ele¬ 
ğe ı ouHunmaz Eğer sisteminizi 
133MHz'e çıkarırsanız AGP hızı 
m da bunun Z/3'üne yanı 
B9MHz'e çıkacaklar, Bu tehlikelidir 
ancak başka ölr ayar söz-konusu 
olmadığından SUS hızım geri du 
sürmek dışında yapabileceğiniz 
bir şev yok .Ancak EUS hızınızı 
66MMz r de r ı |Celeron ve Faritlum 
il overdocklanndia) Sİ veya 
100MHz e çıkarmışsanız AGP çar¬ 
panım 2/3'iü düşürerek doğabil r 
eek sar unla fd aı i kac ı n £t büıı siı \i/ 


seçin 
seçi n 
seçin 
seçin 
seçin 
veya 32MB seçin 


Advanced BIOS 

Features Ayarları 

Video BIOS shadow Bu efcran 
kartınızın ölOS’una daha hızlı err- 
şırnı sağlar Di'Mul- u sıvılık-dır 
Ancak kimi zaman sorun çıkara- 
bilir Bir problemi lurşı Ilırsanız 
<tobfle edip sorunu giderip rj. 
dermediğine takabilirsiniz; 

Advanced Chlpset 

Features Aya Harı 

video BIOS t acheabie': Bu 
ayarın her hangi bu ptırforfîıans 
taydaş olmadı ğt için dteabte ko 
n umunda o îmm etaba lyiydir 

deafull u enable'dc 

AGP Aperture Size- Bu aysar 
toplam sistem RAfİTİnln nekada- 
rtnın AGP için ayrılacağım belir 
le- Kendi ayarınız İçir aşağıdaki 
listeye bafeaüil Iranız Ancak sı 
runia karşılaşır sanır ayan 6‘îMB'a 
getirin. Eğe* - sorun hala devam 
ediyor: a 25 ğMB'q getirin. 

PnP/PCİ Configuretions 

AyaMarı 

Ai3iğn KCl to VGA1 Bu ayarın 
efiabie konumunda j ması gere¬ 
kir ve genelde üefaulî olarak 
böyîedır 

VGA Palette Snoûp Oldukça 
eski olan bu öyar defeiult alarak 
disable'dır ve doğru olan ayar 


buılıjf 

PCI Paletle Snüofi VCıA Paleilv 
Snoup ılı: aynı 

Sürücüler 

Sürüt ulerıni/in \ ^rTormananı 
amir manın H ı iyi yük ı h ll?urtı kı 

L I I M'JI I surüf S JİfJ I LJİI.-.I UI ıcklıı 

Ruındr' iki st.V'firğc Vjhlpvm7 
Birincisi ekran kartı üreticinizin 
kendi surututemi kullanmak. 
Ildrıcısı nVidia'nm lylerans sûrıV 
j ularını kullanmak Powct 
ı.Jser l.-ıt İçin çok daha fazla pef 
tornam ve özettiğe sahip olduğu 
için rkjnçisl dFikıa cazıpnr Ancak 
i jr'i ılırmyii ı M referans Snıî üt Çileri 
kartınızın TV-Oue, İD Stereo göz* 
lük gibi ekstra özel ilklerini de:tek- 
Jemeyeb 11 1 r Veya n ur ki r ç ıh, - r, > 
bile 

Legal sürücitler mi yoksa 

undeground oldnfar mı? 

nVidia surekiı olarak yeni sürü¬ 
cüler üretmeline karçm bunlarn 
hı V'-. n kt'-'Tdi yasal o.arak web- sı 
resinden yıüyurtfamıyof Bunun ya¬ 
rine el altından vıvob siteler in u da- 
ğltarak kendin» sofumlülukum 
kurtarmayı hedefi iyot Bunun hır 
sebebi dc düette ekran kartı öre 
t ıc iı er ı n İn sahi p of d uğu sür uc ül e 
m 11 , ı ık gı filerden gelmemesi 

Undergrwund sürûcuii'rrrı dr 
tümü nVidia tarafından geUşüriJi- 
yo- Yani yasadışı nr yanlan ynl 
Ançek dikkat etmelisiniz bu SLırc- 
cülorın pek çoğu BETA aşamasın 
da ve sorun çıkarabiliyor Bence 
Sürücülerin tümünü çekip cl al 
unda bulundurun ve sorun çıkar 
madiği sürece en son surumu 
kullarım. Su an nVidia nm site¬ 
sinden yayınlanan sürücüler 
3,68 versiyonu Ancak underg 
round sEirûı ülşr v5 14 e nhasrruş 
durumda Vs 14 şunu ülrn ek 
İ.ıriie kı beta vı- stahıl değil Ar?- 
cak şuan kutlandığım Diamond 
Vıpçj V770 Ultra 3 94 sûrücüİCTi 
ılr- v;m unsuz uJairik ■ alıvynr Bu 
aylık Ij./ı .^yrıMrı vırt* bı ı kadar 
Arııaf- yek^cT sayiiJji Lıu laılfjı 
sürücülerin tek tel değeriımdlı 
meşini yapacağım Ayrıca 
sun i; Ljlerdekı ince ayarlarırı 
tümünü de gelecek sayığa 
bulabilirsiniz. 



vey o 1 2 MB 
32 MB RAM için 24 M& veyc 1 2 MB 
4 &MB RAM için 24 MB veya Î 2 MB 
64 MB RAM için 32 MB veya 16 MB 
96 MB RAM için 48 MB veya 24 MB 
128 + MB RAM için 64 MB 












































DONANIM 



Donanım Pazarı bölümümüzde her ay sizler için üç konfigürasyon önerisi vereceğiz. Burada ki ilk amacı¬ 
mız sizin için ürün tavsiyelerinde bulunmak. İkinci amacımız ise sağlıklı bir konfigürasyon oluştururken 
hangi ürünlerin birbirleriyle daha sağlıklı çalıştığını, hangi seçimlerin daha doğru bir performans denge¬ 
si oluşturduğunu göstermek. Donanım Pazarında verilen fiyatlar piyasadaki reel fiyatlardır ve KDV dahil 
edilmemiştir. 


Ekonomik 

Ana Bileşenler 


İdeal 


Süper 


İşlemci 

Intel Celeron 466 

Empa/Dataplt FıyatL !55 

Intel Pentium İM 680 

Ehıpn r fîtıtü^m* Ftyrrtı 2755 

AMD K7 700 

1 ^Ci^i/Kfitma/Mulfiit^dyo Fıyclı: İl 05 

An ak art 

ABIT VA6 

Empo Byûiı 7BS 

abît vas 

bıpa Fnraiı: 

A su s K7-V 

İüİmfa Çk# ffektıonA Fiyatı M2S 

Bellek 

64MB SDRAM 

Fıyalı: 5SS 

128MB SDRAM 

fiywfr 1355 

256MB SDRAM 

Fiyfllı ??0S 

Hard-disk 

10.2GB Qifantum Firefaatl kt 

Empfl/Kurmo Fiyatı: 126S 

20.4 G8 Seagate Barracuda 

Ddogok/Kom Viyak 7155 

20,4 GB Seagate Barraeuda 

Duioçld 1 b/K av ma Fiyattı 2755 

Ekran Kartı 

Diamond Vjpor II 

Mvftimedyn Ryoiıl 1955 

Creative 3 D Rlaster GcForce 

ErrıtaoyGeocracom r Wıi!İİEFTOdyfi Fiyatı 7255 

VVlnfîist GeForce DDR PLUS 

Ttırtom Fryatr; 3T0Ş 

Monitör 

15" Hyundai S67Û 

Fmpa/Multımedya Fiyafr: 1475 

17" Nec f E70Û 

tftnpat m İpi: MİS 

19" Nec FP9S0 

&frttpmurî! Fiynlı 855$ 

CD ve DVD ROM 

Toshiba 48X 6702 CD 

Karmo Fiyatı: 5 55 

Pioneer 10X DVD 

Muhtmefye FfyöJı 1385 

Creative Eneore8X DXR3 

Ftn p<ü/GOfipar e> m/Aftuftimedya fiyatı: 1605 

Ses kartı 

Creative SB Live Vnlue 

tmpa' , GftJipaîom/Mul[iı*iBiiyo Fiyatı: 535 

Creative SB Live Ptayer 

f mpd/ljenjpücom/Mu İl mıeı riya rryn(r 515 

Creative SB Live Fliti mum 

F.mpculGç n potom/Mulhoıedyo Fiynlı 7095 

Modem 

Apachc V90 InT 

Mtikfrıodya Ryntr 445 

Diamond Sup ra M av 

hyalı 9] S 

Diamond S up ra Ma* 

Kojnm/Mulltmoıiytı Fiynlı 01$ 

Kasa 

Genius Vemı$ 

Böfl aE M/MurHımdyD FiyatııBSS 

Elan Vlcal T-5 

ii?ıji [İdıtıcııiık FlytktâS 

Elan Yıtal T-1 Q 

ti/fiî BnkjFtfiik FiyoiL79S 

Klavye ve Mouse 

Genius Yemişle dahil 

M i erense*ft: Value Pack 

Mıcmrofr fiytfdSS 

Microsoft İnce Hi Ey e ve Eli te Kcyboard 

Mtfrırafl Ffyırfı:9Q5 

Hoparlör 

Genius Venüs'e dahil 

Creative FPS20Û0 

Jfcpftiırâdyü Fıyarfrl52$ 

Creative DTT2500 

WwNd^lppS$ 

Floppy 

IpC 105 

Flvulr 105 

Fiyutr TÖS 

aylam fiyat 

920$ 

1833$ 

3081$ 


Yan Ürünler 


TV kartı 

Inca TV E*ptorer BT 878 

Pasifik Bilgisayar Fiyatı :5 İS 

A vermedi» TVPhont' 90 

MufUmeıtya fiyatı :87$ 

Hauppaupagc TV 

dışlat Fiyatı: 1415 

Yazıtı 

HP 7İ ÛC 

HP Ryolı: 14 ] S 

Epson Stylus 640 

Korrnrr hyırttîClîS 

Epson Stylus Photo 900 

Kncrmr Ftyalı 470S 

Tarayıcı 

Mustek I2Ü0CU 

MuEsirnedyu, MttsroTn Ryolı:87$ 

HP ScanJet 4200CU HP 

HP IpfcîSK 

Epson GT-7000 C 

kcınıjr FiynürİBîS 

CDRW 

Ricatı 6424 

Mutfirrwriya ( llfolek Fryalı: 2115 

Yamaha 6424 

.^ullıırMiiyu fıynTı7iK 

Yamaha 04245 

Mulıitmdya %niı*263S 

Web Kamerası 

Avermedia 

MuJürnedya Fiysir 595 

Philips Ve* t a Pro 

8w£ffljiçii‘ f Kw ına Fiyırtc93S 

Creative W«bC4m Gö 

[mpa/Ganpocüm Mıdiimedyn Fiyatı I39S 


firma Telefonları 


4K 

Bilgi tas 

Boğaziçi 

çizgi Elektronik 


Empa 

(0212) 259 38 oo Genpacom 

{02*2} 275 10 70 HP v.—.. 

(0212) 217 29 29 Karma 
(0212) 273 14 91 Multımedya 


(02u) 599 Pampa 

(0212) 288 eö 78 Pasifik 

(0212) 224 59 25 Romar 

(0212) 239 32 oo Tellioğlu 

(0212} 216 45 68 Turcom 


C0212) 256 65 90 

.. (0212) 212 88 65 

(0212) 252 oû 09 

..(0212) 213 34 40 

Czi8) 330 57 «3 




MAVft 2ÜOÛ 
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DONANIM 
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fcnik Senıîs 


Bu ay ilk defa Teknik Servis bölümünde başım dik olarak karşınıza çıkabiliyorum. Çünkü bu ay içinde 
sizlerden gelen maillerin bir kaçı hariç hepsini cevaplayacak vaktim oldu. Gerçi bu ay bir yandan dona¬ 
nım incelemesi yaparken bir yandan futbol menajerlik oyunları inceledim ve diğer bir yandan da Ashe- 
ron’s Cali ve Everquest evrenlerinde dolanıp durdum. Yani bin parçaya bölündüm. Ama insan isteyince 
her şeye vakit bulabiliyormuş. Uzatmayalım da bu ay size ne gibi cevaplar yollamışım bir bakalım. 


merhaba 

Öncelikle, teknik servisteki hiz¬ 
metiniz muhteşem Bunu belirt¬ 
mek istiyorum Eksiğimiz olan bir 
çok şeyi tamamlıyor. Başıma da¬ 
ha önce hiç gelmemiş olaylar 
hakkında bilgi sahibi oluyorum 
ve havam bir kat daha artıyor 
Sık sık "şunu şöyle yaparsan şöy¬ 
le düzeltebilirsin" diyebiliyorum 
çevremdekılere Ama benim gibi 
bir delinin bilgisayarının sağlam 
kalması güneşte Merkür'de su 
bulunup yaşam olanakları sağla¬ 
nabilmesi gibi bir şey olur her¬ 
halde 

Her neyse lafı uzatmamak ge¬ 
rekir cunku bu kısımda teknik 
şeyler soruluyor Sorularıma ge¬ 
çeyim o zaman: 

1- Soldıre of Fortune adlı oyu¬ 
nu aldım fakat çalıştıramıyorum 
Aynı sorun sizin verdiğiniz demo- 
da da olmuştu. Oyun açılıyor 
menü geliyor ayarlan yapıp baş¬ 
latıyorum şarjöre mermiler yükle¬ 
niyor ve o da ne? Bir hata mesa¬ 
jı: Kernel32 dil de sorun var Bu 
kerne!32 dil nedir ve bu sorun 
nasıl düzeltilir (Not:Win95 kulla¬ 
nıyorum) 

2- Bu soru son soru ve bir o 
kadar da spesifik bir soru. Pione¬ 
er 6X DVD sürücüm var Her şey 
çok güzel giderken birden DVD 
okumamaya başladı Yanı bir çe¬ 
virme tepkimesine bile girmedi 
Kasayı açtım ve geniş kabloyu sı¬ 
klaştırdı m Bir süre düzgün çalış¬ 
tı ama sonra tekrar gitti DVD 
başta tanınıyor ama hiç busy ışı¬ 
ğı yanmıyor Wındows altında 
da var ama CD ya da DVD takın¬ 
ca hiçbir şey olmuyor 

Eğer cevapları emaıi'ıme gön¬ 
derebilirsen sevinirim Dergide 
de yayınlayabilirsen sevinme kat¬ 
sayım artar Şimdiden çok teşek¬ 
kür ederim 

Tedi-Knight 


LEVEL Merhaba Jedi, 

Güzel duyguların için teşek¬ 
kürler Ancak senin az sonra ko¬ 
nu mankeni olacağın bir konuda 
ciddi şekilde yakınacağım, Bir ço¬ 
ğunuz nick'inizi çok seviyorsunuz 
ve o dururken isminizi kullanma¬ 
ya gerek duymuyorsunuz. Bence 


bunda yanlış bir şey yok Ama 
burası teknik bir köşe, hatta bir 
tür klinik Burada sadece nick'ini- 
zi kullandığınız zaman ortaya 
çok komik şeyler çıkıyor Mesela 
"Jedi-Knight, bence buradaki so¬ 
run senin sisteminden kaynakla¬ 
nıyor" gibi Yanı benim gibi fani 
bir editör bir Jedı şövalyesine na¬ 
sıl böyle bir şey söyleyebilir ki? 
Hatta olayı abartırsak "Obi-Wan 
ben sana Afreyy alma Pioneer al 
demedim mi? Hayır Force falan 
güzel ama senin kafa çalışmıyor 
Nato mermer nato kafa " Sanı¬ 
rım duygularımı yeterince iyi an- 
latabilmisimdir ve en azından bu 
satırları okuyan arkadaşlar 
nıck'lermın yanı sıra kendi güzel 
isimlerim de belirtirler 

1- Kernel32 dil için Win- 
dovvs'un kalbi demek yanlış ol¬ 
maz O dosyada hata olması 
SoF'un sistemi komple çökertme¬ 
si anlamına geliyor Yanı SoF ve¬ 
ya ondan dolaylı olarak sistemin 
yazılım veya donanımında ciddi 
bir hata oluşuyor ve sistem çökü¬ 
yor. Ancak bu konuda ne yapa¬ 
bileceğini tam olarak bilmiyo¬ 
rum Tahmin yürütmek gerekirse 
kilitlenme yükleme biter bitmez 
gerçekleştiğine göre sorun 3D 
sisteminde Öyleyse bu hata ya 
oyunda ya da sürücülerinde Bu 
durumda sorunu gidermenin tek 
yolu ekran kartı sürücülerini gun- 
cellemekve oyunun patch'ım 
yüklemek 

2- IDE kablosunu değiştirmeyi 
deneyebilirsin Tabu sorun sürü¬ 
cünün kendisinde de 

olabilir, 

İçinde bir 
sorun olabi¬ 
leceği gibi 
arkada IDE 
kablosunun 
girdiği yer¬ 
deki pinler 
eğilmiş veya 
kopmuş ola¬ 
bilir Ayrıca 
DVD'ye ge¬ 
len guç 
kablosunu 
çıkarıp baş¬ 
ka bir tane 
takmak da 

işe yara¬ 


yabilir Kısacası her şeyi dikkatlice 
incele Eksik ya da kırk dökük bir 
şey yoksa muhtemelen sürücü¬ 
nün kendisinde bir sorun vardır 

Merhaba 

Tum Lcvel çalışanlarına ve do¬ 
nanım bölümüne iyi günler Be¬ 
nim yeni aldığım 

bilgisayarım hakkında birkaç 
sorum olacaktı 

1- Benim monıtor 1 T Sony 
G200 Monitör daha yeni, fakat 
anlamadığım bir nedenle ekran¬ 
daki görüntü titriyor Ekranın ke¬ 
narlarına bakıldığında genişleyip 
daraldığı rahatça anlaşılıyor Şim¬ 
di siz etrafında manyetik bir şey¬ 
ler vardır da ondan dersiniz Mo¬ 
nitörün sağında ve solunda Cre¬ 
ative FPS2000 satellite hoparlör¬ 
ler, masanın altında(60-70cm) 
subvvoofer, 40cm sağında Di¬ 
amond Supra External modem 
var 

Bunun sebebi üretim hatası 
olabilir mi? Ya da subvvoofeFın 
etkisi olabilir mı? 

2- Fkran kartım Winfast Ge~ 
Force 256 DDR Plus Bu karttan 
en yüksek 

performansı nasıl alabilirim? 

3 Bendekı Avermedia TVCap- 
ture98 wAX/CR Tv kartından gö¬ 
rüntü alabiliyorum fakat ses yok 
Ses kartım SB LıvelPlayer ve en 
son sürücüleriyle birlikte kullanı¬ 
yorum Hoparlörlerde dıgıtal çıkış 
kullanmamdan kaynaklanabilir 
mi? 

Sorularım bu kadar En kısa 


zamanda cevaplayabilırseniz çok 
sevinirim Şimdiden teşekkürler 

Bahadır özay 


LEVELMerhabâ Bahadır 

Daha önce bilgisayarın ve do¬ 
layısıyla monitörün var mıydı 
onu bilmeliyiz önce Eğer önceki 
monitöründe bu sorun yine var- 
dıysa sorun muhtemelen manye¬ 
tik alandır Ama bu illa hoparlör¬ 
ler olmak zorunda değil Otur¬ 
duğun yere ait bir manyetik 
alanda olabilir. Mesela GSM veri¬ 
cisi, TV vericisi veya yüksek geri¬ 
lim hattı gibi Eğer önceki moni¬ 
töründe böyle bir sorun yoktuy- 
sa hatalı üretim olması ihtimali 
oldukça guçlu (Eğer önceden 
monitörün yoktuysa bir arkadaşı¬ 
nın monitörünü getirip onda de¬ 
neme yapabilirsin Yukarıdakıle- 
rın hepsi bu şekilde de geçerli 
olacaktır) 

Ayrıca monitörün sürücülerini 
yüklediğini ve ekran kartının so¬ 
runsuz çalıştığını varsayıyorum 
Bu arada farklı tazeleme oranlan 
kullanmayı dene Bazen bu ola¬ 
biliyor Yani monitörler 60-80Hz 
gibi hızlarda olmaması gereken 
dalgalanmalar yapabiliyor Taze 
leme oranını lOOHze çıkar Bu¬ 
nu Görüntü Ozclliklcri/Ayar- 
lar/Gelışmış/Bağdaştırıcı’dan ya¬ 
pabilirsin 

Wınfast DDR Plus'ın varsa za¬ 
ten çok yüksek bir performans 
alıyor olmalısın Bırak performans 
arttırmayı TNT'sı olanlar duşun- 
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DONANIM 


sun. Kartın zaten piyasadakilerin 
en hızlısı. Burada senin yapabile¬ 
ceğin sürekli olarak güncellenen 
sürücüleri takıp etmek. Bunun 
dışında ekstra bir şeye ihtiyacın 
yok. 

TV kartlarında ses çıkmaması 
sorunu genelde basit hatalardır. 
Mesela ses ayarlarında Line-ln'in 
mute edilmiş olması gibi. Önce¬ 
likle bunları ve TV kartından ge¬ 
len audio-out'un Live! Player’da 
Lıne-in'e girdiğinden emin ol Di¬ 
jital çıkış kullanmandan kaynakla¬ 
nan bir sorun olup olmadığına 
gelince; hoparlörlerini birlikte ge¬ 
len standart çift stereo kablo ile 
bağla Hala ses alamıyorsan diji¬ 
tal sesten kaynaklanan bir sorun 
yoktur. Ses geliyorsa zaten soru¬ 
nun büyük ölçüde çözülmüş de¬ 
mektir 

Merhaba 

İlk olarak böyle güzel bir der¬ 
ginin böyle güzel bir Yayın Koor- 
dinatörü'ne böyle seviyeli bir e- 
mail atmaktan mutluluk duydu¬ 
ğumu bilmeni isterim.. Bir kaç 
küçük istek ve sorum olacak, ce¬ 
vaplarsan çok mutlu olacağım¬ 
dan emin ol. . 

1 Team Fortress 2‘nin orjinalı 
Türkiye'ye gelecek mi? Gelecekse 
şu kulaklık ve mikrofon seti de 
olacak mı? 

2 Yem Kablonet'in çıktığını 
herhalde bılıyorsundur. Bu konu¬ 
da dergide bir bölüm ayırmanı 
isteyecektim Yeterince hızlı mı? 
Fiyatları ne kadar? En önemlisi 
Internet üzerinden rahatça oyun 
oynayabilecek miyiz? Örneğin 
Rogue Spear, Team Fortress 2. . 
ve daha bir çoğu 


Onur Gür 

level Merhaba Onur, 

Başkaları olsa cevap gelsin di¬ 
ye baştan övgü yapıyor derdim 
Ama senin duygularında samimi 
olduğuna eminim. Benim için de 
seviyeli okurlarla yazışmak ayrı 
bir zevk. 

Team Fortress 2‘nin orijinal 
olarak Türkiye'ye geleceğine dair 
bir umudum şimdilik yok Henüz 
Sierra'nın bir distribütörü yok ve 
sanırım yine Internet siparişlerine 
dünyanın parasını bayılacağız* 
Kablonet konusunda yakında 
dergide bir şeyler yazmayı planlı¬ 
yorum Ama bunun 

için önce evime KabloNet 
bağlatmam gerekiyor. Çünkü bi¬ 



zim ofisin bulunduğu bölgede 
KabloTV yok. Geçen ay ev için 
başvuruda bulundum ama evde 
kutu olmadığı için önce tespit 
için gelmeleri gerekiyormuş 
Sonra binaya ve eve KabloTV 
bağlanacak, ancak ondan sonra 
benim inceleyip görme şansım 
olacak Görmeden detaylı şeyler 
yazmak istemiyorum Ancak Sa- 
nane İne ServerTarından gördü¬ 
ğüm kadarıyla kablo bağlantısı 
olanlar şimdilik gayet güzel oy¬ 
nuyor Biz bile ISDN ile î 50 gibi 
yüksek pınglerle debelenirken 
onlar 60-80 arasında gidip geli¬ 
yorlar 

Selam Teknik Servis:) 

Derginin tek eksiğini teknik 
servisi açarak düzelttiniz ve bu¬ 
nun için çok teşekkürler Böylece 
oyun ve donanım için iki ayrı 
dergi almak zorunda kalmıyoruz: 
Neyse, size cevabını çok merak 
ettiğim soruları soracağım ve ce¬ 
vaplarsanız sevinirim İ810 chip- 
setlî bir anakartım var Ekran kar¬ 
tı ve ses kartı üzerinde olduğu 
için d eğiş Eremiyorum 

!) Ekran kartı 4Mb ve 8Mb 
yapılabiliyormuş Acaba buna 
değer mi? Önemli derecede bir 
hız artışı olur mu? 

2) Ses kartı 16bit ve 4 hopar¬ 
lör destekliyor Kendi testlerinde 
her hoparlör SB Livel'daki gibi 
ayı ayrı çalışıyor. Ama iş oyunlara 
gelince sadece stereo oluyor. 
Mesela NFS 3 ve 4'te D3D/EAX 


seçeneğini seçince arka hopar¬ 
lörlerden gelmesi gereken sesler 
önden geliyor ve sesler bozulu¬ 
yor. Stereo yapınca sesler düzeli¬ 
yor ama arka hoparlörler çalışmı¬ 
yor O zaman 

neden 4 kolon destekliyor bu 
kart 

3) PC Works alsam bu ses kar¬ 
tıyla düzgün çalışır mı? 

4) Acaba SB Lıvel alsam ve Bi- 
os'tan anakartın kendi ses kartını 
disable yapsam çalışır mı? 

5) NFS Porsche 2000'de me¬ 
nülerde ve bazen yarış esnasın¬ 
da renkler ve yazılar bozuluyor, 
Bunun nedeni ekran kartının 
4Mb olması mı yoksa oyunun 
kopya olması mı? Voodoo3 
3000'i olan arkadaşımda dene¬ 
dim ve böyle bir sorun olmuyor. 

6) Anakartın kitabında TV-OUT 
olduğu yazıyor ama ben öyle bir 
şey göremedim!!! Acaba 8MB 
yaptırınca m ı oluyor? 

7) Son sorum WındowsTa ilgi¬ 
li.Türkçe Wın98 Second Edition 
kullanıyorum ve bazı dergilerde 
SE'nin ilkinden daha kötü oldu¬ 
ğu, çok kısa surede çöktüğü ya¬ 
zıyor. Bu doğruysa neden Micro¬ 
soft daha kötü olan bir ürünü pi¬ 
yasaya sürüyor - ? 

Şimdiden teşekkürler 

Mert ACCIOCLU 

LEVEL Merhaba, 

Öncelikle ı-810 almakla bastan 
hata yapmışsın Sadece ofis kul¬ 
lanımı için hazırlanmış ve bir 


oyuncunun kesinlikle uzak durul¬ 
ması gereken bir anakart 


1 ] Bence RAM arttırmanın sa¬ 
na bir faydası yok Ana kartı de¬ 
ğiştirmen veya onun üzerindeki 
on-bord ekran kartını disable 
edip yeni bir PCI ekran kartı al¬ 
man gerekiyor Bence ana kartı 
değiştirmek daha mantıklı olan 
seçenek 

2) Ses kartının ne olduğunu 
bilmediğimden bir Fkrim yok . 

3) Ne olduğunu bilmesem de 
bu ses kartının PCWorks'ü hak 
ettiğim sanmıyorum. Büyük ihti¬ 
malle Vibra 128 olabilir 

4) Teorik olarak çalışması gere¬ 
kir Aynı ekran kartında olduğu 
gibi 

5) Sorunlar %90 ekran kartın¬ 
dan kaynaklanıyor 

6) RAM ile ilgisi olduğunu san¬ 
mıyorum Her halde opsıyonel- 
dir. Yani sadece belli modellerde 
vardır 



7) SE bence surum A dan çok 
daha iyi Çok daha az çoküyor. 
En azından Win98 A'daki çıldır¬ 
tan explorer çökmeleri yok, Eğer 
Microsoftun sitesinden up- 
date’Jerini de yaparsan oldukça 
iyi çalışıyor 
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Arthıır C. Clarke 


yaklaşık 100 milyar yıldız olduğu 
tespit edilmiştir. Buna göre yaşa 
yan her insan îgn evrende! bir 
yıldız parlamaktadır" cümlesi ge¬ 
riyor Bir uzay efsarıâsı serisinde 
yüksek teknolojileri ile kendilerini 
ılahlastırmıs bir ırkın aslında Dun- 
ya'nın ve Lf|[<ı de bir çok geze¬ 
gendeki tıayatın gelişiminde bü¬ 
yük bir rol oynamış olması ihti¬ 
mali üzerinde duruluyor Kitapta¬ 
ki terimle maymun insanlar yanı 
herhangi bir araç kullanmayı Öl¬ 
meyen İnsanlar /arııanında yer 
yüzüne men bir İMA-liri bu ya¬ 
ratığa bilincini ele alarak sopayı 
kullanmayı öğretmesi ile insanla¬ 
rın u/uvlaıı haricinde ilk defo 
araç kullanmayı ognjŞjı Yıllar 
sonra Ay'da bulunan bir başa 
TMA bin ai|ğa çıkartılması akıllar¬ 
da meydana gelen soru işareti¬ 
nin yitirilmesi için tek çozum 
vardır Bu TMA-l'ın güneş ile ilk 
karşılaşması sonucunda .sinyal 
gönderdiği Satürn'e bir yolculuk 
yapmak Yolculuk esnasında HAL 
d Mü isimli bilgisayarın aıea yap¬ 
ması ile de yeri donuşıı olmayan 


B u serideki kitapları daha iyi 
anlatabilmek ve tabu yaza¬ 
rın diğer kitapları hakkında 
da genel bir yargıya varabilme 
nız ıcııi ilk olarak Aı thur C Clarke 
hakkında genel bırkMÖÎfği ver¬ 
mek ıslıyorum 1 d 1 7 yılında Iil¬ 
gili ere doğan Ar thur C Clciıke 
Kıng's Kolejini tızık ve materrıuLsfe- 
dallarında birincilikle bilirdi Rıı 
çok bilimsel kurul uf un üyesi olan 
Ggfjjjl Zpibunya saöftşınd^ Krali¬ 
yet I lava Kuvvetleri subayı olarak 
ilk kez radar yoluyla kor ını'Ş yap¬ 
tırma denemelerinde goıevlıydı 
Yazdığı Ö0 kitap 30'un üzerinde 
dile çevrilen yazar bir çoSybdul 
almış Asıl başarısı ise 1945 yılın¬ 
da iletişim uydularını icat etmesi 
öldü Geçtiğimiz J^pe vjfat eden 
Stanley Kubrıck ile beraberöfta- 
ya çıkardıkları 2001 Bir Uzay Ef¬ 
sanesi şğiı kitabın önsözünde 
"/amanın başlangıç ından’günu- 
muze kadar Dünya gezegeninde 
uşağı yukarı 100 milyar insan ya¬ 
şamıştır Bu sayı ilginçtin çuncü 
4$fıl:ası bir rastlantıyla bizim yerel 
evrenimiz Samanyolu'nda da 


vc sonu da olmayan bir yolculuk 
başlar Aslında 1 968 yılında Oh- 
kar'a aday oifH 200 İç Rrf U^ay 
Ltsanesı hinime scruırvo olarak 
yazıları 2001 qorduqu afifi ılcı 
sonucunda 20 10, 2C6 I ve 3001 
olmak uzom toplam dört kitap 
Lap oluşan gerçek bir efsaneye 
dönüşmüştün Bilimkurgu tarihin 
yapıtaşlarından olan Bir Uzay Ef¬ 
sanesi .serisi bu türle raıienen 
h<srt£flfîln kütüphanesin bu ununa 
sı gemken oklukta düşündürücü 
bir kitap 


Sleepy Hollow 


ıvarı 


meden kişiyi bul minkin 

Filmde lım Burton ın vaırlığı 
hemen her karede kendim his¬ 
settiriyor Filme asıl Korkutucu 
Fıavâ&ını vopen .işe Götle hava 
Sonbaharda işlenmeye 1 başlanffı 
cinayetler, devamlı bulutlarla 
kaplı gökyüzü, filmin neredeyse 
her fâresinde hır nebze de.bUa 
bulunan sis. yapılar ve makyaj 
kesinlikle sızı öaşca diyarlara ge¬ 
tirecek nitelikte l’jfe filmin belki 
de en cin alıcı noktası filmin 
ana karakteri yani ichaboa Cra 
tlttve Hayalet Süvari, Batman'd e 
Mıcheal Keaton ın tiklerine ben¬ 
zer hareketleri devamlı tekrarlı 
yor. Ichabod özellikte korkak ok 
ması nedeniyle süvari ile ner kar 
şılaşmas: sonucunda gözlerinin 
dönerek -bayılması de oldukça 
kO'iHfk bîr hava sergiliyor Ve ta¬ 
bii ki süvarinin kılıç ve balta salla 
ma hareketim de göz ardı etme¬ 
mek gerekir Sonuç olarak polisi¬ 
yemler ilim'den hoşlanan la rın ve* 
ya gotik ile ilgilenenlerin mutlaka 
seyretmesi gereken bir film 


B atman gibi ülkemizde de 
oldukça fazla tutulan bir fil 
mın yönetmeni olan Tim 
BurtorYın en son filmi "Sleepy 
l lollovv" lurkçe çevirisi ile. Haya¬ 
let Süvari vizyona gırçlı Eleştir¬ 
menler tarafından bu sezonun 
en iyi filmlerinden biri olan Haya 
let Süvarı'nın polisiye gerilim tar¬ 
zında oiduğu söylenebilir Filmin 
konusu kısaca şöyle 1799 yılın¬ 
da Neve York'da görevli olan po¬ 
lis memuru Ichabod Crane (yarf 
Johnny Depp] kurallara ve bili 
me bağlı kişiliğiyle tüm tepkileri 
üzerine çekmektedir Hakim lç- 
habod'a iki seçenek sunar. Ya 
hapse girip düşüncelerinden 
arındırılmaya çalışılacak yada iki 
günlük mesafedeki Sleepy Hal- 
low kasabasındaki esrarengiz ci 
niyetleri çözüme kavuşturarak 
yöntemlerinin doğruluğunu ka¬ 
nıtlayacaktır Kurbanlarının tunnS* 
nün başları koparılarak oldörük 
muş ve tek ortak yanlan ise seçil 
mis olmalarıdır Ancak pek de ce* 
sur olduğunu soyleyemeyece- 


ğim khabod I layaiet Süvari efsa¬ 
nesine ancak kendi gözlen ile 
görünce inanmaya başlar Efsa¬ 
neye göre Hayalet Suvart düş¬ 
manlarının katasım tek kılıç dar¬ 
besi ile koparabılen bir paralı as¬ 
kerdir Bir sure sonra çığırdan Çi¬ 
lsin bu süvari dişlerim törpülete¬ 
rek daha da kar ku nç gör ur inci¬ 
ye çalışır Süvarinin sonu ise yine 
Kendi kılıcı tarafından kafası ko¬ 
partılarak gelir* Mimin en başın¬ 
dan ve hatta isminden de belli 
olduğu qibi film boyunca kapan 
kefttifin, korkmuş göz ve Çığlık¬ 
ların tek nedeni Hayalet Suvat 
rı'dır. Ancak bundan sonraki 
adım Hayalet Süvariyi değil 
onun kafatasını çalarak öna Ötu.k» 
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KÜLTÜR 


Steve Vai 

The Ultra Zone 


S iz bu yazıyı okuduğunuz za¬ 
man Steve Vai fırtınası İstan¬ 
bul'dan çoktan geçmiş ve 
arkasında oldukça büyük bir du¬ 
man kitlesi bırakmış olacak Özel¬ 
likle gitar sesinden hoşlananlar 
bu albümde ve hatta Stve Vai'de 
aradıklarından daha fazlasını bu¬ 
lacaklar Adı Joe Satriani, Yngvvie 
Malmsteen ile beraber anılan gi¬ 
tar virtüözü Steve Vai The Ultra 
Zone ile beraber son üç albüm¬ 
de başladığı değişimdeki tepe 
noktasına ulaşmış durumda. Bel¬ 
ki de yeni binyıla girmemizle ilgili 


olsa gerek daha evrensel bir dü¬ 
şünce kazanan VaL albümde vo¬ 
kal ağırlıklı parçalar ile beraber 
elektronik sound ve ritmler de 
kullanmış. Zaten bu değişimi al¬ 
büm kapaklan üzerinden de 
gözlemlemek mümkün. Toplam 
12 parçadan oluşan albümde 
göze ilk çarpan parçalar ise Vo 
doo Acid ve Fever Dream Eğer 
sert Rock müzikten hoşlanmıyor¬ 
sanız gitarını konuşturmayı seven 
Vai halen dınlemediyseniz bu al¬ 
büm tam size göre. 


Mike Oldfield The Milleniunn Bell 


1 973 yılında yayınladığı Tu- 
bular Bel Is isimli albümü¬ 
nün zamanında çok fazla 
ilgi gören ve korku klasiklerinden 
sayılan The Exorcist isimli filmde 
kullanılması ile dünya çapında 
bir ün kazanan Mike Oldfield en 
son albümü The Millenium Bell 
ile müzik severlerin karşısına tek¬ 
rar çıkıyor New Age tarzında çı¬ 
kardığı albümler ile devamlı ola¬ 
rak başarı grafiğini yükselten Mi¬ 
ke Oldfield Millenium Bell isimli 
albümde geçtiğimiz iki bin yılın 
olaylarını çeşitli kültür, dil ve mü¬ 
zik yapılarından esinlenerek an¬ 
latmaya çalışıyor New Age'den 
çok fazla uzaklaşmayan albümde 


elektronik ve özellikle farklı kül¬ 
türlere ait melodiler ilgi çekiyor¬ 
lar Incil'deki doğuş öykülerinden 
esinlenerek yazılan Peace on 
Earth albümün ve tarihin de baş¬ 
langıcını belirtiyor Bunun hari¬ 
cinde albümde Inka dilinin kulla¬ 
nıldığı dört parça mevcut. Ama 
tabir ki albümün en sağlam par¬ 
çaları albümle aynı ismi taşıyan 
The Millenimu Bell ve Broad Sun- 
lit Uplands Ülkemizde çok fazla 
tanınmayan Mike Oldfield! ciddi 
anlamda müzik dinleyicisini 
diyen herkes mutlaka denemeli, 
Kesinlikle bir şeyler bulacağınız¬ 
dan eminim 



The Cure 

Bloodflovvers 


2 0 senelik müzik hayatına 
Bloodflovver albümü ile 
son veren The Cure aslın¬ 
da hayranlarını üzmenin yanın¬ 
da onlara çok iyi bir elveda he¬ 
diyesi bırakarak onları mutlu edi¬ 
yor Müzik hayatlarına 17 albüm 
sığdıran The Cure müziğinden 
hiç odun vermeyerek devamlı 
bir numaraya oynamayı başardı 
İkinci albümleri Boys Don't Cry 
ile çıkışa geçen grubun simgesi 


makyajlı ilk erkek solist denebile¬ 
cek Robert Smith oldu. Robert 
Smith kendine has ses tonu ile 
parçalara kattığı o rahatlatıcı ha¬ 
vayı 40 yaşında çıkardığı bu al¬ 
bümde de yakalamış durumda 
Hatta bu albüm için kariyerinde¬ 
ki en üst nokta demek yanlış ol¬ 
maz. Elveda albümü Bloodflo- 
vvers'da kullanılan akustik ve do¬ 
ğal sesler ile Robert Smith birbir¬ 
lerini bütünler nitelikteler Blo- 


odflovvers'da The 
Cure'ün diğer al¬ 
bümlerinde de oldu¬ 
ğu gibi genel olarak 
bir hüzün mevcut 
Sonuç olarak The 
Cure ile tanışmak is¬ 
teyenler için en uy¬ 
gun adım olan 
Bloodflovvers 
vedalaşmak isteyen¬ 
ler içinse son şans... 



IİMYîS zam 
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Fantasy Role Playirıg 


Size anlatacak bir masalımız var... 

Zaman zamanda iken, kalbur kazanda iken, deve tellal, katır 
hamal iken, ben ak sakallı pir iken, babamın beşiğini tıngır mıngır 
sallar iken, var varanın sür sürenin, parasız meyhaneye girenin 
şarap şişesi başında paralanır... 


nn 


erhaba millet! Sınav¬ 
larla boğuştuğum bir 
haftadan sonra tekrar 
klavye başına oturmanın aslında 
ne buyuk bir nimet olduğunun 
farkına varmış bulunuyorum Sa- 
ğolsun Cem in sınavlar nedeniyle 
bana verdiği uzatma izninin de 
buyuk yararı oldu tabii Gerçi Si¬ 
nan askerde bile olsa bizle bağ¬ 
lantı kurup, rüyalarımızda "Yazıla 
rını geciktirme Luk, Cem i üzme 
Luk, güç seninle olsun Luk, " 
şeklinde mesajlar vermeyi başar¬ 
dı (Dogumgunun askerlik yaşa¬ 
mının ilk günlerine denk geldiği 
için beraberce kutlayamadık, nı 
ce yıllara Sinan i) bu arada, ne 
kadar ilginizi çeker bilmem ama 
l evel olarak yeni bir odaya tacın¬ 
dık (Aslında çıkardığımız gürültü¬ 
den dolayı bizi sürmüş olmalar 
da muhtemel ama, neyse ), Ar¬ 
tık günlerimiz "Dovecez, dove- 
cez" diye kapıya dayanan teknik 
servis elemanları ve "Çıkmazsanız 
ateş açarım!" deyip pompalı tüfe¬ 
ğe (hakkateni) sarılan Cem ara 
sırıda canımızı kurtarmaya çalış¬ 
makla geçiyor Bu dergide daha 
önce pek çok kez okuduğunuz 
gibi "Yazarlık tehlikeli bir işmiş" 

Büyüden Uzak Zamanlar 

Geçen ay sozumuz vardı, 

D&D 3rd Edition için savaşçı vc 
hırsız karakterlerinde yapılan de¬ 
ğişiklikleri anlatacaktık Hafızası 
guçlu okurlar hırsı/ sözcüğün¬ 
den sonra bir soru işareti koydu¬ 
ğumuzu da anımsayacaklardır 
Neden mi Y Okumaya devam 
edin 

Savaşçılar her daim AD&D'nırı 



en basit karakter tıpı ve (rıe yazık 
kı) üvey evlatları oldular Silah 
uzmanlığı dışında kendilerini dı 
ğer sınıflardan ayıran hiçbir özel¬ 
lik bulunmaz ve gruptaki diğer 
elemanlarının yetenekleri geliştik¬ 
çe onların bir hayli gerisinde ka¬ 
lırlardı Bu nedenle savaşçılar, 
oyuna yem başlayanların eline 
tutuşturulup "Sen daha kuralları 
bilmiyorsun, al eline kılıç, biz zar 
at deyince atarsıni" muamelesi 
gören, oyunun başlarında riuşuk 




özelliklerdeki oynamalar ile bu 
nahoş durum bir olcu giderilmiş 
oldu Ancak 3rd Edition, savaşçı 
dramına kesin bir son vermek 
üzere meseleye el attı vc savaşçı¬ 
lara diğer sınıflarla eşit şartlarda 
mücadele edebilmeleri itin yeni 
olanaklar sağladı 

Bu avantajları daha iyi açıkla- 
yabilmek için öncelikte bilmeniz 
gereken eski vveapon /nonwe- 
apon profıcıency sisteminin tarih 
olduğu Artık karakterlerin yete- 


Gökhart HafrıbojJftı & Srıtü Hergurm-E 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


Dje tUfd Trftogy 
Etoelle Crazy Cup 
Ma«a ÜFtLİ 

yebılırsiniz Olabilir, çünkü eski 
nonvveapon proficiency'lerın 
ufak bir kısmı da featlere dahil 
Yalnız feat'ler genel ve tüm sınıf¬ 
lara yönelik Skıll'ler ise her sınıfa 
göre rieğışıyor^fekıden olduğu 
gibi, diğer bir sınıfın skıll'ınden 
almak hem daha pahalıya patlı¬ 
yor, hem de daha kullanışsız olu¬ 
yor 

Dövüşte "Fırsat" Eşitliği 

Şimdi bakalım neymiş savaşçı¬ 
ların yeni yetenekleri Savaşçılar, 
en fazla feat sahibi olan sınıf Bu, 
hem savaşçılara diğer sınıflara 
göre bir üstünlük sağlıyor, hem 
de daha çeşitli ve daha ozgun 
savaşçı tiplerinin ortaya çıkmasını 
sağlıyor Örneğin seçtiğiniz feat 
ler sızı dan dun vurup devir en 
bir yakın dovuş makinesi de ya¬ 
pabilir, estetik ve kıvrak stiliyle ra¬ 
kibiyle dans eden bir eskrimci 
de İlerledikçe kazanacağınız 
yeni featler de yeteneklerinizi 
benzer diğer özelliklerle destekle¬ 
menizi sağlayabilir, ya da tama¬ 
men yeni bir alanda uzmanlaş¬ 
maya başlamanız için ilk adımı 
oluşturabilir 

Savaşçıların ışını daha önemli 
hale getiren bir diğer etken, 
ADAD dovuş sisteminin yemlen¬ 
miş olması Artık sırası gelince zar 



seviyeli büyücüleri korumak dı¬ 
şında bir işe yaramayan kas küt¬ 
leleri olmaktan ileri gidemediler 
Flbette esas olan karakterin yete¬ 
nekleri değil, karakterin nasıl 
canlandırıldığıdır, ancak sorun 
şu kı, savaşçıların diğer sınıflara 
göre farklılaşmaları çok zordu 
AD&D savaşçıları arasında bir is¬ 
tatistik yapacak olsak herhalde 
birbirine benzeyen Conan proto¬ 
tipi pek çok karaktere rastlarız 
Fıghter's Handbook kitabı ile pek 
çok savaşçı örneklen hazırlanıp. 


ineklen “featS" ve "skills" adında 
iki gruba ayrıldı "Skill' ler eski 
nonvveapon profıcıency lere 
benziyor, yanı karakterin genel 
yeteneklerim yansıtıyor "Feat'ler 
ise daha çok savaşla ilgili olup si¬ 
lah kullanma, silahlarda uzman 
laşma, vuruş tekniklen, erken 
davranma gibi özellikleri içeriyor 
Aslrnda bu ıkı kavram arasına 
tam bir sınır çizebilmek mümkün 
değil Bazı featlere bakıp da 
"Bunlar eski sistemdeki non-we- 
apon proficiency'lerın aynısı!" di- 
















atıp vurup vurmadığına bakma 
modası geçti Yeni sistemde tum 
oyuncuların gerçekten ciddi tak¬ 
tikler geliştirmeye ve en çok ha 
sarı nasıl vereceklerim düşünme¬ 
ye gereksinimleri olacak Tabii bu 
durumda da başrol yine bı/ım 
emektar savaşçıların ı 

Hazır yem dovuş sistemi de¬ 
mişken önemli bir yeri olan fırsat 
ataklarını {Attackş of opportunıty 
bu kadar çevrilir işte!) da açıkla¬ 
madan geçmeyelim bu yeni ku¬ 
ral, tamamen gerçekçiliği sağla¬ 
mak üzere getirilmiş Mantığı şu 
: Siz eğer kendinizi savunmasız 
bırakacak herhangi bir harekette 
bulunursanız, rakibe saldırı Hrsatı 
vermiş olursunuz. Misal Rakip 
grubun buyucusunun bir yara¬ 
mazlık yaptığını sezdiniz ve safla¬ 
rı yardırarak üzerine doğru atıldı¬ 
nız Eski kurallara göre i nitratı ve 
[öncelik sırası) /arı atılır ve her 
oyuncu hamlesini belirtirdi Ama 
bu durumda rakibin arasına da¬ 


larken yalnızca hedefe yönlendi¬ 
ğiniz için buyucuyu koruyan her 
karaktere otomatik olarak size 
saldırma hakkı doğuyor Bu tur 
ataklar herhangi bir bonus ya da 
penaltı almıyor, normal bir atak 
gibi yapılıyorlar, 

Araya bu ufak yemliği de sıkış¬ 
tırdıktan sonra devam edelim 
Savaşçılar yine AC ve vuruş gü¬ 






cündeki üstün¬ 
lüklerim koruyor¬ 
lar Ancak artık 
m fazla yaşam 
enerjisini yem sı¬ 
nıf "Barbarlan" 
kapmış durum¬ 
da Atak bonus¬ 
larında rarv 
ger'lar ve barba¬ 
rınlar savaşçı¬ 
larla eşit konum¬ 
dalar, ama sa¬ 
vaşçılar datıa 
fazla feat alarak 
açıklarını kapatıyorlar 


Çalmak Her Şey Değildir 

"I 1 irsiz” sözcüğünün eski kesin¬ 
liğini yitirmesinin nedeni ise bun¬ 
dan böyle "thief keli 
inesi yerine "rogue" 
kelimesinin kullanıla¬ 
cak olması Gerçek¬ 
ten de pek çok 
AD&D hırsızının olayı¬ 
nın yalnızca çalmak 
değil, casusluk, cam¬ 
bazlık ya da onculuk 
olduğunu biliriz Arrıa 
ısım "hırsız" olunca in¬ 
sanlar kendilerim bir 
şeyler çalmak zorun¬ 
da hissediyorlardı 
Kını yapmışsa katılıyo¬ 
rum, "rogue" kelimesi 
bu karakter sınıfını 
daha iyi ifade ediyor 

Savaşçıların daha 
çok feat alması gibi, 
hırsızlar da (mgue 
için tam bir çeviri bu¬ 
lana dek hırsız deme¬ 
ye devam edeceğim) 
daha cok skill almala¬ 
rıyla diğer sınıflardan 
ayrılıyorlar Zaten hır¬ 
sızların en cok skill e 
sahip olmaları çok normal, çün¬ 
kü eskiden kendiliğinden sahip 
oldukları saklanma, sessiz yürü 
me, dinleme gibi yetenekleri "sa¬ 
tın almak" zorundalar, Aynı za¬ 
manda tahmin edeceğiniz üzere 
diğer sınıflar da (biraz daha tuzlu 
dJTolsa) eski hırsız yeteneklerine 
sahip olabilecekler "O zaman 
ben istediğim sınıfı seçerim, iki 
Sç de özellik de aldım mı, en 
kral hırsızdan sağlam olurum " 
diyorsanız hesaba katmadığınız 
bir nokta var demektir O da 
"qizlı saldırılar", Eski "backstab" 
yeteneğinin elden geçirilmiş ver¬ 
siyonu olan "gizli saldırılar" hırsız¬ 
lara buyuk bir avantaj sağlaya¬ 


cak Backs- 
tab'in aksine 
daha sık ve da¬ 
ha kolay kulla¬ 
nılabilecek bir 
özellik, dikkate 
alini Hırsızların 
olay yerinden 
çabucak sıvışa- 
bılme yetenek¬ 
leri de göz ardı 
edilmemiş. 
Eğer korunma 
zarınıfsavıng 
throvv demeye 
çalışıyorum!) tutturursa, hırsız 
alan etkili büyülerden ya da ej 
derin nefesi gibi masif hasar ve 
rebılecek etkilerden kurtulabili¬ 
yor 


Mağaranın çıkışı 

Bu 3rd Ldition da amma yeri¬ 
mizi aldı hanı, hayır anlat¬ 
mayayım, gelince nasıl olsa 
görürüz diyorum, ama kendimi 
tutamıyorum ki Whıte Wolf"n 
yeni oyunu "Hunter ; The Rec- 
koning" ve diğer yeni ek kitaplar¬ 
dan falan bahsedecektik Galiba 
D&D'ye fazla torpil yapıyoruz, 
Whıte Wolf'un da ne gibi qüzel 
likleri bünyesinde barındırdığını 
duyurma vakti geldi de qeçıyor 
Gerçekten de öyle müthiş bir 
dünya ki, tanışmayanlara şu vak¬ 
te kadar doğru dürüst anlat 
mamış olduğum için vicdan 
azabı duyuyorum. 


Bu arada uzun, ama gerçek¬ 
ten çok uzun bir suredir oyun oy¬ 
nayanı ı yordu m [Ah Doruk, gittin 
Ankara'lara, kaldık böyle!), en 
sonunda kısa sureli bir oyun 

çevirme fırsatımız ol¬ 
du. Yalnız tum grup 
elemanlarından 
yaptığım düşün¬ 
cesizliklerin doğul® 
duğu kotu sonuçlar 
ıcın buradan ozur 
dilerim (Ben ne ftıli- 
ım o düğmeye 
basınca o kadar 
adamın odaya 
doluşacağını!!) 
Neyse, gruptaki 
herkes hala tek par¬ 
ça Oyun için Uğur, 
sana çok çok teşek¬ 
kürler 

İlgi gösterip mek¬ 
tup yazan, ancak 
benim araya giren 
vizeler ve geçici bir 
çözüm bulmama 
rağmen kökten hal¬ 
ledemediğim ınter¬ 
net sorunları yüzün¬ 
den yanıt vereme¬ 
diğim, çok mahcup 
olduğum tum dost¬ 
lara teşekkürler ve iki katı özürler 
Anlayış ve sabırları ve sabahlar¬ 
ken yardımları için Cem e, Tuğ- 
bek'e ve Cem'in kahve makine 
sine sevgi ve saygılar Yetiş- 
tircmcdiğimız yazılar yüzünden 
kahrımızı çeken Didem'e uc misli 
özürler, çok çok hürmetler Bir de 
bu maceradaki yardımlarından 
dolayı sevgili dostumuz Red Kit'e 
teşekkürler Red, nereye gittin 
Rced ?!!!! 

Batu & Gökhan 


Para biriktirip sevdikleri kızlarla 
evlenmeyi umuyorlar ama iki kat t 
başlık parası ödeme sorunuyla karşı 
karşyalar 
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GENERAL STUFF 


İki ayaklı bir buldozerin öyküsü: 

MADDOG 

Biliyoruz ki, hepiniz Maddog'un gerçek ismini merak ediyorsunuz. Hatta aranızdan bazılarınız ma¬ 
illerinde Maddog'un ben olduğumu iddia ediyorlar Ancak yanıldığınızı söylemeliyim Ne ben Mack 
dog'um ne de Maddog ben Bu öyküde Maddog’la ilgili birkaç bilinmeyeni açıklamyd çalışacağız 
ama kimse bu adamın gerçek adını vermemizi beklemesin lutten Biz onu gizemiyle seviyoruz. 





HEEEYYY MAD NAABERl ^ 
BU GÜN VUKUU AT VARMI KÜ( 


NE IEVHI KAAÎR O 1 
ZAMAN. İLİ CiE C.L DEfıLA , 

AiİTMi C-H if.1t A 

DtJPlİYD MIJ r 


CİRİP çkjlaaj. 


P valla görmedim^ 
MAD ABİ! GÖRSEM YARDIM 
DEFÎDIM ABLAMA^ 


r ŞS?tAY5EF^ 
'mIHRIBANI döv¬ 
en ŞEREFSİZLERİ 
GÖRDÜN MÜ? 
^OPALICAM nr 
^SIPALARINMU 


Maddog sert çocukların takıldığı bir ortamda yetişmiştir. Ve geldiği dünya 
onu sert olmaya itmektedir Ruhunda bir kelebeğin çiçek yaprağına konar- 
kenki hassasiyeti barındırsa da, o hassaslığını kimseye göstermek niyetinde 
olmayan bîr adamdır 


Ancak onun da sert çocukluktan ayrılıp, biraz daha insancıl olduğu anlar vardır 
ki söz konusu anlar manitasının yanında olduğu zaman dilimlerine tekabül et¬ 
mektedir. Üstelik, her şeyden çok sevdiği manitası ile pek bir uyuşmaktadırlar ve 
hanım kızımız da şekeT mi şeker, güzel mı güzel, elinden her iş gelen hamarat mı 
hamarat nadide bir gül yaprağı gibidir. Bu ikisi her fırsatta birlikte olmakta ve 
beraber atraksiyonlar çevirmekten, hayatı paylaşmaktan zevk almaktadırlar. 


İ3EMEK SEN MADDOĞUN 
MAN İTASI SİNİ BU MESAJI 
fcONA İLETİR MISIN 1 ! 


ŞU ARKADAKİ 
HERİFLER BURAYA M t 
BAKIYOR! 
[tILLAINDIM ŞİMDİ 


KİMSİNİZ ULAN 
SİZ? ERKEKSENİZ 
TEKER TEKER 
GELİN ULANIIL 


Elbette Maddog gibi bir adamın elbette sevenleri olduğu kadar düşmanları 
da vardır Ve bu mel-unlar Maddog’u nereden yaralayacaklarını çoktan 
bulmuşlardır. 


Bir gece ansızın, ıssız bîr sokakta Maddog’un düşmanları tarafından kıstırı¬ 
lan yenge sıkı bİT sopa yer ancak o da birkaç hergeleyi hastanelik etmeyi ba¬ 
şarır. Elbette bu durum Maddog’un sinirlerini gevşetmek için yeterli olmaz. 
Çünkü herşeyden çok değer verdiği biricik manitasının vücudunda kırıl¬ 
madık tek bir kemik kalmamıştır 


Maddog ilk sînİT krizini hastanedeki doktorları 
döverek atlattıktan sonra eline sopayı kaptığı 
gibi delil toplamak ve iz sürmek için olay 
mahalline damlar 


Mankmcİ 

Altapisnce 


















Ormanda Maddog’un sinirli hali için ne derler bilinmez ama bu sokaklar¬ 
da sinirli Maddog'a istediğim vermemenin ne demek olduğu çok iyi bili¬ 
nir ve kahramanımız da yavaş yavaş bir iz bulmaya başlamıştır Açıkçası 
yengeyi dövenleri biz de merak ediyoruz Buyrun olayı takıp edelim. 


Issız bir sokakta kıstırdığı Şişko Recep konuşmamak da direnir çünkü eğer 
bilgiyi sızdıranın kendisi olduğu anlaşıImsa r bu alemlerde adet olduğu 
Üzere bundan sonra kafasını boynunda değil elinde taşıması gerekecektir 





W H HIİEEEYVYYYTTTT1 ^ 

DAAAT1 HIRIM BURAYYtl BEEE! 
NERDE BU JÖN İSMAİL DENEN 
, GÜCÜ KADINA YETEN KORKAK 


r KONUŞ ULAN! 
PATRONUN NERDE 


^ TAMAM ABI 
VURMA. İSMAİL ŞİM 
L. Dİ KULÜPTEDİR 


Elbette gereken bilgiyi aldıktan sonra Maddog’u durdurmak imkansızdır. 
Netekim, o gece yengeyi döven şerrreefsizlerden bin de gereken cezayı 
aldıktan sonra bülbül gibi ötecek ve onları yengenin üzerine salan has 
şerrrreffsîzin yerini fısıl duyacaktır Aslında dayak yemeden de konuşmaya 
hazırdır adam ama ister konuşsun ister konuşmasın dayak yiyeceğini o da 
bilmektedir 


Jön İsmail’in klübünü basan Maddog, buradaki kumar makinelerim kırar 
döker, İsmail’in müşterilerini de bir güzel pataklar ZaraT çok büyüktür, 
Kendi çöplüğünün bile güvenliğini sağlayamayan İsmail hem prestijinden 
hem de haraç ve kumar gelirlerinden olmuştur artık. Maddog’un çaktığı 
kibrit, ucu gaz bidonuna giden fitilin üzerine bir kere düşmüştür Kimse 
dedikoduları durduramayacaktır. Ama esas sorun Jön İsmail'in bu durum 
kaşısmda vereceği tepkiyle başlayacaktır çünkü İsmail’in bu durumu hiç 
de sakinlikle karşılamayacağı kesindir 



^ PEK! SEN HİÇ SİR 
RON HOWRD FİLMİ İZLE 
DİN Mİ! BAŞ FİLMİ 

ALEV KAPANI DIR? 


FÇTT GELPM W 
MADDOG! SEN HİÇ 
JHON WOO FİLMİ SEYRET¬ 
MİŞ MİYDİN BAKİMİ 

MUUAHAHAHAAJ J 


YANDIM ALLAM! 
DERSİMİ ALDIM 
AMA ARTIK GEÇ 


MUAHAHAHAA YJ 
lOGLATANlSTlNI 


Ancak Jön İsmail’in hesaba katmadığı şey kendisinin bir jön olmasına 


Vee, Jön İsmail, arka odada manitasıyla yiyişinken ortaya çıkan bu duru¬ 
ma el koyma vaktinin geldiğini düşünmektedir. Bir Jhon Woo filminin 
aksiyon sahnelerim aratmayacak şekilde girer olaya.,. 


karşılık karşısındakinin bir dublör olmadığıdır Maddog ise , neden Mad 
sıfatını aldığını küçük bir demonstrasyon ile anlatmak niyetindedir Jön 
İsmail’e ve ancak çılgın birinin yapacağı bir şey yaparak, paltosunun 
cebinde taşıdığı minyatür aleti çıkartır dışarı. 


Son: FvMiTir o Maılfjtog’dur Aranızda hala bilmeyen V9TR 
öğrenme vtpkti gplmıştir 



MAYIS htlpı/y w w w. Ievel.cam.tr 



















OYUNGEZER 


Ben bir sıra dışıyım 


Koyun sürüsüne dahil olmak istemiyorum, 
kimsenin dinlemediklerini dinliyor, sevmedik¬ 
lerini seviyorum. 


u ay bahar yorgunu¬ 
yum arkadaşlar, insanı 
ruhsal çöküntüye iten 
ve her turlu hastalığın kol gezdi 
ğı hu hahaı aylarını sevmiyorum 
Tekrar güneşi gören tum canlılar 
gibi insanlar da bahar gelince 
kendilerim doğanın sıcak kollaıı- 
rıa atmaya pek hevesli oluyorlar, 
bu ela yetmiyor, aşık oluyorlar, iş¬ 
lerini akıtıyorlar, eve ekmek ve 
tuz götürmeyi unutuyorlar, baş¬ 
ka yaşam biçimlen denemeye 
kalkıyorlar bense sadece yoru 
luyorum bu havalardan, sıcaktan 
uyuşan ruhumu canlandırmak 
içici tekrar kısın gelmesini bekliyo¬ 
rum 

Bütün bu yorgunluğun altın 
da yatan bir şey dc baharın sa¬ 
dece tıkır olarak bile çok yorucu 
olması Blızı davranış biçimlerinin 
bir yerden sonra ıçımı/den geldi¬ 
ği için değil, öyle olması gerekti¬ 
ği için, gelenekselleştiği için va¬ 
rolması sinir bozucu Yani brrilcrı 
bahçrtı doğanın ve insanın yem¬ 
den canlanışı olarak ilan ettiği 
için kendimi çok enerjik ve mut¬ 
lu, hatta yeniden doğmuş gibi 
hafif hissetmek mecburiyeti yoru- 


yoı beni Tıpkı gelecek zamanda 
dünya nasıl bir yer olacak diye 
düşündüğünüzde kafanızda can¬ 
lanan görüntünün aslında izledi¬ 
ğiniz filmlerde ve oynadığınız 
oyunlarda gördüğünüz kurguya 
çok benzemesi gibi bu Ya da 
sizden elinize bir kağıt kalem alıp 
uzaylıların neye benzediğini çiz¬ 
menizi istediklerinde ortaya çıkan 
şeyin size ait olmaması gibi So¬ 
nuç olarak aslında hayal gücü¬ 
nüz bile birilerı tarafından isteye¬ 
rek ya da istemeyerek yönlendiri¬ 
liyor ve kontrol edemeyeceğiniz 
bir şekilde biçimleniyor Şimdi, 
konumuz oyunlarda işlerin ve 
bir süredir gözüme daha da faz¬ 
la batmaya başlayan melekler ve 
şeytanlar ve cennet ve cehen 
nem vc sadece kafamıza sığabi¬ 
ldi ve hayata ancak uyarlamalar 
la yansıyabılen şeyler Elbette ya¬ 
ratılan oyunların çoğundaki me¬ 
lek ve şeytan tiplemeleri kaynak¬ 
ları kutsal kitaplarda bulunabile¬ 
cek bğzı tanımlara ve varsayımla¬ 
ra dayanıyor Dolayısıyla farklı 
oyunlarda karşımıza çıkan bu tip¬ 
ler en azından one çıkan özellik¬ 
leriyle birbirlerine beziyorlar Söz¬ 


gelimi, şeytan deyince aklımıza 
gelen uzun kuyruğu ve elinde 
tuttuğu çatal asası ya da i yi me¬ 
leklerin başları üzerindeki hale, 
beyaz kanatlar Ama bir de yüz¬ 
yıllarca üst üste biriken ve sade¬ 
ce şeytan ya da melek temasına 
uygun olduğu için birinin kafa¬ 
sından attığı, yanı sadece onun 
hayal gücü tarafından üretilen 
bazı özellikler de ekleniyor kafa 
anızdaki imgelere İyi ve kötü di¬ 
ye kolay ıkı kavrama sığan bir 
yaklaşımla melekler ve şeytanlar 
üretiyor oyunlar, kitaplar, filmler 
ve tabu karalarımız 

İnanamayacaksınız 

Ama Sadede geliyoruz 

Messıah'ı oynadınız mı bilrrıi-M 
yorum ama aklıma ilk gelen ör¬ 
nek bu oyun Orada Tanrı tara¬ 
fından dünyaya du/enı tekrar 
sağlamak için gönderileri bir me¬ 
leksiniz ve şeytana karşı savaşı¬ 
yorsunuz Tabii oyunun en ba 
şından itibaren kutuplar belli; sız 
iyisiniz, diğerleri kotu Bir melek 
ol atak oyun boyunca "iyi niyetli 11 
cinayetler işleyip duruyorsunuz 
İyinin tanımına sığmayan bir 
vahşet içinde boyuna kan dökü¬ 
yor 1 sun uz Ama oyunu oynarken 
"yahu ben bir melektim, nasıl ya¬ 
pıyorum bunları" demek gelmi¬ 
yor aklınıza Çunku baştan kabul 
ettiğiniz bir şey var; siz iyisiniz 
Halbuki karşısında savaştığınız 
şeyden (kotuluk] hır farkınız ol¬ 
madığını görmek o kadar da zor 
değil Işın garibi oyunu sız kaza¬ 
nıyorsunuz; bunun anlamı kötü¬ 
leri ezecek kadar kötü olduğu- 


StrpH LMutM 


6u aralar ne oynuyor 


Messlah 

Cûümeı Strike 

FlS 


nuz değil nık Oyunlarda bir iki 
gu/el istisna dışında daima iyiyi 
oynamak ve bu arada hiç de iyi 
olmayan yöntemlerle zafere ulaş¬ 
mak da yordu beni Bana dayatı¬ 
lan "güzel bahar" gibi "iyi insan" 
tanımını da sevmiyorum Kötü¬ 
nün kendini inkar etmeden çıkıp 
kötülüğünü yapması en azından 
daha dürüst görünüyor gözü¬ 
me Hıc olmazsa kotunun kahka¬ 
hasının bile kendine has bir tarzı 
olduğunu görmek ilginç Tıpkı 
Dungcon Keeper'daki gibi O 
oyun, Might & Magic gibi zin¬ 
danları gezip ev sahiplerini ol¬ 
durduğunu/ oyunların karşı tezi 
gibiydi Basbayağı eviniz, sizin 
yaşam alanınız olan bir yerde 
kendi düzeninizi kuruyor, savun¬ 
manızı sağlıyor sonra da ziyaret¬ 
çilerinize sizce hak ettikleri cezayı 
veriyordunuz Oyun "evıl is go- 
od" sloganıyla satışa çıkmıştı yan¬ 
lış hatırlamıyorsam Yanı kötülü¬ 
ğün iyi olduğunu söylüyordu 
Halbuki bence o oyunda sizi 
"kotu" yapan şey sadece diğer 
oyunlardaki kotunun temsilcisi 
olmanızcJj Dungeon Keeper'sn 
felsefesini hep takdir etmişimdir, 
"kötü iyidir" fikriyle bir tanımı, bir 
geleneği sorgulamayı denediği 
için DK2'yı oynadığım zamanlar¬ 
da karşısına koyduğum oyun 
M<ÜM Vllfidı Bugünlerde Messı- 
ah'ı oynarken karşısına koyabile¬ 
ceğim bir oyun bulamamaksa bi¬ 
raz canımı sıkıyor Kim bilir bir 
dahaki iyhkötü kıyasımızı belki de 
Dungeon Keeper 3'c saklamalı- 
yız, eğer öyle bir şey olacaksa ta¬ 
bii 

Serpil Ulutürk 

Serpil Uiutürk yine bunalımdan 

bunalıma koşturmakta ; hayatın 
anlamını aradığı oyunlarda cevap 
bulamamanın yarattığı hayal 
kırıklığı ile etine geçen herşeyi sorgu¬ 
lamaktadır . 
























u ayki kapak konumuz 
online oyunlara ilgi gös¬ 
terebilmem için yem bir 
fırsat verdi. Üzerime düşen görev 
daha çok Everquest ve Asheron r s 
Call'du Yanı binlerce İnsanla bir¬ 
likte tehlikelerle dolu bir dünyada 
maceraya atılmak 

Bu iki oyunda da yeniyim Ka¬ 
rakterlerim henüz güçsüz ve baş¬ 
kalarının yardımına muhtaç Öyle 
kafama esen yere gidip büyük ya¬ 
ratıkları dünyadan temizlemeden 
önce binlerinin kuyruğunda do¬ 
laşmak ve alıştırma olsun diye tav¬ 
şan avıyla yetinmem gerekiyor 
Sanırım bu online FRP'lere yeni 
başlayanlar için can sıkıcıdır Ama 
ben alışığım Bundan uç sene ön¬ 
ce ilk defa bir online FRP oynadı¬ 
ğımda bunu fazlasıyla yaşamış¬ 
tım 

İlk oynadığım online oyun Two 
Tovvers isimli bir MUD idi 
MUD'lar text bazlı online FRPler*. 
Yani su Commodore dönemleri¬ 
ne kadar uzanan text bazlı ad- 
venture'lara çok benziyorlar. Ama 
günümüzün MUD'ları o eski 
oyunlardan çok daha gelişmiş 
Aynı anda yüzlerce kişi bağlanabi¬ 
liyor ve göremeseniz de aklınıza 
gelebilecek hemen her şeyi yapa¬ 
biliyorsunuz Ama grafik arabirim 
olmadığından oyuna alışmak, ko 
mutları ezberlemek çok zor üste¬ 
lik oyun tasarlanırken çok az help 
dosyası bulundurmaya dikkat et¬ 
mişler Dikkat etmişler diyorum, 
çünkü yardım dosyalarını kaldıra¬ 
rak insanları yardım etmeye veya 
yardım istemeye mahkum etmiş¬ 
ler Bu yüzden ben de yardım 
aramıştım 


Orta dünyanın 

kahramanlan 

O zamanlar elimden tutup 
cümlelerinin arasına binlerce ya¬ 
ratık gizlenmiş bu siyah beyaz ev¬ 
rende ilk günlerimi güvenle geçir¬ 
memi sağlayan bir bayan vardı 
20'li yaşlarında, uzun boylu, zırhı¬ 
nın üzerindeki beyaz pelerinine 
bal rengi saçları dökülen bir şö¬ 
valye. Onunla tanıştığımızda beni 
kendi hocasına götürmüştü Çok 
az ama bilgece konuşan biraz 
yaşlıca başka bir bayan Onların 
birliğine katılmak istediğimi söyle¬ 
miştim Ama onlar bunun için ha¬ 
zır olmadığımı hazır olduğumda 
seve seve kabul edeceklerini söy¬ 
lemişlerdi. Pek çok kez başımı be¬ 
ladan kurtardılar Sık sık onlarla 
dolaşmama izin verdiler Tabii on¬ 
lar orc sürülerim önlerine katıp 
katliamlar yaparken bana düşen 
sadece uzaktan izlemek oluyordu 
Ya da onların işlerini bitirmelerini 
beklerken sincap, kuş gibi ufak 
şeylerin peşinde koşuyordum ben 
de 

Ama hiçbir zaman onlardan bi¬ 
ri olamadım. Çünkü istedikleri se¬ 
viyeye ulaşamadan sıkıldım Sıkıl¬ 
dım çünkü her şey tekdüzeydi 
Oyundaki pek çok kişinin tek uğ¬ 
raşı öldürmek, para kazanmak, le¬ 
vel atlamak, daha fazla öldürmek, 
daha fazla para kazanmak ve da¬ 
ha fazla level atlamaktan ibaretti 
Yani Might&Magic oynamak gibi 
salakça bir şey. Daha aklı başında 
olanlarsa çok fazla kendilerini kap¬ 
tırmışlardı. Benim tatlı kahraman 
şövalyelerim gibi Sonuçta oyunu 
bir hırs tuzağı olarak algılamasalar 
da tam bir şövalye olarak oyna- 
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mak oldukça sıkıcıydı Dar bir çev¬ 
re ile kötü yaratık avından başka 
pek bir şey yapmıyorlardı O za¬ 
man bu çok garibime gitmişti Ya¬ 
ni orada var olma amacı sadece 
savaşmak olan bir insan bundan 
nereye kadar zevk alabilirdi kc Le¬ 
vel atlamanın hazzından başka 
ne olabilir? Gerçi bu mantık dışın¬ 
da insanlar da buldum orada En 
azından boş zamanlarında yeni 
büyüler keşfetmek için bir araya 
gelip tartışan birbirlerine yeni bü¬ 
yülerini gösteren bir grup Ama 
onlar da yeni büyüleri yapabile¬ 
cek guç için sürekli kazanmak zo¬ 
rundaydılar 

Sonunda kendime farklı bir yol 
çizdim. Sincap ve kuşları kendi 
haline bırakıp experıence ve para 
peşinde koşmayı bıraktım. Orta 
dünyayı boydan boya dolaşıp tür¬ 
küsünü söyleyen bir gezgin olma¬ 
ya karar verdim Aslında bir ara 
sürekli online olmak ve olan biten 
bütün olayları kaydedip bunlar¬ 
dan şarkılar üretmeyi bile düşün¬ 
düm. Ama ne kadar uğraştıysam 
da çok fazla önemli olayla karşıla- 
şamıyordum, Karşılaştığım en bü¬ 
yük olay o gün için en güçlü sa¬ 
vaşçı olan Mıthala'nın 200, do¬ 
ğum günü kutlamasıydı. Gerçi 
oyun içinde dev sofralar veya şö¬ 
lenler hazırlama şansı yoktu ama 
bu kahraman savaşçının geçtiği 
her yerde insanların deliler gibi 
"Yaşa Mithala" diye bağırması bile 
fazlasıyla heyecan vericiydi. 

Sheriff lerin yüz karası 

O zamanlar çok iyi dostum 
olan biri daha vardı İsmini hatırla¬ 
yamıyorum ama bir sheriff idi. 

Çok iyi hatırlıyorum, bir gun 
onunla konuşurken yanımıza Mit¬ 
hala gelmişti Arkadaşıma bir ihti¬ 
yacın var mı diye sormuştu O da 
"Birkaç parça altın fena olmaz ha¬ 
ni" demişti (Experience'ları level'a 
çevirmek için altın kullanıldığın¬ 
dan) Mithala cömertçe 250 altın 
çıkarıp vermişti arkadaşıma Mitha¬ 
la gittikten sonra bana dönüp al¬ 
dığı 250 altının 100'ünü verdi Be¬ 
nim gibi bir çömez için çok büyük 
bir paraydı. Kendime bir çift ayak¬ 
kabı, bir uzun kılıç, zırh, çok iyi bir 
hançer vs, bir sürü şey almıştım 


Bu aralar ne oynuyor 


Aıhnüfl's 0(31 
EV£rc*uest 
Coürıler Sırıktı 


Sonra yine bu anlattığım Sheriff 
arkadaş beni bir gün gizli güllüle¬ 
rine götürmüştü Orada bir sandı¬ 
ğın içinde duran rozetlerden birim 
almamı söyledi Aslında bu She 
rifflerin kendi aralarında konuşma¬ 
ları için yapılmış buyulu bir armay¬ 
dı Sonra kendi armasından diğer 
Sherifflere seslenip bana merhaba 
demelerini istedi Orta dünya üze¬ 
rindeki her şerifin bana "Selam 
Gesualdo, aramıza hoş geldin" 
dediğini hatırlıyorum Gerçekten 
harika bir duyguydu Gerçi hiçbir 
zaman gerçek bir Sheriff olama¬ 
dım En azından hiç suçlu yakala¬ 
yamadım Sonunda bir çalgıcı ol¬ 
dum Ama benden 10 level bü¬ 
yük olmasına rağmen dostluğu¬ 
mu kabul eden o tatlı insanı da 
unutmadım. 

Geçenlerde sabaha kadar bir 
Asheron bir Everquest oynarken 
geldi tum bunlar aklıma tekrar 
Two Tovver's a gidip yem bir Ge¬ 
sualdo yarattım ve eski dostlarımı 
aradım. Sonunda kahraman kadın 
şövalyemi buldum Yaşı 600 r u 
geçmişti ama yüzünden yaşını an¬ 
lamak imkansızdı Hatları sertleş¬ 
mişti ve karşısındaki insana korkuy¬ 
la karışık bir saygı ve hayranlık ve¬ 
riyordu. Saçları hala bal rengiydi 
ve beyaz bir pelerin hala omuzları¬ 
nı süslüyordu Ama paha biçilmez 
silahlar ve zırhlar kuşanmıştı Artık 
isminin yanında Angelic yazıyor¬ 
du Onu görünce bir an ne diye 
ceğimı bilemedim. Öylece durup 
ona uzun uzun baktım Sonra hız¬ 
la uzaklaştı yanımdan. Yakalaya¬ 
mayacağımı çok iyi bildiğimden 
peşinden gitmedim. Beni tanıma¬ 
mıştı o an oynuyordu Arda'nın 
kralıçesıydi artık, 

Tuğbek Ölek, Asheron's Cali'da 

karakter geliştirip onbinlerce 
Dolara satma planlan yapıyor. 

Bu konuda uluslar arası bağ¬ 
lantılar bile kurdu. 


.«QTTl.tr 










































MAYIS 20DÜ 


FORUM 


Okur Mektupları 




POSTA KUTUSU 


Merhaba Arkadaşlar, 

Bu ay Sinan askerde olduğu için Posta Kutusu’nu yapmak bize kaldı. Aslında sizlere 
ben cevap yazacaktım ama bu ay köşemde Mad Dog hakkında bir şeyler karal¬ 
adığım için cevap hakkı olarak da Mad Dog’a posta kutusunu vermeyi uygun gördük 
(Demokratikiz). Neyse, bakalım neler yazacak beyefendimiz. Ben de sizler kadar 
merakla bekliyorum... 

Cem Şancı 


Cem efendi cevap verecekti 
ama, herif roman yazar gibi yazı¬ 
yor Bu yüzden zorla elinden al¬ 
dım köşeyi, iyi de ettim gibime 
geliyor Neyse, bak şimdi Didem 
sana naçizane bir öneride bulu¬ 
nacağım, belki işine yarar Ma¬ 
dem oyuna ayırarak fa/la zama¬ 
nın yok, bilgisayarın başına ge¬ 
çilmiyorsun,. o çıman ser: de di¬ 
ğer "bilgisayarını" kullan. I lanqisl 
mı? Tabii kı kafamı Oyunlar, Ki¬ 
taplar, filmler sonuçta başkala¬ 
rının hayallerinin urunudur, ma¬ 
dem kı onlar?! Zaman ayıramıyor¬ 
sun, o laman yapabileceğin en 
iyi şey kendi hayallerini kurmak¬ 
tır, üstelik bu iş için ayrıca zaman 
ayırman gerekmez* Üstelik bazen 
hayal kurarken gerçek dünyada¬ 
ki sorunlarına cö/urrı bile bulabi¬ 
liyorsun Elindeki en güçlü sila¬ 
hın hayal gucun olduğunu 
unutma sakın, onu kaybedersen 
çoğu "yetişkin" gibi odun kafalı, 
anlayışsız, sevgisiz, ikiyüzlü bir 
yaratık haline dönüşürsün, man 
bana bu ölmekten bile kötüdür. 
Yani en azından ben öyle duşu- 
nuyorum, h@h heh betti.» 

Sevgili Sinan, 

Merhaba Sana bir soru sor 
mak istiyorum Uzun olduğu Tçın 
mektupla göndermedim 

1 -Arkadaşım ve ben bir box 
oyun almak istiyoruz Ama bir 
türlü oyunun kimde kalacağına 
karar veremedik Box oyunu biz 
kendimiz kopyalasak yinö Teine 
crack veya benzer bir şey koyma¬ 
lı mıyız? Yoksa kopyada onjınStf 
gibi olur mu? 

2-Bırkaç sayı önceki dergideki 
Hilekar bölümünde Swat 3 ve 


Delta korce 2 de fule ıcın konso¬ 
lu açmzık gerekir demiş ve shıft + 
# veya shıfl + - işareti demiştiniz, 
{# işareti 3 ~ işareti u harfi) Ama 
bu işaretler işe yaramıyor. Bana 
lam olarak o işareti ve yerini, 
Türkçe klavyede hangi tuş oldu¬ 
ğunu çoook çook açık olarakfın- 
latır mısırM Yoksa delireceğim. 
Peki her versiyondu çalışır mı? 

Beni bu konulurda aydınlatır¬ 
san benim gibi küçük bir yaratığı 
çok mutlu edersin 

Sana ve butun LEVLL Çalışan¬ 
larına başarılar diler, böyle bir 
dergi yayınladığınız irin teşekkür 
ederim 

Mehmet Emin 

LEVEL El Cevap: 

Sevgili Kucuk Minik Yaratık, 

Sınan ağabeyin şı ı aralar 
Amasya'da bir yerlerde "Yaylalar 
Yaylalar" adlı besteyi icra etrnfkle 
meşgul, ama arkadaş kısa dö¬ 
nem askerlik çekığ yanı 6-7 aya 
kadar kafamın utulf mink tçın 
donmuş olacak Ru arada, "Sl- 
NAAAAN, HAL)I OLM ÇABUK Bl 
TIR YAAA, BAK SOLDIER OF FOR¬ 
TUNE GELDIII " Nıhahahaha 
Neyse, gelelim sorularına,.* 

I Bak şimdi, bundan kolay ne 
wıı ? Oyun bir hatta birinizde, di¬ 
yet halfa oburünüzde kalsın Bir 
CLYyı paylaşırken barı bu kadar 
sorun yaşamayın be yavrum, so 
nuçta doslluğurıuzdan önemli 
rrıı? Kopya olayına gelince, tek 
bir şey diyeceğim; HİÇBİR ŞEYİN 
KOPYASI ASLA GERÇEĞİ GİBİ 
Ol AMAZZZZZZ 1 ! 1 ! Anlaştık mı? 
Kopyanın her türü sakat ve suç 
tur Bu konuda tum diyeceğim 


Sim; 

Oyunlardan konuşmayaca¬ 
ğım Ben 14 yaşındayım Zama¬ 
nım okulda geçiyor Onun için 
dağlara çıkamıyor, martılarla ko¬ 
nuşamıyorum Multiplay olayına 
giremiyorum 1 lafflffe çalışmıyor 
Internet Cafe yapamıyorum, za¬ 
man yok Şimdi nereden çıkart a 


yım hıncımız yaşama nerden ba 
kayım t Bana yardım et Dergiyi 
her ay aldığımı soylemeyecem 
ister yayınla ister yayınlama ama, 
lütfen cevap ver*. 

Diotem Çetirısoy 

LEVEL El Cevâp: 

Aslında bu sayıda mektuplara 





























dr budur. 

2-Bak şimdi, o tuşun tam yerı- 
ni tarif edeceğim bildiğim kada- 
ııyla, iyi dinle Klavyeyi karşına al, 
sol usl köseye bak Orada bSC 
tuşunun altında vc " 1" tuşunun 
solunda duran tuşu yoruyor mu- 
suıV Ista o olmalı, ancak tja/en 
oyunlarda komut satın T ya cJa 
"IAB" tuşuna basılarak da açılabr 
lir, oyununa bağlı 

Merhaba Sinan, nasılsın:) 

Derginizi yaklaşık iki senedir 
alıyorum müthiş ilerleme kşyçj et¬ 
tiniz Diğer 

dergilerden bence oldukça 
ilerdesiniz Ayrıca Mayıs ayının 
Level'ını iple 

çekiyorum (çcınku ma d dog 
kim arıklıyorsunuz) 

Her neyse fazla uzatmadan 
sorularıma geçmdk istiyorum 

) Her bilgisayarı açışımda şoy- 
ic bir şeyle karşı karsıya kalıyo¬ 
rum 

ç /W i n d o ws / sy s te rn/rne ırıcrl 
T 2 Dİ I dosyası bozuk goruııu- 



yof tekrar deneyin ya da 

yeğniden yükleyin diyor, bu siz¬ 
ce ne olabilir t Lütfen bir çare! 

7-Bır diğer sorum da ıcg'uın 
dalmıyor çift tıkladığımda ıcq 
amblemi ve 

loadıng ya/dıgı anda yok olu¬ 
yor ve çiçek talan gözükmüyor 
Acaba 1 sorudaki 

sorunla bir ilişkisi olabilir mı? 
Lütfen çözümünü yazar misini 


3-Bu pek sorun sayılmaz ama 
Türkçe mp3 bulunan bir site var 
mı? (Adam 
gibi):))! 

Sorularım bu kadar, cevap ve 
çözüm gönderirsen çok sevini¬ 
rim. Benim tarafımdan da butun 
Level çalışanlarına da selam söy¬ 
le;)] Şimdilik byessssss 

Serhat 


level El Cevap: 

Merhaba Serhat, 

Dediğim gibi Sinan şu aralar 
kendim beden eğitimine vermiş 
durumda, hatta ben mektupları 
cevaplarken taaa Amasya'dan te¬ 
lefon açtı adam, yemek vaktiy 
mis Aynen şunları söyledi, "Llll- 
AAAHNNNN, BU İŞ HİÇ RAIN- 
BOW SIX OYNAMAYA BENZEMI- 
YO, EĞİT İMDE AĞZIMA ETİ I- 
LERRR, İMDAAAATTTTII1", sonra 
da hat kesildi, bilemiyorum ama 
bayılmış felan olabilir, nıhahaha- 
haa E tabii o ortamda olmadı¬ 
ğına göre Mad Dog kimdir bunu 
da öğrenmeniz başka bir bahara 
kalacak . Neyse, işte cevapların 
neyin aşağıda, oku ve mesud ol: 

1- Bence senin yapacağın en 
iyi şey önemli dosyalarının ye¬ 
deklerim almak, sonra da sabit 
dışkını güzelce formatlayıp Wfn 
dovvs'u yeniden kurmak Çunku 
bu meret bir kere bozuldu mu 
bir daha kolay kolay iflah olmu¬ 
yor, hem belli aralıklarla sistemi 
yemden kurmak yararlıdır 

2- Dediğim gibi, Windows'u 
yeniden kur sen, sonra da ICG 
ve diğer programları tabii "Gl- 
VE YOURSELF TO WINDOWS 
LUKF " 

3- Şahsen Türkçe müzik pek 
dinlemem, dinlediğim eserlerin 
de kasetleri zaten bende vardır, 
(Dede Efendi ya da Moğollar gi¬ 
bi) o yüzden sana bir site adı ve¬ 
remeyeceğim Hele yerli Pop fe¬ 
lan dınliyorsa-n bu soruyu hiç so¬ 
ğulmamış sayıyorum, ve de say¬ 


gılarımı sunuyorum 

Merhabalar, 

Ben nisan sayınızı aldım final 
fantasy çözümü içim Fakat ne 
yazıklı bıı işe 

yaramadı Şu secd ship'ın 
cda's houseın karşısındaki ada 
da olduğunu 

yarmışsınız fakat adayı o kadar 
taramama rağmen bu gemiyi 
bulamadım I 5 aydır 

bu gemiyi arıyorum vc artık 
gerçekten oyundan soğumaya 
bayladım eğer mümkünse 
daha ayrıntılı bir açıklamayı 
yollarsan gerçekten çok sevine¬ 
ceğim 

Acaba dediğiniz adanın yeri 
tam olarak neresi çünkü, harita 
gerçekten çok 
karışık 

Bir de counter strıke oynadığı¬ 
nızı duydum ben de çok Suyuk 
bir tanıyım cs'nin 

Mümkünse nıcklnizı söyleyebi¬ 
lecek mısınız? Maksat tanışmak 
yanı he ti eh e i 

İnşallah bıjSevap yollarsın 
çunku, elim kolum bağlı şu an 
Şimdiden çok 

teşekkür ederim vc cevabı 
dört gözle bekliyorum 

Saygılarımla 
Sertarı Antikacı 

level El Cevap: 

Selamlar Antikacı kardeş. 
Dergide manyakça bir tutkuy¬ 
la Final Fantasy oynayan bildi 
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FORUM Okur Mektupları 


ğıtn tek eleman vardı. Sınan, o 
ela senin şansına şu an başka bir 
yerde, başka işlerle uğraşıyor* (O 
şimdi Marıne] Ben ve Cem PC 
versiyonuna koydukları midi mü¬ 
zikleri duyar duymak oyundan 
iğrendik, Tuğbek zaten ekran 


maz Hrah hrah hırlı hırla 
UfLVL] buraya adımızı koy-Cem- 
bol 

Selam, 

Ben Level dergisinin aboneyi¬ 
yim Derginiz çok güzel hep 
böyle devam etmenizi diliyorum 
Benim sana bir sorum var. Ben 
Edirne'nin LJ/unkopr|;|lresınde 
otruyoıum Burada orijinal oyun 
bulamıyorum \m kopya oyun al¬ 
mak zorunda kalıyorum Geçen 
hafta Quake 3 oyununu aldım 
flİll nenen Oynayanıiyorum 
Nettin oynamak için orijinalini 
mi almalıyım? Ve, nereden 

bulabilirim bana bir telefon 
numarası verir mısın?. Liftten ip 
na bir rrıarl İ| çok önemli (Lütfen 
bir an önce cevap yollailUHNf 

Atilla 

LEVEL El Cevap: Merhaba 
Atilla, 

Maalesef durumun biraz 
umutsuz gorunuyor, tıpkı kopya 
Ouake 3 alan ve Internet üzerin 
de oynamaya kalkan diğer her¬ 
kes gibi Özellikle son za’manlar- 
d a p ly a saya çıka n M u I tf p I aye r 
ağırlıklı oyunların kopyalanması¬ 
nı önlemek için oyun yapımcıları 
bazı önlemler alıyorlar Bu ön¬ 
lemlerin en önemlisi de her oyu¬ 
nun seri numarasını Internet 
üzerinden kontrol etmek, eğer 
kayıtlı bir kullanıcıya ait seri nu 
marasını kullanıyorsanız oyuna 
katılmanıza izin vermemek. By« 
nun pek bir çaresi yok, yanı 
mecburen orijinal oyun almanız 
gerekiyor ancak ülkemizde ço- 
y - oyunun dağıtımcısı yok, dağı¬ 
tıl nuşı olan oyunların buyuk bir 


kartlarıyla felan uğraşırken cıvata¬ 
larını sıyırdı, yorduğu herkese 
"Maraba GeFooooürcel" diye 
haykırıyor O yüzden bu sorun 
cevap bulamadan solup İmranlı 
ğa karışacak gibi görünüyor 
Counter-Strıkc olayına gçlınce, 


dergide yete royunluk sağlan¬ 
dığı zaımanI miti gc nolde birbiri¬ 
mizin beyn . : IAN uzürıı ı .!■_ da¬ 
ğıtmadan'-. vgul oiuyoruı, 
dünyaya açı I c J ı ğ ı m ı / /a m a n h r 
COk rıadır O yuzclen n k k'lmtp 
bilmek sana pek rayda sağla- 















kısmı da nedense getirilmiyor 
Araştırdık baktık ki Quake 3'ü ül¬ 
kemizde dağıtma hakkını Ersan 
Games almış, telefonları da 0- 
2 I 2-290 24 90, ancak oyunu ne 
zaman getirecekleri belli değil İs¬ 
tiyorsan bir de sen telefon aç ve 
sor, bol şans 

Selamlar ederim Sinan 

Bey evladım, 

Ben senin Levcl’da yazarlığa 
başladığından beri Level'ı alıyo¬ 
rum Senin askere gitmeme baya 
bı üzüldüm acaba ne zaman as¬ 
kere gideceğini bize söyleyebilir 
mısın? Eğer bir sonraki ayda Le- 
vel'da yazarsan ne mutlu bize Sa¬ 


na bir kac sorum daha var: Aca¬ 
ba askerden gelince de Levcl'da 
yazarlığa devam edecek misin? 

Bir de bir sonrâkı ayı bekletme¬ 
den BızSntine'nın son bölümü ile 
ilgili her hangi bir ipucu verebilir 
mısın? Mesela başlangıçtaki burç 
taslarını nasıl 

yerleştireceğimi Veeeee sana 
bir tavsiyeni var sen askerdeyken 
de sana hır laptop versinler d» 
oradan yazmaya rlevam et. Lüt¬ 
fen e-maıl ımı cevapla 

Level'dakı herkese bir bir selam¬ 
lar 

Hüseyin Savaş. 

LEVEL El Cevap: Merhaba Sa- 


vaşgilin Hüsün, 

Bak sen biraz geç kaldın, Sinan 
çoktan "Yaylalar 1 ' moduna girdi 
Ijîle, o yüzden mektupları ben yi¬ 
yorum, pardon cevaplıyorum Si¬ 
nan ypirlîk olayına gelince, her¬ 
halde askerden gelince bir ay fa¬ 
lan dirilenir, bana öyle diyordu 
en son Ona laptop verip kışlada 
yazarlık yaptırma önerme gelince, 
işte bu fikrine kahkahalarla gül¬ 
düm, hatta yetmedi bir de yerlere 
yattım gülerken Nedenim askere 
gidince anlarsın, bak şimdi gene 
gözümün onunu geldi de Nı- 
hahahaaa. Sınan tatbikatta bir 
elinde G-3, bir elinde laptop düş¬ 
man karargahına sızmaya çalıp» 


yor, Sonra bayrağı dikip ardından 
da okur mektuplarını derlemek 
için laptopu açıyor. Puhahaha- 
ha .Aahahahahahaaa 

Selam Cem, 

Derginizin yeni şekli çok iyi ol¬ 
muş Adventurc sevmediğim hal¬ 
de By zan tine e bayıldım (strateji 
hastasıyımdır da) Hemen sorula 
rıma geçiyorum; 

1 - JA2'nin hileleri bende çalış¬ 
mıyor neden olabilir - ? (ctrl+ıguana 
yazınca şifrelerin aktif olması la¬ 
zımmış) 

2- JA2'nin geniş açıklamasını 
strateji ustasında verir mısınız? 

3- Anladınız ja2 hastasıyım, bir 
de poster 

4- Daha ne isteyim? 

bye 

Murat 

LEVEL El Cevap: Sevgili Stra¬ 
teji Ustası Murat, 

Verdiğimiz oyunu beğendiğine 
sevindik, fena oyun değil ama 
ben şahsen "Full Throttle" dışında 
pek Adventure oynamadım, ne¬ 
denim tahmin edersin sanırım Bu 
arada isteklerine gelince, senin gık 
bi bir JA2 hasta ve de ustasının 
poster + strateji istemesi neyse 
de, hile istemesini yakıştıramadım 
Sanırım benimle dalga geçiyor¬ 
sun değil mı? Seni gidi şenim 

Selamlar, 

Şimdi okulda çok düşünüp ta¬ 
şındım ve de elimde de dergilerin 
vermiş olduğu 

programlar falan filan, karar 
verdim ve bir web sayfası açmayı 
duşundum ama 

nasıl yapabileceğim hakkında 
hiçbir bilgim yok Onun için sana 
yanı sem 

yakın gördüğüm için karar ver¬ 
dim senden biraz veya daha fazla 
yardım almak 

istiyorum Bana hangi progra¬ 
mı ve nasıl olduğunu reklam nasıl 
alacağımı (özellikle başta Level 
olabilir) birazcık öğretirsen ne 
mutlu bana Ve de dun deprem 
oldu Cem'den özür diliyorum 
(Pardon Cem haksızlık ettim o sen 
değildin ve de olamazdın onun 
kim olduğu biz 

biliyoruz) diyorum Ceme sorar 
mısın hoca gel şu kızları harcaya¬ 
lım he nedersin 

sen eline minigun al bende ba¬ 
zuka haydi düşelim yola Benim 
kızlarla alıp veremediğim yok ama 
olsun oh olsun 
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FORUM 


Okur Mektupları 




Sakkol, kaç ay askerlik l Sana iyi 
teskereler dılıcerrı, nasıl kalacan 
bilgisayarsız Sorucaklarım şimdilik 
bu kadar Dergi çok iyi ama bir 
tek hkirde olabilir bir yarışma talan 
düzenleyin konuda bir oyunu ve¬ 
rin herkes incelesin en iyi incele¬ 
yene ödül falan verin labıı sen 
dıcen kı onun îtin ek bir adam la¬ 
zım dersin ama olsun Bir de ben 
nasıl zommbıe©zommbıe e om 
yapabilirim sizinki öyle de kıskan¬ 
dım hadi s r enf tu imiyim daha çok 
mail okursun hadi hoşça kal 
[SAYFAM Ç.OK İYİ OI.ACAK VE 
DE ÇOK IODALIYIM YAKARLl BİR 
SAYFA OL ACAK! 


level Selam Ey Kayıkçı! 

Doğrusu ya "faydalı 11 bir wcb 
sayfası hazırlamak istediğini söyle¬ 
yen çok kişi çıkmıyor karşıma her- 
gun, millet "Mahir-2" olmak peşin¬ 
de sanki, ne demek istediğimi an¬ 
lamışındır herhalde Neyse, gir¬ 
mekte olduğun olay buraya sığ¬ 
mayacak kadar geniş, o yüzden 
sana tavsiyem kitapçıları dolaşıp 
birkaç sağlam kitap alman, konu¬ 
yu onlardan araştırman Ayrıca 
web üzerinde de konuyla ilgili 
pek çok materyal bulabilirsin, bi¬ 
raz araman lazım. Cem olayına 
yelince, o bayanlara atıp tutar 
ama bı hatun suratına azıcık gü¬ 
lümseyecek oisa hemen sıcak as¬ 
falta duşmuş dondurma gibi eriyi¬ 
verir, rahahahahaaa O yüzden 


sen Cemin laîınu pek kulak asma, 
yoksa hayatının sonuna dek tek 
tabanca dolaşırsın, tamam mı? 
Bak bu da sana benden nasihat, 
hadi bakiim . 

Sevgili Cem, 

(Cem e özel sorular hasırladım 
kımif okumasın) 

Nasısın lysındır ışallah Yazıları¬ 
nı takıp ediyorum (kızlarla ilgilileri 
osellıkle (ahh ahh (obur maile 
ışallah) seni bu ortamdan uzak¬ 
laştırabilecek bı demet soru hazır 
ladini buyur sorular: 

+Şımdı dıablo 2 ne zaman ge¬ 
lir (gün, ay. yıl, ışık yılı, salise,,.) 
bı/ırn kopyacı bilgisayarcıya sor 
dum adam Hazirana bekliyor 
kendılerünü deyice topluca du¬ 
mura uğradık inan ne ara çıka¬ 
cak (bu arada Dıablo'yu da bilir¬ 
dim (hehehehe övünelim bı razı¬ 
cık) 

Bu arada şu Maddog kim? Za¬ 
vallıyı hayattan bezdirdin vvalla. 
bı de şu yinı in izi öldürüp başf; 
geçmene yardım ederim sen yö¬ 
net bu dergiyi (bışı îstemiyom ia¬ 
dece şu Diablo 2nın oricinali) 


Tarık Kayıkçı 



«Şimdiden saol, yazıların mü¬ 
kemmel herkese dediım gibi ye¬ 
tenek ve kalite hemen belli olu- 
yo 

Sencer Kebapçıoglu 

LEVELBâk buraya Sencer 
Efendi oğlum! 

Gördüğün gibi ıltfktybunun 
futbolla ilgili kısımlarını yardım at¬ 
lım, ujnku o şe j yden nefffffretttttt 
ederımmmnımm .RAM 
AAHHHHİ IJÜI .Ayrlcd Ceme 
doğrudan ve de hiç utanmadan 
yağlama-yıkama çekmen hiç ho 
şuma gitmedi, hem de sadece 
hır Diablo 2 CD'sı uğrunai Senin 
rutıurı nerede be adam'd Kişiliğin 
yok mu a Karakterin çöpe mı düş¬ 
tü?,! Gururunu kopekler mı yedi?! 
Ama tabii, Cem e yağ çekmeyi 
planlarken benimle karşılaşmayı 
ummuyordun sanırım, nasıl elin¬ 
de patladı tum planların ama? Nl 
I IA I IA HA HAAAl Hiç qucen 
me, darılma, böylesine yağdanlık 
bir mektup yazarak kendin kaşın¬ 
dın Beni haya tınıdan be/d irme¬ 
ye gelince, gerçekten de Cem'ın 
benimle baş*a çıkabileceğine ina¬ 
nıyorsan, git kafanı soğuk suya 
sok derim sana! AHAHAHAHA- 
AA Bu kadar yeter şimdilik, çe¬ 
kilebilirsin Sencer efendi I 

Sevgili Cem 

Sinan'ın askere gittğini yen* 
öğrendim önemli de<|îl size Sınan 
abı'ye gönderdiğim maili gönde¬ 
riyorum adım Yiğit Doğarı dergi¬ 
nizin tıp üyesiyim dolayısıyla her 
ay deıgınızı düzenli olarak takıp 
ediyorum Asıl değinmek istedi 
ğjm konu ise ocak 2000 sayınız¬ 
da çıkan ve dikkatimi çeken bir 
yazın izdi "Maymunluk" had saf¬ 
hada isimli yazını/da yazdığınız 
ağır eleştirilerdi Ruıda bize illaki 
oıjınal oyunları seçmemizi öner¬ 
miştim/, beta vecriKk kopyaların 
/ararlarını anlatmıştınız Benim 
problemim ise ben ve tanıdığım 
her arkadaşım kopya oyun alır ve 
bu güne kadar hiçbir şikayetlerini 
duymadım Kendim de her yerde 
orjınol oyun görmeme rağmen 
her zaman kopya oyun alırım Bu 
güne kadar elime sadece bir be 
ta oyun geçti o da Worms Arma- 
yeddon'du asıl önemli olansa bu 
beta kopyanın sadece setup'ının 
olmayışıydı onun dışında butun 
bölümleri tamdı ve bilgi sayarıma 
en ufak m /arar bile vermedi I la 
la ben kopya oyunlardan vazgeç¬ 
mem Nedenini soracak olursanız 
sadece enayiler gidip de bırbu- 
çuk ya da ıkı milyona bir kopya 


















FORUM 



oyun dlrridk varken gidip de dün¬ 
ya kadar bir paraya "bir" tanç or- 
jinal oyun alır Ayrıca oyun yapım¬ 
cılarının parsını yemiş olmak bu¬ 
güne kadar bir parça vicdanımı 
sızlatmadççûrıkü asla o kadar çok 
bir para verip dc bir oyun al- 
mamiAyrıcd crack dosyaları ya¬ 
panlar artık zevzek değil profcs 
yönel olurlar Neyse yazacaklarım 
bu kadar başınızı ağrıttıysam 
crzurdılerım goruşfnek üzere Ba¬ 
na mail atarsanız ve bu mektubu 
gelecek ay derginizde yayınlarsa*- 
nız sevinirim I -mail adresim 

Yiğit Doğan 

LEVEL Sevgili Yiğit, 

Bak sen hedefi gene ıskaladın, 
mektubunu Ceme yolladın ama 
benim elime geçti, Malîyle cevabı¬ 
nı da benden alacaksın Öncelik¬ 
le sormak isterim, kaıanlık bir ge¬ 
cede kuytu bıı sokakta kafana bir 
44 Magnunı dayayıp cüzdanını 
alsam, sonra da yu/une kahka¬ 
halarla gulup ıkı dizme birer mer¬ 


mi sıksam neler hissederdin? Ya 
da evinin önünden arabanı için¬ 
de kız arkadaşınla beraber kaçır 
sam? Ya da bir gece vakti evine 
girip sem öldüresiye dövdükten 
sonra evim tamamen soysam? 
Bağlantı kuramadın mı? Aslında 
bunlar etik acıdan bile bile kor¬ 
san yazılım kullanmakla aynı şey, 
son ve senin mantığınla davra¬ 
nanlar suc kavramını bir marifet 
haline getiriyorsunuz, bir de bu¬ 
nunla övünüyorsunuz Enayi de¬ 
ğilim demiştin değil mı ? Aslında 
öylesin, çunku satın aldığın her 
oyun dünya çapındaki organize 
suç örgütlerinin cebine biraz da¬ 
ha fazla para akıtıyor, ve bir gün 
yukarıda saydığım olaylardan biri¬ 
nin üşına gelmesi ihtimalini güç¬ 
lendiriyor Korsan kopya işini Pa¬ 
muk Prenses ve Yedi Cücelerin 
organize ettiğini sanacak kadar 
saf değilsin herhalde? Crack işin 
dekılerin profesyonelliğine gelin¬ 
ce, söyle bana, madem o kadar 
uzmanlar, neden korsan oyunlar 
dan boyuna bir sürü virüs ve ha¬ 


la fışkırıp duruyor? Carmaged 
don Zyı kopya alan vc sonuçta 
Chernobyl vırusu yüzünden ana- 
kartları gu m ley enler seninle aynı 
kanıda değildirler sanırım, bu sa¬ 
dece bir örnek Son olarak, kor¬ 
san oyunların henüz hiç zararını 
görmedin değil mı"? Sen öyle 
san, bu aralar herhangi bir bilgi¬ 
sayar mağazasına girersen hiç 
yeni oyun olmadığını göreceksin, 
hem de dışarıda haldır haldır sü¬ 
per oyunlar piyasaya çıkarkenl 
Çunku artık senin ' kahraman" 
ilan ettiğin o "profesyonel" hac- 
kerlar ışı iyice azıttı, kırdıkları 
oyunların çoğunu doğrudan In¬ 
ternet üzerinden dağıtıyorlar, 
hem de tum müzik, ara sahne ve 
benzeri şeyleri oyundan söktük¬ 
ten sonra. Şimdi, bu kuşa dön¬ 
müş rezil "Crack" oyunları garib¬ 
an Internet bağlantınla indirip 
yarım yamalak oynamaya çalışı A» 
ken kendine şunu sor, gerçekten 
de bu işten kârlı mı çıkıyorsun? 
Kusura bakma, ama sandığın 
kadar akıllı değilsin 


Söz Sırası Sizde 


Beta dardan, kopya oyunlardan 
gına rtiı geldi? Bilgisayar m tz bir 
türlü çalışmıyor mu 3 Veya ıçınifci 
kemirsin, ortalığa haykırmak iste¬ 
diğiniz birşey mi var kafanızda? 
yazın bize... 

Posta Kutusuna 
Ulaşmak İçin 

LEVEL Dergisi Okuyucu Mektupları 
Piyalepaşa Bul vasi 
Zinarlıkuyu Caddesi 231/3 
£10380 Kasımpaşa / Is fan bul veya 
mektup# level.com.tr 

Level Editörlerine 
Ulaşmak için 

Berker Güngör 

gberker#! e ve Lconı.tT 

tem Şancı 

cemMiriciSlevel.com. ir 

Ozan Simitçiler 

«ansfi? level. com.tr 

Gökhan Habiboğlu 

go kîıabo* le ve I. com. ttf 

Ra tu Hergünsel 

bat u hero? Ee vel. com . îr 

Emin Barış 

megaem in© Ee vel. com. tr 

Kağan Ünaldı 

k una Ldl#l ev el. eom.tif 

Ozan Ali Dönmez 

ozandEİeveLooiTUT 

Tuğbek Ölek 

tugbekâHe 1 vel.com.tr 

Serpil Ulutürk 

serpnsJleVcl.coTn.tr 

Eser Güven 

eseril e ve kcom.tr 
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FORUM Gelecek Sayı 


TAM SÜRÜM OYUN 

Conflict: Freespace 

Uzay SimüJasyonlannda çığır açan oyun Freespace'de kendinizi ger 

çekten BÜYÜK Ur savaşın içinde hissediyorsunuz. Artık fighler lar tigtı- 

ter, Destroyerler Destroyer, ana gemiler ana gemi gidi. BÜYÜK olması # 

gereken gemiler BÜYÜK, küçük olmasr gereken gemiler KÜÇÜK ve da* * 

ha da güzeli oyunun senaryosu ve videoları harika. Ayak lan m yerden 

kesmeyi sevmeyen [erin bile uzay prlatu olmaktan zevk alacaklarına 

bahse gireriz. Hadi, dağıtalım şu kalabalığı. 

Microsoft Oyunları 

Koca bir dev oyun dünyasına girdi farkında mısınız? 


Microsoft 


\ h* 5 




' „ 


İncelemeler 


Werewoîf 
Dâi Katana 
Shadow Watch 
Gunship! 

Imperium Galactica 


VEE 


Fotoromanları 


dah. dahaa dahaaaa diyeni.. sevdiğindi biliyoruz, 

için sakladığımı! birkaç 

kurşunumuz da var.. Vapışık ikizler 

Gökhan ve Batu’nun 

__ Yeşil Çam filmlerine 

might & magic vııı t*Ş çıkartan hayat 

hikayelerini okurken 

Thief 11 ... ... 

güler mısınız ağlar 
Counter Strîke Özel İncelemesi miSlHlZ bilemeyiz. 










